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超高速戦闘マシーンをって靨をきりさけ/ 
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運河はせまい/ 



歩行機械が来だぞ。 



タィト|が放っ期待の新作//|:1 
ホパ—マシンにのり込み 
君は夜の街を駆け抜ける。 


夜につつまれた巨大な都市。 
人工の星々が浮かび上がらせ 
た建造物のジャングルの姿を、 
男の目がみつめている。 

—— 地平線まで標識灯の続 
く八イウェイ。海が近い。か 
たわらには、すさまじいパワ 
—をその内にひめたマシ—ン 
のボディ。周囲の闇を吸い込 
むかのよ-つなそのボディより 
も、さらに黒く深い男の瞳。 

静寂を破って、街の I 角か 
らオレンジ色の爆炎がふきあ 
がる。武装ヘリの独特のエン 
ジン音が夜の大気を震わせる。 
はじまりだ。加圧ドア—が男 
と外気とを切りはなし、発動 
したダイナモが鋼鉄のボディ 
をあつくもえたたせる。夜明 
けは、まだ遠い。男をのせた 
マシ—ンが、赤い残像をひい 
てみるまに加速してゆく- 

ナイトストライカ— 

闍の遊撃手。 

雜市は、戦埸ヒなる。 

3 D 戦闘シユ| 
ティングだ 

「ナイトストライカ—」…こ 
のゲ I ムで君は「インタ I グ 
レイ」と名付けられたホバ— 
マシンにのりこみ、敵と戦闘 
して夜の街をかけぬけていく 
ことになる。 

自機は地面と接していると 
キ J は車のよ5に走るが、レバ 
—を引けばタイヤを収納して 
飛行形態に変化する。メカの 
デザインといい筐体といい、 
なかなか近未来感覚にあふれ 


ているぞ。 

ゲ—厶内容は、スぺ—ス八 
リア—タイプの3□スクロー 
ルシユ—テ イング。 ア フタ— 
バーナー等をやりこんだ君な 
らすぐになれるはずだ// 

アイデア篋体で 
のめ D こめるぞ 

//: 

このゲ—厶、筐体が少々変 
わっている。シ—卜の左下に 
ついてる赤いレバ—、これで 
前後にスライドするシ—卜を 
固定する。プレイする時は、 
体ごと筐体の中に入った状態 
になるわけだ。 

ここで回りをみると、モニ 
夕—を中心に左右、上面に頭 
部を囲むよ 5 に「ライトスト 
リー厶システム」なるパネル 
がついている。プレイ時には、 
動きにあわせてここに光点が 
流れて超高速感覚を味あわせ 
てくれるのだ。さらにボデイ 
ソニックと4つのスピ—力— 
が搭載されているから、外界 
から切りはなされて完全にそ 
の気になつてプレイにのめり 
こめること間違いなしだ/ 


戦闘に際して 


プレイヤ—はホ八—力—「イ 
ンタ—グレイ」をコントロ| 
ルし、敵の攻撃や障害物をか 
わしつつ、レ—ザ—弾で敵を 
撃ち倒します。 

各ステ—ジの最後にはボス 


天井さがり風砲台。気をとられると… 


キヤラがいます。ボスは I 定 
時間逃げのびると自爆するか 
逃げていキ J ます。また、画面 
左下に出るタイマ—により、 
早く倒せば倒すほどクリアし 
た時のボ—ナスが増えます。 

全6ラウンドをクリアする 
とオールクリアとなります。 

プレイヤ—機はシ I ルド制 
でダメ—ジをくらうたびにシ 
I ルドが減ってゆき、シ—ル 
ドがなくなった状態でダメ — 
ジを受けるとゲ I ムオ IA I 
となります。 (1 機のみ) 

ダメ I ジを受けるのは… 
•敵の弾及び///サイル(誘導 
弾) 

•敵の体当たり 
• I 部の障害物です。 

自機の攻撃ですが、ボタン 
及びトリガ—でレ—ザー弾を 
発射します(トリガ—は引き 
つ放しにしよう/) 

ザコ及び障害物は一発で破 
壊でキ J ますが、ボスキヤラで 
耐久力があるものは(ないも 
のもある一数登場するも 
のも…)数発当てて破壊しま 
す。 

レ—ザー弾で破壊でキ j ない 
障害物もあり、敵の弾及び/// 
サイル(誘導弾)も破壊不能 
です。 

ちなみに、特殊攻撃(ホ— 
ミングレ I ザ I ) もできるよ 
|つになっているぞ。 

ステージ選択式 
エンディングも 
6通り/ 

ステ—ジクリアをすると左 
右に分岐していて、次の面が 
選択できるようになっていま 
す。(そ-っ、あのダライアス方 
式のマップなのだ//) 

6ラウンド分の分岐がある 
ので、 A 〜 U までの21ステ— 
ジがあります。そして、21ス 
テ—ジは9つのシ—ンに分類 






の —— つ、死んでしまつだ。 
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されます。 

0¢ 街 61 TY > 

誰もが通る 一 面の分類はシ 
ティ—でにぎやかな街です。 

道路の両側にはビルやカン 
バンが立ち並んでいます。 

②工場 < FACTRY > 

敵組織の地下工場。それに 
してはひつそりとしている。 

左右はル—プしています。 
②運河 《 CANAL 〉 

ビルの谷間の運河。せまい 
上にパイプ等が張り出してい 
るのであぶないぞ。 

雲上 < SEA > 

下は広い海。海の中には潜 
れません。左右はル—プして 
います。 

⑤地下道 〈 TUNNEL 〉 
せまい地下道を高速飛行。 
張り出したシヤツタ—をすベ 
てよけなければ/ 

⑮上空 < SKY > 

密集するビルの上空を飛び 
ます。下のビルに当たること 
はありません。左右はル—プ 
していて、敵は空中物しか出 
てきません。 

⑦郊外 〈 SUBURBS 〉 


が、ビル等がないので見通し 
がいいし、動吉やすい。 

⑬寺院 〈 temple 〉 

その名の通り、お寺の境内 
風のシ—ンです。 

他のシ—ンとは雰囲気が大 
キ J く変わる。左右ル—プしま 
す。 

⑨ビル街 〈 STREET 〉 
市街をさらにせまくしたよ 
うなシ I ンです。 


演出が最高//: 


P から U までのラストステ 
—ジをクリアすると' それぞ 
れ別のエンデイングが流れる 
演出になっているので、全部 
のラストステ—ジを是非クリ 
アしてみてください。 

のめり込み筐体のアイデア、 
グラフイツクやサウンドの効 
果によって非常にアツくなっ 
てプレイでキ J るゲ I ムです。 
近未来、夜とい一つ雰囲気のも 
りあげ方が実に-つまいですね。 
特に音楽は臨場感あふれてい 


ので、見かけたら I 度やつて 
みて下さい。 

( T . J.SK LI) 


ネ—///ングだ。 


上空でへ U とのドツグフア V 卜。 


市街とほとんど変わらない て最高です。7月中頃発売な う// 
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で——つ、3人で来るとはひきよ 


お寺にモピルア I マ—/ 


次の夕—ゲツトはこいつだ/ 


上空に要塞が出現。つつつぶされる/ 



広い郊外、弾も/つちほ—だい。 



超速い誘導弾。ひきつけてかわせ/ 
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ヤツラをたたきが幼し、美女達を救け出せ/これ冷イカス平成バトルアクシ3ムゲームだ// 





こ——るのはタフ—だけ 

すことにある。今シカゴの街 


シカゴ市警の特命を受けた 
コ—ドネ—厶"クライ厶フア 
イタ—ズ"が立ち上がる。目 
的は' 闇の組織に連続誘拐さ 
れたスゴイ美女たちを救け出 


が熱くたかぶる。 

ど-つやら事のい吉さつはそ 
んな所らしい。 

本能のおもむくままに、人 


間の皮をかぶつたモンスタ— 
共が俺達に向かつてきやがる。 

この街にジェントルマンは 
いらない。生き残るのはタフ 
で八—ドな男達だけだ// 
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ノ ぶせ^^^ 


8方向レバ—と、レバ—に 
近い方から A * B.C の3つ 
のボタンでプレイヤーを制御 
します。 

A ボタンはパンチ(武器を 
拾ぅ、使ぅ)。 

巳ボタンはキック。 

C ボタンはバックキック。 

A +巳ボタンでジャンプキッ 
クです。 

パンチは比較的連射で$る 
もののキックに比べ破壊力は 
劣ります。 

キックはパンチより破壊力 
はありますが、あまり連射は 
できません。 

ジャンプキックが I 番破壊 
力があるのですが、あまり連 
続的にできない、とい5事も 
ありますが、 X 座標の判定が 
シビアで、座標を極めていな 
いとカラ振りになりがちです。 


敵がおとした武器を A ボタ 
ンで拾い使用する事がで$ま 
す。武器はナイフ、鉄パイブ、 
ビストルの3種です。 

ナイフは最もよく使ラ武器 
でしよう。 

鉄パイプはナイフよりも破 
壊力はありますが、あまり連 
続的に使えません。 

ビストル、これは強い。武 
器は一発ダメ—ジを受けるか、 
面クリアまで何回でも使えま 
す。だから、ビストルの弾数 
も制限なく、いくらでも使え 
ます。 

ビストルさえ取れば、その 
面はかな〇有利にゲ—厶をす 
すめる事がで吉ます。 

ただし' ナイフと鉄パイプ 
は全面出現するのに対し、ピ 
ストルが出現する面は限られ 
ています。チヤンスを有効に。 


又、武器を持っていても、 
落ちている武器の上を5〇か 
り通って、5 0かり A ボタン 
を押してしまうと、新しい武 
器を拾ってしまいます。せっ 
かく持っているビストルをふ 
いにしないで下さい。 

A •巳 • C どのボタンでも 
連打すれば、倒れたプレイヤ 
I を早く立ち上がらせたり、 
敵の攻擊(ヘッドロック•抱 
きつき)をふりほどくことが 
でぎます。 

敵からダメ—ジを受けるご 
とにエネルギ—が減っていき 
ます。なくなるとプレイヤ— 
を一人失い、全滅するとゲ— 
厶才—バ I です。 

タイ厶がなくなってもゲ— 
厶オーパ—です。 

書き忘れたけど、もちろん 
2人同時プレイです。 


ステ_ジ 


駅のプラットホ—ムが最初 
の戦場だ。 

改札口を抜けると、駅の中 
にたむろするチンピラ共が襲 
つてくる。パンク野郎《シド〉 
やメキシカン〈ホゼ〉だ。 

こいつらは問題ない。ザ n 
だ。しかし中ボスの黒人〈口 
ツキー〉はちよつと手こずる 
かもしれない。ヤツが倒れた 
時がチヤンス。すかさずケリ 
を入れろ。こいつは効くせ。 


この戦法は基本だ。よ<覚 
えていてくれ。 

ボスのパンクス〈クレイジ 
—> は八ンマ—を振りまわす 
アブネー野郎だ。 

八ンマ—を振りまわしてい 
る間は、とても近づけたもん 
じやない。しかしヤツは脳な 
しだ。その内疲れてゼエゼ H 
言いだす。チャンスだ。 

この街は腕力だけじや生き 
ていけないゼ。 


R 


ステージ 


ステージは電車の中だ。 

チャラチャラした革ジャン 
男〈スネイク〉がナイフを使 
つてく るが、所詮はザ n 。 

問題はビストル男〈デイラ 
ク〉だ。 

あせつちゃいけない。せつ 
かくピストルを手に入れても 
ザコに袋だたきにあつたらつ 
まらない。でキ J るだけビスト 
ル男以外を片付けてから、ゆ 
つくり料理したい。 

それと、ピストルを手にい 
れたからつて安心しちやいけ 
ない。ヤツラを 一 発の銃弾で 
眠らせる事はで$ないし、夕 

































何度行つだらわかるの。女王様とお呼び。 


































スゴィ美女を助ける為には、 
こ5して8つの危ない橋を渡 
らなければならない。 

夜を舞3鉄の蝶、女王様〈ベ 
テイ—〉やチェンソ—男〈マ 
ツクス〉など、危険なヤツら 
がこの先ごまんといる。 



I ミネ I ターみたいな野郎ま 
でいる。さすがアメリカだせ。 

中ボスのマツチヨマン〈ブ 
ル—タス〉はほとんど力八力。 
まともに戦つたらふつとばさ 
れちま5。接近戦は要注意だ。 

ボスのジェイソン男 < J . 
J > は一面のボス同様オノを 
振りまわすだけのカスだ。才 
ノが床につきささつた時がチ 
ヤンスだ。この街の捉を教え 
てやれ/ 




ス于 i ジ】 

舞台はダウンタウン。スト 
リ—卜•フアイトつてやつだ0 
相変わらずのザコばかりで 
5んざ〇するゼ。 

しかし' サンフランシスコ 
のカストロ通り出身と思われ 
る八—ドゲイのプリテイーは 


危険な野郎だ。抱キ J ついて腰 
を動かすんじやねェ、このヤ 
□—/ 、 

暴走族〈ウルフ〉が火炎ビ 
ンを投げてくるから気を付け 
てくれ。 

ボスはヘルスエンジェルの 
頭〈シャーク〉だ。こいつも 
鎖を振〇まわすだけの脳なし 
野郎だ。ピストルでもくらえ/ 






しかし相棒と2人なら勇気 
百倍だ。(ただし、おたがいに 
ダ メ—ジ 判定があるので注 
意〇) 

最近少し静かだったコナ/// 
の、ひさし振りの快作だ。こ 
れ程までの八—ドな内容を、 


すつきりまとめ上げているコ 
ナミのキヤラクタ—センスに 
は感動さえ覚えます。これこ 
そが平成元年のコナ///アクシ 
ヨンゲー厶と呼べるのではな 
いか P 君もこのアブナイ世界 
を体験してくれ一 

( GOD ) 
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国 vs 日本 

烙乘禳 F -20 

エ，ノア88きっての 
攀嫌まをほこる. 
機が操るタイガー 
シャー々は，治雉 
対空攻擎ともに fth 
ている。 


通常武器はパワ—ユニット 
の様なアイテムを取ると少し 
ずつパヮ — up し、 LE V E 
L が上がつてい$ます。この 
パワ—ユニットは、時おり出 
現する赤い戦闘機や戦車を倒 
すと出ます。 

特殊武器は面スタ—卜時に 
マッコイじいさんの武器倉庫 
で購入します。買ラわけです 
から当然お金がいります。そ 
のお金ですが、ロストワ—ル 
ドの様にお金を拾ラのではな 
く、敵を破壊した時点で持金 
カウンターに賞金が加算され 
ます。要するに、敵を倒すと 
自動的にお金が増えて行くわ 
けです。 

特殊武器はそれぞれ面によ 
つていろいろな武器がありま 
す。逆に言えば、ある面にし 
か出てこない武器がたくさん 
あるわけです。広範囲に弾を 
発射するもの、誘導///サイル、 
リングレ—ザー、ナパ—ム、 
貫通するものなどいろいろあ 
ります。 

バリアやダメ—ジゲ—ジを 
増やすものもあります。こち 
らは各ステ—ジどこでも買ラ 
ことができます。 

これらの武器は全て、面ク 
リア後に持ち越すことはでき 
ません。ひたすら買つていく 
とさすがにお金が足〇なくな 
つてしま一つので、戦略的に買 
つてい <よ5にしましよラ。 
各ラウンドスタ—卜前に、司 
令官のサキ•ヴァシタ—ルか 
ら作戦内容、攻撃目標が報告 
されるので参考にしよ一つ。 

発売はまだまだ先だが、力 
プコンの久しぶりのシユ—テ 
イングということで大いに期 
待していい。スト—リ—を知 
りたい人は八方手を尽くして 
エリア88の n ミックを手に入 
れよ-つ！古本屋に G 0 だ。 

(ぜんじ) 


CAPCOM から CP シス 
テムの第6弾が早くも発表さ 
れました。今度も版権もの(原 
作のゲ—ム化)で' かつての 
人気コミック、エリア88のゲ 
I 厶化です。 

ゲ—厶内容はバリバリの横 
スクロ I ルシユ I ティングに 
なつています。自機は I 発で 
やられないダメ I ジ制のゲ I 
厶で、横スクロ I ルの 194 
3 といつてもよいでしよう。 

ひたすらよけまくり、撃ち 
まくる快感を味わつて下さい。 
全10面のなかなかや〇ごたえ 
のあるゲ—厶になつています。 
私もかつて読んでたエリア88 
がゲ—厶になるなんて、なん 
か不思議な気分です…。 



政府軍と反政府軍に分かれ、 
激しい内戦が続く中東のアス 
ラン王国。そこに、この内戦 
を利用し世界を手に入れよ-つ 
とたくらむ武器商人組織"プ 
ロジェクト 4" が現れた。 

アスラン政府軍として戦つ 
ていたエリア88外人部隊は、 
内戦集結後プロジェクト 4 を 
倒すため、〃独立部隊エリア88 " 
として再度立ち上がることに 
なつたのだ。 



ゲ—厶スタ—卜時に 3 種類 
の戦闘機(プレイヤー)の中 
から自分の操作する戦闘機を 
選択します。 

戦闘機の種類は次の通りで 


す。 

① F — 20 タイガ I シヤ I 
クパイロツト…風間真 

友人に裏切られ外人部隊へ 
と入隊させられた悲劇のヒ— 
口—。エリア昍キ J つての撃墜 
率を誇る。彼が操るタイガ— 
シヤ—クは対地、対空攻撃共 
に優れている。 

② FI14 トムキヤツト 
パイロツト…ミツキ—•サイ 
モン 

元アメリカ海軍のエリ—卜 
パイロツト。空中戦が得意で 
卜厶•キヤツトを自分の手足 
のよラに操る。 

@} AI 10 サンダ—ボルト 
パイロツトグレツグ•ゲイ 
ヅ 

ヨ—ロツパをまたにかける 
逃がし屋をやつていたデンマ 
I ク人。サンダ I ボルト n に 
乗り、地上攻撃を得意とする。 

この中で、ミツキ—とシン 
は通常の標準装備では地上攻 
撃はありません。特殊武器で 
地上を狙 I つか、低空飛行して 
バルカンで狙い撃ちすること 
になります。 

グレツグの場合のみスタ— 
卜時から前方とナナメ下へ攻 
撃でキ J ます。初心者にとつて 
は使い易いかもしれません。 



通常武器は標準装備されて 
いるバルカン砲のことで、い 
つ' どのよ|つな状況でも数限 
りなく撃ちまくることがでキ J 
ます。連射がセミ•オートに 
なつていて、押しつ放しにす 
ると I 定時間連射します。こ 
れは 1943 の auto と同 
じ注質です。 
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CP システム第 6 弾早ぐ fc 登場！麵えシユイイング 


攻攀目 《 u 、 多; at ロケットランチャーだ， 
拿体上期のレ""ダーが奴の鶄点 K ： な^て v 
ように堯射されるミサイルをかわし. 
すばやくレーダーをねら I 枝 rt t 


to よ 解 1 & 

MISSI 〇 N スタート時にサキから作戦内容が報告され 
**^0 




遂に登場、ステルスボンバー。耐久力がかなりある。 巨大戦闘機登場。しかしこいつもタダのザコに週ぎない。 


MISSION 2。 上空での空中戦だ。 


す' 儀 ： L 

レ::::：:，'心 

' 」 

M aaH 

MISSI 0 N 3 では地上の森林をなぎ倒しながら進んで 


行 <〇 


でだ丨巨大要塞。これは強いぞ。パワー UP して思い切り弾をだだきこめ！ 


1面ボス、多連装□ケツトランチヤー。 


































は新たなる領域’ニグ ^ 








1MNTEI1 

酬 LJ 1 


m 


ン 




モナつ 


想嫌它は名かに超文 T 進化した/ 

地上最速のマシン、 F -1。 

その興奮の走りと、ドライブフィーリングを驚異の八イエンターテイメント•システム 
が実現。鮮やかなグラフィック。迫力の大画面。 

F -1 マシンそのものの八イレスポンス•厶—ビン 
ク。空前の レー シングバトル ゲーム「スーパーモ 
ナコ GP 」、 街は話題で、& 沸騰している, 


離のプレイ- 
レースが できる t 


引 i 話題で、沸騰している。 

3〇 対応可能." 


使して“ スーパー ライセンス” 

を目指せガ 

走行テク、 コーナソングテク 、ギアチェンジテクを磨い 
て、4,000点以上のドライバーズポイントをマークすれ 
ば、憧れの“スーパーライセン 
ス”が見られるぞ。 

究極のレーシングテクには、 
前走車にピッタリつくス ソップ 
ストリーム、横滑りを使3ド U 
フト、コーナーや直線でのブ 
ロックなどの走行テクがある！ 


スーパーモナコ GP デラックスタイプ 


■ ft 力辦-加ね 


本社 

東京都大田区羽田卜 2-12 〒144電話 03(743)7432 (アミューズメント機器*業本部）電話 03(743)7433( am 施設事業本部) 
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いよいよ大詰め！最後の闘い ^ 
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前号の攻略は、北への旅に役立っています 
か7今回は旅の終盤7 • 8面の攻略です c 
これで、黄金の種を北の泉に入れて、是非 
大地に奇蹟を起こして下さい。 

攻略： VAX 図：海軟風 S ずるずる 


めざせ感動のエンデイング/ 


レ 

© ㈱ ナムコ 




でキ j る場所が限られているの 
で' 慣れるまでツラいかもし 
れません。 

スタ—卜直後、左右にツイ 
ンギラスが出現します。こい 


つは割とカタいので注意して 
下さい。また時々雷を撃って 
きます。これをくらうと八— 
卜が一つ減つてしまいます。 

上へ少し進んで小さい島を 
渡って右へ行くと、空飛ぶ魔 


法を もら一つ ことができます。 

更に進むとカオックスとツ 
インギラスがいます。ここは 
サイクロンを2回使って下さ 
、〇 

この面はボスがいなく、試 
練を受けることになつていま 
す。 A の体力の試練は、クリ 
アすると八—卜が2つ回復、 



難易度が高い。ここでひっか 
かっている人も多いのでは? 

最初に出現する花は' 魔法 
の素を持っています。 

ij 


巳の知力の試練は、パズルを 
完成する毎に、 MP のゲ—ジ 
が半分ずつアップします 。 C 
の何もしないを選ぶと、7面 
のスタ—卜地点に戻されます。 
ちなみにここでわざと戻つて 
稼げます(時間はたつけど 
……〇) 


上へ進むとスクロ—ルが止 
まつて、青鬼が取り囲む様に 
出現します。ちなみに青鬼の 



この直後にレ—ザ—が飛んで 
<る。 


島へ渡って、外周を左に沿っ 
て行くと、青鬼が出現しませ 
ん。 

青鬼を倒して左側へ行<と、 
小さい足場があります。それ 
にのって' 左へ進んで下さい。 

左の島へ渡るとレ—ザー砲 
台と、八ンマ—を投げてくる 
敵が出現します。ここはサイ 
クロンを使って下さい。 

上へ進むと右側に船がある 



ので、それを使って右の島へ 
渡って下さい。 

右の島へ渡ると、 I 回り大 
ぎくなつた敵が出現します。 
こいつは割とカタくなつてい 
るので要注意。 

さらに上へ進むと、左側へ 



おつとこんな所に。 



























行くよ 5 になつていますが、 



右側にも船を使って、渡って 
行けるようになつています。 
ここは右側へ行くことをお勧 
めします。 

船で渡るとすぐに宝箱が2 


ル爆弾バ I ジョンが出現する 
ので、サイクロンを使って下 
さい。 

上の島にも宝箱が 4 つあり 
ます。右上と左下は' 敵が出 
現します。右下は服、左上は 
3 WAY があるので回収して 
下さい。 

左の島へ渡ると、巨大なザ 
コがたくさん出現します。こ 
こでカメレオンの術を使うと、 



□ 


1ここは、おいしい。 

個あり、上は体力回復の薬、 

下は魔法の素が入つています。 

ちなみにこの島の右に、ズ— 



おつとこんな所に。その2。 

ルのシヨツプがあります。 

宝を回収したら上へ進んで 

下さい。この際、フライドリ 



e 



かなり楽になります。ちなみ 
にここの上にも宝箱が2つあ 
りますが、スクロ —ルアウト 
しがちなので気を付けて下さ 
い。(中身は体力回復と魔法の 
素) 

今度は上へ進む小さな足場 
がたくさんあり、それを伝っ 
てい <訳ですが、その際フラ 
イドリルが出現するので、サ 
イクロンを使って下さい。 

上へ行<とボスですが、そ 
の前に左側へずっと戻って、 
宝箱の武器を回収するのも良 
いでしよ I つ。 

最後のボス、カム—ズはか 
なり耐久力があり、普通にや 
るとだいぶ時間がかかります 



また普通に戦5場合は、画 
面を大回りに(時計の逆回り) 
回しながら、ジャンプして力 
厶—ズを狙って下さい。時間 
はかかるけど。 

さあ感動のエンデイングを 
目指してがんばって下さい。 



が、楽勝バタ—ンが2つあり 
ます。 

1つ目はカム—ズと重なつ 
て、サイクロンを連続で8回 


i 

使 I つ。2 つ目は爆弾を連続で 
ある程度あてる。このいずれ 
かのやり方でやると'10秒ぐ 
らいで倒すことが可能です。 


最後のボーナスは最高 40 万 
入りますが、それぞれ一つず 
つ条件があります。クリアし 
た時点のゴ—ルドと、使える 
魔法の数と、残り八—卜と点 
数に対応しています。研究し 
てみて下さい。 
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権力がひとつの下に永く集 
中すればかならず分れる。 
敵将董卓を打ち倒せ/ 




石井ぜんじ 


_ 

R 


命 


前回は4面の攻略が不充分 

だつだかもしれないので、今 




胡珍の鉄球攻擊を<5つては 
いけない。 


回補足しておきます。 

ます、副将の胡珍です。遠 
<離れると鉄球を投げつけて 
V るので、接近戦で戦います。 
ザ n がどんどん出て < るし、 
タテで攻撃を防ぐので、主に 
流星剣で戦つて下さい。ここ 

で、趙雲か劉備の場合は、ザ 

n ♦かいな v なつだ e > 気合をだ 

めて狙つてみても良いです。 

さて、前回書き落としだ点 

は、吊り橋の前に出る銅仙丹 
を出す敵を誘導すると、吊 1 0 
橋の上に銅仙丹を残すことが 
できるとい -5 ことです。つま 
•0、胡珍と戦つている-5ちに 
体力が減つだ6銅仙丹を取る 
ことができるのです。 

それでも胡珍がダメな人は 
選飛で戦つてみて下さい。武 
力が I 番強いので、流星剣で 
戦^と劉備よ 1 0すつと早 < 倒 
すことができます。 


サーカス雑兵団。馬に乗る CK 
ラ v ディングするわで大変。 

次は4面のボスの前の、サ 
I カス雑兵団について説明し 
ましよ/つ。これは^-〜2面の 
ボスと同じよ -5 に、自分を I 
番後に下げ、上下に動さなが 
ら倒すのが I 番良いとい^結 
論に達しましだ。なぜなら、 

I 番後に下がれば、前からし 
か□ングジヤンフ攻撃を^け 
ないからです。後か0)ほとん 
ど攻撃を〇けないのでかなり 
かわしやす v なります。初め 
はポタンを連打して流星剣で 
ある程度のザ n を倒し、残つ 
だザ n は気合をだめて I 気に 
なぎ倒して下さい。 

大将の華雄の時も、一番後 



I 董卓相国に弓引<者どもよ、 
この華雄様が成敗して<れる 
わ/ 

に下がつて攻撃すると確実に 
ダメ—ジを与えることができ 


-ます。当然、雑兵にもこのパ 
夕—ンは強いです。ここでは、 
華雄の攻撃は強いので絶対や 
られないよ^にレなければい 
けません。まだそれだけでは 
不充分で、ザ n の矢にもやら 
れないよ^にして粘つて下さ 
い。短気は損気ですよ。 

この面は、全8面中|番難 
しいと言つても週言ではあ 1 0 
ません。しかし、逆に言えば 
この面をクリアすれば全面ク 
U アガ見えだも同然です。が 
んばろ/つ/ (そればつか。) 


D 

酬 


♦ 



ます。正面から真空剣で戦-3) 
とことごと<かわされてしま 
います。すれ違いざまに少し 
す/* D して当てるか、流星剣で 
ダメ—ジを与えて下さい。投 
げナイフに注意しよ/つ。 
李傕を倒すと投石器3台が 



初めにザ n がいつばい出て 
きます。 I 発攻撃しても踏み 
とどまつて攻撃して v る夕 V 
フの青いザ n なので、できる 

だけ気合をだめて倒して下さ 
、〇 

その後に大男が出てきます。 
しかし、 2面と違い、武力が 
上がつているので、趙雲など 
でち真空剣2発、張飛などだ 
と1発でなぎ倒せます。この 
大男は銅仙丹を出すので、体 
力がいつばいあつだ0)取/-0な 
いで残しておきましよ/つ。 
ここで副将の李傕が出てき 


I 投石器はどれか1つを早<倒 
そ/つ。 

2セツトあります。投石器が 
出だ6、3つの/つちのどれか 
1つを流星剣で速攻で倒して 
下さい。そ^しないと逃げ道 
がな V なります。 

火をとばして<る投石器を 
倒すと銀仙丹が出ます。これ 
を残しておき、第2の副将、 
郭汜と戦います。 

郭汜は長<伸びる武器で攻 



武器の直撃を<らわないよう 
にして下さい。真空剣が有効 
なので、早めに倒してしま/つ 
と楽です。 

まだ、ザ n が怖い時は、ひ 
だす e > 粘ればザ n が出てこな 
<なります。そうなれば無理 
しな v ても倒すことができま 
す。ここでは銀仙丹の他に、 
騎兵が銅仙丹を置いてい v の 
で、郭汜を倒した時に体力を 
MAX にしておいて下さい。 

その後は、大将の呂布まで 



わしの名は呂布/わしは華 
雄のよ^にはいかんぞ/ 

1回もダメージをくらわない 
よ/つに。 

呂布は、離れると強力な W 
0 E を出してきます。当た 
ると体力が 40 近 < 減るので絶 
対に当だつてはいけません。 
距離を置いて座標を合わせな 
いよ^に。♦流星剣が確実です 
が、ある程度離れて真空剣を 
撃つバタ—ンでも良いでしよ 
^。(離れすぎると ㈧ 〇巳が 
来る。)とにか V 、呂布の攻撃 
を<5わないことが大切です。 


我名は李惟。ここで華雄様の 
かだきをとらせてちら^ぞ/ 


I わしの首をとろ/つなど片腹い 
だいわ /( 郭汜〕 

撃してきます。ボス自体は守 
*0が弱いのでだいして怖<な 
いのですが、万一にも伸びる 


D 

酬 


分 


この面は全体の流れから見 
れば比較的楽ができます。 
ますサ n が出てきますが、 
















火を放て/街と共に焼き散らせ/ (樊稠） 


タテを持ち、や U を投げて V 
るザ n はかなり強い。真空剣 
をタテでかわすこともあるの 
で注意して下さい。 


副将の樊稠はいきなり現れ 
て、火の矢を仲間に射だせて 



きます。はだき落として下さ 

い。ここでは銅仙»を出す騎 

兵が来ますが、逃がし易いの 

で注意。 

樊稠自身の攻撃は、剣をか 
まえてつつこんで来るのと矢 
を I 度に何本も出し p < る2 
通りです。ダメ— ♦/ ンをぎりぎ 
りまで与えると逃げて行 v の 
で、ここでは倒せません。 

その後、ザ n の攻撃が続き 

ます。大男も出てきますが、 

こいつ♦か銅仙»を出すので忘 

れすに。 

さて、大将は張済で、副将 

の樊稠と2人がかりで攻めて 

きます。樊稠は前に出てきだ 

のと同じ攻撃です。張済の方 
は剣を構えて突つこんで v る 
他に、離れるとフ—メランの 

様なちのを出してきます。こ 

れを<0>うと体力がかなり減 

るのでしつか 1 0かわして v だ 

さい。 

ここではザ n は出現しない 
で、左右か5矢を撃つてくる 
だけなので楽なはすです。体 
力がここで少な v ても、 I 発 



I その首、董卓様へのてみやげ 
にさせてもら/つぞ /( 張済) 

も<らわないでぬけるのが可 
能なのであき5めないでいき 
ましょ/つ。この2人はほとん 
ど防御といろものを知0>ない 
ので、真空剣で攻めょ/つ/ 

初めに怖いのは、4面のボ 
スの所に出てきだサ j カス雑 
兵団が再び出て<る所です。 
今度は1回あだりのダメ—ジ 



— サ—カス雑兵団パ—卜2。今 

度は強い。 


がかな *0 大き < なつているの 

で絶対<らわないつち'0でや 
つて下さい。攻略方法は、4 
面と同じように画面の|番左 
に下がつて上下に動いてかわ 


すのが良いでしよ/つ。 

その後、つぼが 3 つ並んで 
いる所に来ます。ここで、手 
前の2つのつぼは壊すと火が 
でるフラックドラゴンのよ/つ 



なワナになつています。上の 
つぼを壊し、武器だけをパワ 
— up して下さい。 


ザ n や油つぼの攻撃が続い 
だ後、副将の徐朱が出現しま 



I 我名は徐栄/•この名にかけ 
てここを通すわけにはいかん。 

す。こいつはオノをボ v ポ v 
と投げて<る強敵です。座標 

を合わせると投げ r < るので 

常に上下に座標をす0>すよ/つ 

にして攻撃して下さい。ここ 

はザ n もどんどん出てきて大 
変ですが、奴は守 1 0を知/! D な 
いので倒すのには時間がかか 
6ないはすです。 

それでも、前の面で体力が 


減らされだりしていると、全 
体的な流れからいけばここは 
ヤマ場かもしれません。体力 
が少な < 慎重にな6ざるをえ 
ない場合は、ひだす 5 粘つて 
下さい。するとザ n は出なく 
なります。この徐朱さえ倒し 
てしまえば金仙丹を出すので 
必す体力が MAX になります。 

大将の李儒は画面の前の方 
にいて爆弾や火の竜で攻撃し 



I 戦は力でないことを李儒が教 
えて<れそ/つ/ 


てきます。この時は前に出な 
ければなんてことないので、 
突つこまないで後にいて下さ 
.い。ここで大男が銀仙丹を出 
すので取るのを忘れすに。 

少し後で粘つていると李儒 
は後に下がつていき、しまい 
には逃げてしまいます。この 
間に地面に火を走らせだりす 



るので、これに当だ e > ないよ 
/つに注意して下さい。李儒は 
逃げると、「これが兵法じやあ 
〜」とか言つて、主人公は猛 
火の中を<ぐつ抜けなければ 
いけません。上から火が落ち 
てきますが、気合をだめて剣 
では&いましよ/つ。ここはだ 
いしだことはあ 1 0ません。 

猛火の中を抜けるといよい 
よ李儒と決戦です。ここは投 
石器が 3 台 X2 セツトありま 
す。しかち、 3 台すつが近い 
位置にあり、後の台の火の玉 
が前の台の先までとど V のが 



I 画面外にある投石器か 1 5も火 
が飛んで<る。 


これまでと違います。ます手 
前の1台を倒しだら、後から 
投げて<る火のタイミングを 
見て中段と奥の投石器を倒し 
ます。必すスキはあるはすで 
す。スキをついて中段及び上 
段の、弾の届かない後の方か 
0>近づいて流星剣で壊します。 
火が燃えている所を無理矢理 
突つこんだ/!3とても体力がも 
ちません。 

後の 3 台の投石器の中で、 
中段の投石器を倒すと銀仙丹 
が出てきます。前の 3 台の投 
石器を倒すと画面がスク □1 
ルし李儒との対決が始ま 1 0ま 
すが、李儒と戦ろ時は後の 3 
台の投石器も壊さないといけ 
ません。出た瞬間に壊すとい 
/つ感じで李儒にかまわす壊し 


て下さい。 

李儒に対しては強力な炎や 
爆弾を<らわないように注意。 
真空剣をバシバシ撃ちこみま 
しよ/つ。できる限り早 V 倒さ 
ないといつ逆転の1発を<0> 



I あの猛火を抜けだことはほめ 
てやる。(李儒) 


うかわか 1 0ません。 

ぃきなり4面の副将、胡珍 
のよ^に鉄球を投げつけて V 
る敵が出現します。しかし、 
今度は平地なのでかわし易い 



I 今度は 4 面の胡殄より楽なは 
すだ0 


はすです。上下にす e > して真 
空剣で狙/つと速 v 倒せるでし 
ょ/つ。どちらか I 方が銀仙丹 
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董卓様の影武者にすぎぬわ。 


やはりここまで来たか。（呂布） 


中古基板販売 


參ドラゴンバスター…… 

•バラデューク . 

•メトロクロス . 

參スカイキッド . 

•ディグダグ . 

•ギャラガ . 

•ゼビウス . 

•源平討魔伝 . 

•ベラボーマン . 

•スプラッター八ウス… 

•妖怪道中記 . 

•マッピー . 

參セクション Z . 

參魔界村 . 

參ガンスモーク . 

•ラストデュエル . 

•トッブシークレット… • 

•ブラックドラゴン…… 

•1943 . 

•バルガス . 

•闘いの挽歌 . 

癱大魔界村 . 

參ストライダー飛竜 
參ファイナライザー…… 

•口ードファイター…… 

•イー.アール.カンフー .¥11.000 

•グラディウス II . ¥70,000 

參西遊降魔録 .¥33.000 

參奇々怪界 . ¥10,000 

參サイパリオン(パネル付） .¥70.000 


••¥15,000 

¥15.000 

••¥15.000 

••¥14,000 

••¥ 12,000 

••¥ 10,000 

••¥ 10.000 

¥45.000 

••¥ 88,000 

••¥92,000 

¥80.000 

•¥ 10,000 

•¥ 12,000 

••¥15.000 

••¥17,000 

•••¥24,000 

•••¥ 20.000 

¥20.000 

•••¥28.000 

•••¥13.000 

•••¥17.000 

•¥ 110,000 

-¥135.000 

¥15,000 

•¥ 12.000 


• AS 〇 

•忍者くん II . 

•スタジアムヒーロー 
參ファンタジーゾーン 
.忍.. 


••…¥15,000 
•…¥14,000 
…¥28,000 
••… ¥36.000 
••… ¥55.000 

♦スーパーピットフォール .¥10.000 

參ガルディア . ¥15,000 

•パーフエクト • ビリヤード……¥10,000 

• R タイプ .¥49.000 

•黄金の城 . ¥19,000 

參ブレイウッド .¥15.000 

參ソロモンの鍵 . ¥15,000 

• C . ベースボール .¥5.000 

•ビックプロレス . ¥6,000 

•スーパーオセロ . ¥10,000 

參魔魁伝説 .¥22.000 

參セカンドラブ . ¥10,000 

•お雀子館 .¥12.000 

參お雀子クラブ . ¥9,500 

•ナイトギヤル .¥5.000 

春リアル麻雀 .¥7.000 

參麻雀狂時代 . ¥10,000 

•家元 . ¥15,000 

•美女っ子学園 . ¥14,000 

•麻雀クリニック . ¥20,000 

參テレフォン麻雀 .¥20.000 

•スーパーリアル麻雀 P I . ¥10,000 

•スーパーリアル麻雀 PII . ¥18,000 

•その他各種 


中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までこ'請求下さい。 


►富士通ゼネラル 

DM-405 

14型カラーデイスプレイ 



像定価 ¥67,800岭 ¥39,500 
RG 巳21ピン入力 



G 7 - ターボ ¥9,500 

ファミコン 、 p c 、 その他使用可 



LAM - 1岭 ¥19,800 

(口ータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 


SIGMA 

VIDEO GAME SYSTEM 




闩 G 巳一 7 峰 ¥17,000 

AV-7 岭 ¥20.000 

ARV-7 岭 ¥23,500 


詳しくは TEU こてお問い合せ下さい。 


買います。 


もし、君め基板勹あきちやった勿 
や、ずっと使っマいないめがあったら 
当店て、買取•下取•交換します0 


GADG 


〒 3E6 栃木県足利市大前町 841 S0284 —62— 692B FAX0E84-62-7407 


を持つているので体力的には 
余裕ができると思います。 

次は副将の呂布です。5面 
で会つだ時より WAVE をそ 
れほど撃つてきません。だだ 
し、剣ではだき落とせない矢 
をとばして<るのでかわさな 



ければいけません。粘つて倒 

し、金仙 EH を取つて体力を回 

復しましよう。 

さらに次は董卓の影武者で 
す。爆弾とはだき落とせない 
矢に注意しなが6粘つて真空 
剣で狙つて下さい。ここでは 
武力が最高に上がつていると 



思いますが、この状態だとほ 

ぼ流星 f 途切れなしに出ま 

す。流星剣もうま<使お^。 


董卓の影武者を倒すと、本 
物の董卓が出現して<れます 
が、すぐに相手にして<れま 
せん。初めはザ n に相手させ 
ます。この時は董卓にかまわ 
すザ n だけを先に始末して下 
さい。 

次は、矢をザ n に撃だせて 
きます。ここはザ n の中に金 
仙 B を出すものがいるので体 
力を満タンにしましょ/つ。 

その次は岩を転してきます。 
この岩は上下左右にナナメに 
転つて<るので、実によけ辛 
v なつています。自分のライ 
ンを決めて左右の岩を壊して 
いつて下さい。 



I ころがつて|<る石をラまくか 
わせ/ 


董卓はまだ相手をして v れ 

ません。今度は車に乗つて逃 

けます。この時は気合を充分 

にだめ、ダメ I ジを与えて下 

さい。そうしないとポイボイ 

爆弾を落として<れます。ま 

だ、遠距離で上下の座標を合 

わせるとウエ—フを擊つて< 

るので、いつもす/-〇しておき 

ましよ/つ。 

さあ、董卓がやつと相手に 

して<れます。体力が非常に 

多い/つえに攻撃力がとても強 

力です。1発だ , 0とも董卓の 

攻撃を<らつてはいけません。 

ここでは体力が満タンになる 

金仙 ED があるので残りバイタ 

U テイを総動員していきまし 



I なにたわごとを言つておる。 
(董卓) 



I この剣がお前を打ち<だ<。 
S 雲) 

よ/つ。 

董卓の場合、他のボスと違 

^所は戦いが長引いだ時バイ 

夕 1 J ティの減 1 0が異常に速い 

ことです。そこで、ここは策 

略をある程度使いなが e > どん 

どん撃ちこんでい v のが必要 

でしよ/つ。全面中策略が唯一 

必要な場所です。 

これで勝てば全面クリアで 

す。ク U アレだ時はほんとに 

/つれしいゲームとなることで 

しよ/つ。ク U アレだついでに 

中国の国の歴史と現状に興味 

を向けると面白いですよ。そ 

れではまだ。 
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恐竜に駿われるな！ 





す0 

これは3问<の伝統のシス 
テムで' かつての名作、 As 
□ からサイ n •ソルジャ—な 
どを経て引き継がれてきたも 
のです。このシステムがゲ— 
厶の奥の深さに I 役買ってい 
ると思います。 


初めにあるタマゴは、下の 
方が必ず S になっています。 
初めの上、下のザコ編隊を撃 
ったら、そのまま画面の右下 
でタマゴを撃ちます。そして 
まずスピ—ドを上げてしま I つ 
こと。 

3つめのタマゴはたいてい 
P なので、必ず取ってパヮ— 
UP して下さい。 P を取った 
ら方向を真下に向けるのが良 
いでしょう。 

地形が2つに分かれている 
所では、タマゴだけ壊してア 
イテムを取り、すぐ下に行っ 
ても I つ一つのアイテムを回収 
して下さい。この時、地形に 
ぶつかっても死にませんが、 
地形に押しつぶされるとやら 
れるので注意して下さい。 

スピードを一つ取つて、パ 
ワ—アップを一つ取ればかな 
り楽になります。 

その5ち、スクロ I ルが上 
へ上へと変わります。このあ 
たりでは八チの巣の様なもの 
があり、八チがどんどんわい 
てキ J ます。早めに巣を壊せば 
楽になります。ここではオプ 
シヨンをナナメ右上につけ変 
えるのが良いでしょラ。八チ 
は画面外を通って自機の後に 
出現したりするので逃がさず 
撃たないと危険です。 

再びスクロ—ルが横に進む 
様になつたら、またオプシヨ 


石井ぜんじ 


オブシ a Ms 性質を理解しよウ/ 
最強装備 T 押しまくれ。 


原始島は、最近流行のオプ 
ションを使つたパワ —up シ 
ユ—ティングです。そこで、 
オプションの性質を良く理解 
すると共に、どこでオプショ 
ンをどちらに向けるかが非常 
に大切になつてきます。これ 
さえわかればゲー厶が非常に 
楽に、面白くなつてきますの 
で、あきらめかけていた人も、 
再度トライしてみて下さい。 

基本の攻略法は 
これだ/ 

オプションをいかにうまく 
使いこなすかとい-つことが大 
切です。しかし、人によつて 
はちよつと考えていたより行 
き過ぎてしまつたりするよう 
です。オプションを動かして 
いる時はたいてい攻撃するヒ 
マがないのでピンチにおちい 
〇がちです。 

こんな時は、ボタンをゆつ 
くり、1、2、3 とたたいて 
オプションの向きを調節する 
と確実です。連打しても反応 
しませんが、少し間隔をおけ 
ば充分反応します。この方法 
だと、オプションを少しだけ 


動かす時にわかり易いと思い 
ます。 

また、オプションのどの方 
向を使 I つかも重要です。 I 番 
使い辛いのはナナメ右下及び 
左下への爆弾投下です。威力 
はあるものの、弾切れを起こ 
しやすいとい I つ大ぎな欠点が 
あります。爆発している間は 
次の弾が撃てないからです。 
そ5い I つわけで、下へは真下 
への幅広い反射レ—ザ—の使 
用をすすめます。これなら後 
方の下からも充分カバ—でぎ 
るし、反射するので思わぬ所 
で助かつたりします。 

また、ナナメ右上への攻撃 
も非常に有効なので多用して 
下さい。正面への攻撃は、最 
強の時のみ広い範囲をカバ— 
でキ J ることも覚える必要があ 
ります。後方への機雷投下は 
普通の面ではあまり使えませ 
んが、敵に囲まれる STAG 
E 4 では 非常に有効です。 た 
だし、爆風が大きく広がる最 
強装備(せめて最強の一つ前) 
でないと使えません。チエツ 
クしておこう/ 


オプションの 

耐久力 

オプションには一定の耐久 
値があり、その間は弾を防ぎ 
ますが、当たり過ぎると変色 
し、しまいには壊れてしまい 
ます。でも、新しくオプショ 
ンを取れば耐久値は元に戻る 
ので助かるわけです。 

しかし' 最強装備にしてし 
まうと、 P が出なくなってし 
まいます。そ|つなるとダメー 
ジがたまり易く、消えた瞬間 
に大きなピンチを招くことに 
なります。 

では、最強装備の時に、ダ 
メージ回復の途はあるのかと 
いうと、あります/リング 
レーザー か、バリアのアイテ 
厶を取った時のみダメ—ジは 
回復します。でも、2面以降、 
このアイテムが出る可能性の 
ある所は少なく、2 力 所しか 
ありません。しかし、もし出 
ればラツキ—なので、必ず取 
つてお$ましよ I つ。 

1つめの場所は3面の大き 
な滝の所です。スクロ —ルが 
上に登る直前です。2つめは 
海の面 (4 面)の前半の下の 
方にあります。それでも爆弾 
や S になったりすることがあ 
るので、最強装備になったら 
極カオプションに弾を当てな 
いよ-つにしてください。 

ボーナス点に 

っぃて 

$のマ—クのアイテムはボ 
I ナス点になります。100点、 

300点、500点、1000点があ 

ります。やっていれば気がつ 
くと思5のですが、この得点 
の差は、タマゴを壊してから 
取るまでの時間の差で決まり 
ます。早めにあけて、時間を 
おいて取ると高い点になりま 




_ fo 

1 产 v^ ォ 


これがバリアだ。でも完全な 
無敵ではない。_ 

ンを下に向けましょう。ここ 
で最強になっていれば正面の 
攻撃もかなり強くなっていま 
す。正面にオプションを向け 
ても良いでしょ5。ただし、下 
にいるジャンプしてくる恐竜 
が弾を撃ってくることもある 
ので、弾を防ぐためにも下に 
向けるのが有効だと思います。 
前半のボスはプラキオザゥ 
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ROUND 

❷ 

上空 


ROUND 

❹ 

後半 


ROUND 

❺ 

海上前半 


いないと出た瞬間にやられて 
しまいます。また、ボスの紹 
介をしている時に撃ちこんで 
もダメ I ジになりませんよ。 

さて、アワサウルスは地形 
に反射する弾と、体当たりで 
攻撃してぎます。突つこんで 
来る時は、やはり画面上部に 
逃げなければいけないのです 
が、この時に反射した弾にや 

られないよ一つに注意して下さ 

、〇 

し 

具体的な倒し方を説明する 
と、まず正面にオプションを 
つけ、ひたすら撃ちこむ方法 
があります。この方法は、1 
回ボスが突つこんできた所を 
上の方に逃げてかわし、再び 
正面にまわりこんで決着をつ 
けます。また、オプションを 
下に向ける方法もあります。 
この場合は、弾をかわしつつ 

ボスがナナメ上にジャンプし 

てきたら後に逃げるよ I つにし 

ます。パワ — up が充分でな 
かつたら、オプションを右下 
に向け爆弾で同じようにかわ 
しながら戦ぅと良ぃでしょ一っ。 


まず緑色の小さな翼竜が来 

ます。早く倒さないと弾を撃 

たれるので注意して下さい。 
その直後、滝があります。中 
に入ると下へ流されるのでレ 
パー を少し上に入れること。 

その後は、スクロ—ルが下 
に進みます。ここではオプシ 

ヨンをナナメ右上に向けるの 

が良いと思います。子供を生 

む翼竜なども早めに倒してお 
キ J ましよラ。 

後半のボスはアロサウルス 
です。いさなり画面の左側か 
ら出現するので、右下の方に 



V クチ K サウルスには K フシ 
ヨンは下へ。 


前につけて弾を防ぎつつ攻撃 
しましよ|つ。 

それでも極カオプションに 
弾を当てないよ一つに注意して 
下さい。ここで当たりすぎる 
とオプションが壊れ易くなり 
ます。 


初めは緑の翼竜とコウモリ 
が来ます。どちらも後ろに回 
りこまれて弾をはかれるのが 
怖いので、早めに倒すこと。 
正面及びナナメ右上にオプシ 
ョンをつけるパターンと、画 
面の右上に行ってオプション 
を真下に向けて攻撃するパタ 
—ンがあります。 

その後の翼竜の編隊を倒す 
と、海上のシ—ンに進みます。 


高速スクロールと共に翼竜 
や昆虫が攻めてぎます。考え 
てみれば、これらの敵はすべ 


ルスです。首を伸ばして自機 
を食べようとしてきます。首 
を止めると伸ばす合図なので、 
首のフラフラした動きを止め 
たら注意して下さい。首を伸 
ばしてきたら、すぐ自機を下 
に下げれば食われることはな 
いでしよ|つ。 

たまに弾を撃ってくるので 
オプションを前につけて攻撃 
するのが良いでしよう(弾を 
防ぐこともできるので)。ボス 

は首が弱点です。集中的に撃 
ちこみましよ|つ。最強装備な 
ら I 回首の攻撃をかわしただ 
けで到せるはずです。 



後方の触手怪物は左上に向け 
て撃つ。 



ここではイルカならぬイクチ 
オサウルスの攻撃に注意。才 
プシヨンを下に向けて広いレ 
—ザ—で倒して下さい。この 
状態でずっと進みます。爆弾 
投下より使い易いはず。 

上に地形が見えてくると、 
触手のよ-つなものを伸ばして 
くる敵が出現します。場所を 
覚えておいて機銃と下の地面 



後方から出る触手怪物は全て 
バタ—ンを覚ぇょ-5。 



水の中に入れば弾はこない。 


に当たってはね返るレ—ザー 
をうまく当てて倒して下さい。 
この怪物は一匹前から出てき 
たら、次は後から出てくると 
いうパタ—ンが多くなってい 
ます。この場所もそ一っです。 
前から2つ編隊が来た後に後 
ろから出現するので、オプシ 
ヨンをナメ左上か真上に向け 
て倒して下さい。 



つむじ風につかまると前にひ 
き出されてしま^。 


て後向キ J に高速で飛んでいる 
ことになり、すごいなと思い 
ませんか? 

まあ、そんな話はさておい 
て、この面では緑色の翼竜に 
特に注意して下さい。途中、 
後から出現するので、出現し 
たら動$出す前にナナメ左上 
にオプションを向けて倒しま 

しよ I つ。 

巨大昆虫はほラっておくと 

虫を嵐のように出してくるの 
で早めに倒すのが無難です。 

ボスはラムフオリンクスと 
い I っ巨大な翼竜です。つむじ 
風の様なものと、弾で攻撃し 
てきます。つむじ風は当たっ 
てもやられませんが、つかま 
ると操作不能となり、前の方 
にひっぱられてしまいます。 
これを避けるためには、でき 
るだけ後にいることが必要で 
しよ I つ。通常弾もかなり激し 
い攻撃なので、オプションを 



ボスの突進をいつだん右上に 

かわした所。 



後ろから忍びよる翼竜に注意。 



巨大な昆虫は早<倒せ/ 




出る前から擊つていけば機銃 
だけでも倒せる。 



i ず . 


3面の$スを倒しだ後、すぐ UK 
フシヨンを左上に向けよラ。 

















































































ここに41円 
切手をはつ 
てください 


画□口 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( >才 

(男•女） 

ご住所〒 


電話 （ 


) 

①小7: ( 

>年②中学 （ ） 年 



③高校 （ 

) 年④大学 （ > 年 



⑤ 社会人 

⑥ その他 （ 


) 

希望する賞品の番号 




國盱□口 


東京都千代田区内神田1_15-15 

柴田ビル 

株式会社新声社 
君こそ 行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 （ >才 

性別 （男•女） 

ご住所〒□□□•□□電話 （ 

) 

①小学 （ > 年②中学 （ > 年 


③高校 （ ） 年④大学 （ > 年 


⑤ 社会人 ⑥ その他 （ 

) 


















參月末シメ切り# 


君 こそ ゲー メス ト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想 • 
その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 


8月号プレゼント囫 

♦94 ページのゲーメスト8月号プレゼントの応募用紙です。アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。 
表側に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

⑧：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 

⑧： 1番おもしろかったコーナー名 



© :あなたのご意見ご自由に// 


•カラーテレカデザ<ンコンテストご応募を// 


a *3 点ご記入ください。 (56 〜59ページ） 

L - フ v ゼントでほ u 、デザインの番号を記入してください。 


























































ROUND 

❺ 

後半 


中古基板。ゲームは君の青春だ祭り：為，は QK 

※価格は多少変動します 


® アルカノイド（センター付）¥ 6,000 
アルゴスの戦士 . ¥18,000 

アテナ . ¥ 9.500 

A S 0 . ¥ 9,500 

アレスの翼 . ¥12,000 

アッポー . ¥ 7.500 

O' R -T Y P E. ¥45,000 

◎怒 （P 付） . ¥14,000 

1942 . ¥13,000 

1943 . ¥28,000 

1943(改） . ¥28,500 

伊賀忍術伝 . ¥55,000 

イメージファイト .¥73.000 

イスパイアル . ¥ 4,500 

@イエローキャブ .••¥ 5,000 

® w I Z. ¥ 8,000 

® S R 0 . ¥19,000 

エースアタッカー® ……¥45,000 
エキサイティングアワー¥ 9.500 

A - J A X . ¥55,000 

_!エグゼドエグゼズ . ¥ 9,000 

® 空手道 . ¥ 6,800 

影の伝説 . ¥ 9.500 

カルノフ . ¥22,000 

臥竜列伝 . ¥13,000 

ゲルディア . ¥ 9.500 

(D キングオブボクサー……¥ 7.000 

銀河任俠伝 .¥17.000 

奇々怪界 . ¥ 9.500 

究極タイガー .¥42.000 

キャリ、バン . ¥ 5,000 

© くにお くん . ¥ 9,500 

グラディウス（電源付）…¥27,000 

グラディウスII . ¥69,000 

© 魂斗羅 .¥25.000 

ゴールドメダリスト （P 付） ¥25.000 


サイド.アーム . ¥15,000 

沙羅曼蛇 .¥36.000 

ザインドスリーナ . ¥ 9.800 

ザ • ディープ .¥15.000 

サウ ロ . ¥ 7,000 

侍日本一 . ¥ 7,000 

サーカスチャーリー . ¥ 6,000 

(D ジッピーレース . ¥ 5,000 

少林寺の道 . ¥ 5,000 

ジェミニウイング . ¥26,000 

ジェネシス . ¥ 5,000 

シルクワーム （P 付）……¥23,000 

新入社員とおる君 . ¥ 7,000 

ジャイロダイン . ¥ 9,000 

ジョイフルロード . ¥ 7,000 

②スラップファイト . ¥14,000 

スーパーバスケット ……¥ 7,000 

スーパーリーグ® . ¥38,000 

スターフォース . ¥13,000 

、ラテギ ー X . ¥ 6,000 


<タジアム匕- 


-¥29,000 


® ザ. ハス ラー" 


••¥ 9,800 


@戦場の狼 . ¥ 7,000 

青春スキャンダル . ¥ 8,000 

セクターゾーン . ¥ 5,000 

センジョー . ¥ 5,000 

@ソロモンの鏺 . ¥ 9.500 

© タイムパイロット . ¥ 6,000 

脱獄 . ¥46,000 

大魔界村 . ¥110,000 

闘いの挽歌 . ¥16,000 


大富豪 . ¥ 7,000 

® チヤン ピ オンべー スポール ¥ 4,000 
// (対局）¥ 4,500 

チョプリフター . ¥ 9,000 

® テラクレスタ .¥14.000 


テイードオフ （P 付）……¥18,000 

10ヤードファイト . ¥ 7,000 

® トップシークレット……¥12,000 

ドンキーコング3 . ¥ 5,000 

怒号層圈（ P 付） . ¥15,000 

ドッジボール . ¥ 9,500 

虎への道 . ¥29,000 

($) ナックルジョー . ¥ 9,000 

© 忍者君 • 阿修羅の章……¥11,000 

忍者プリンセス . ¥ 8.000 

© のぼらんか . ¥ 7,000 

@パニック-口ード . ¥ 7,000 

パーフェクト • ビリヤード…¥ 7,000 

バンクパニック . ¥ 6,000 

パチフイーバー . ¥ 6,000 

バルガス . ¥10,000 

ハレーズコメット . ¥42,000 

ハイパーオリンピック84¥ 5,000 

バトルフイールド （P 付）¥22,000 
パドルマニア . ¥12,000 

バルバデュークの伝説…¥ 5,000 

バトルクルーザー . ¥ 6,000 

パピルポブル© . ¥13,000 

© ピンポ . ¥ 5,000 

ひげ丸 . ¥ 6,000 

ビッグプロレス . ¥ 6,000 

飛翔餃 . ¥28,500 

飛龍の拳 . ¥ 9,000 

ピット&ラン . ¥ 5,000 


ビジランテ •• 


••¥24,000 


キョー ワイン ター ナショナル(新品） 

コントロールボックス ( KIC -045 DX ) 

® ビデオ端子 .VHF 対応… ¥34,000 
⑬ RGB 21 ピン対応 ¥28.000 ぉへ L 生, 

© ⑧，® 両方対応 . ¥37,000 セノト差し上げます° 

直接当店に買いに来る時は必ず前もって TEL して在庫の確認をして予約をして下さし泊。 


ダブルドラゴン . ¥38,000 P -47. ¥54,000 

ピットフォール . ¥ 9,000 

® ファイナライザー . ¥ 9,500 

フアンタジーゾーン®… ¥36,000 

ブラックドラゴン .¥17.000 

ぶたさん . ¥17,000 

無頼拳 . ¥13,000 

S 日が盆と正月楽しい 

マニアの恋人 宇宙堂 

〒462 名古屋市北区下飯田 4 丁目 6-2 

a 052 (916)1407 


コントロール巳 ox と基 
板をいっしよに買ってく 
れた子にはかわいいプレ 


フラッグアタック . ¥14,000 

フォーメーション Z. ¥ 6,000 

フリッキー .•■•••¥ 7,000 

フ ァン タジーゾーン II…¥15,000 

ファイアートラップ……¥ 8,000 

© ペンゴ . ¥ 6,000 

⑱ポパイ . ¥ 5,000 

ボンジャック . ¥ 7,000 

③マリォブラザーズ . ¥ 6,000 

マーカム . ¥ 6,000 

麻界村 . ¥13,000 

® メジャーリーグ® .¥38.000 

迷宮島 . ¥16,000 

® もも子120% . ¥ 8,000 

© やんちゃ丸 . ¥ 9,000 

②妖魔忍法帖 . ¥10,000 

©ラピオレプス . ¥26,000 

ラツシュ&クラッシュ…¥10,000 
ライ フフォース .¥38.000 

ラスト.デュアル . ¥26,000 

ラピリンスランナー……¥19,000 

⑪リングの王者 . ¥40,000 

リードアングル . ¥23,000 

® レインポーアイランド… ¥49.000 

レディ.バグ . ¥ 6,000 

© 〇— ドランナ _( I ~IV)¥ 7,500 

ロー ドファイター . ¥ 7,000 

ロボレス2001 . ¥ 7,000 

ロボコップ . ¥78,000 

© ワードナーの森 . ¥20,000 

ワールドウォー .¥16.000 

ワンダーボーイ . ¥ 8.000 

ワンダーブラネット……¥28,000 
ワールドカップ （P 付）… ¥23.000 

〔ナムコファン集れ〕 

ドルアーガの塔 . ¥11,000 

リブルラブル . ¥11,000 


メトロ クロス . ¥10,000 

ゼビウス . ¥ 8,000 

ギヤプラス . ¥ 9,000 

ガ □ ブダ ー . ¥ 9 〇〇〇 

マッピー . ¥ 6,000 

〔ナムコ ROM キット〕 

システムI (マザーポード）8 ~ 9万 
妖界道中紀 . ¥ 7,000 

パックマニア . ¥10,000 

ドラゴンスピリット……¥12,000 
メルヘンメイズ . ¥12,000 

爆突機銃艇 . ¥ 9,000 


ールドニ 


■•¥ 12,000 


スプラツターハウス……¥18,000 
システムII (マザーポード）9 ~10万 

アサルト （P 付） . ¥13,500 

未来忍者 . ¥19,000 

才ーダイン . ¥19,000 

〔麻雀大特集〕 

麻雀学園 . ¥30,000 

S . リアル U1. ¥52,000 

S • リアルII . ¥20,000 

麻雀かぐや姫 . ¥17,000 

麻雀放浪記 （ 青春編）……¥10,000 

" (按） .¥10.000 

// (外伝） .¥10.000 

リアル麻雀 . ¥ 5.000 

リアル麻雀 • II . ¥ 5,000 

リアル麻雀（人事移動）…¥ 5,000 

お雀子館 . ¥ 5,000 

お雀子館. 2 . ¥ 5.000 

お雀子クラブ . ¥ 5,000 

麻雀狂時代 . ¥ 5,000 

真由美危機一髮 . ¥ 5,000 

美少女キネマ . ¥ 5,000 

熱局雀士 . ¥ 5,000 

大人の麻雀 . ¥20,000 


どんどん IJ スト注文表を請求して下さい。 


(係員は暇をもて 
あましています。） 
※リストと注文票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

，私の知っている楽しいゲーセン〜 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出 11 1のゲームセンター IJ サ 


下には炎がこないので、画面 
の左下でオプションをナナメ 
右上に向けて攻撃すると良い 
でしよ I つ。 

装備が最強でオプションに 
弾をど一つしても当てたくない 
人は、オプションを正面に回 
しひたすら粘りましよう。 


始まるとすぐ後から緑の翼 
竜が出現します。オプション 
をナナメ左上に向けておき、 
出てきた所を狙い撃ちしまし 
ょ|つ。全部倒したらすかさず 
オプションを右上に回し昆虫 
の編隊を倒します。 

その後はオプションを下に 
向け、コウモリ等を倒しつつ 
進みます。すると、再び上に 
地形が出現します。触手怪物 
が出るので待ち構えて撃ちま 
しょ一つ。この時も後からも|つ 
1匹来るのでオプションを左 
上に向けて、出て来る所を倒 
して下さい。 

洞窟の奥に入つて行<と大 
きな滝があります。ここでス 
クロ—ルが上に上がつていキ J 
ますが、その直前にあるタマ 
ゴが特殊武器を出します。リ 
ングレ—ザーかバリアが出た 
ら逃がさず取って下さい。 



分裂しだらオフシヨンを前に 
つけ変えよ^。 


滝の中からは、自機のまわ 
りを回るよ-っな敵が出て来ま 
す。最強装備なら、画面の| 
番上にはりついて正面に撃て 
ばすぐ全滅させることができ 
ます。また、滝の中に入ると 
敵が弾を出せないので、滝の 
中に入って倒しても良いでし 
よう。パワ — up していない 
時は特に有効です。 

その後は緑の翼竜が出現す 
るので正面にオプションを向 
けて撃ち、全部撃ったらすぐ 
オプションを上に向けます。 
そして上に出てくる2匹の触 
手怪物を倒しましよう。 

さらに後の滝からは回る敵 
がまた出てきます。これは才 
プションを下に向けて倒すこ 
と。 

さて、ここからが難しい。 
まずオプションを正面に向け 
て翼竜と触手怪物を倒し、さ 
らに後から出てくる触手怪物 
をオプションを左上に向けて 
倒します。この時、緑の翼竜 
が一回やられてから茶色にな 
って復活するので目を離さな 
いよ-っに。次に地形が2つに 
分かれていますが、どちらも 
触手怪物が正面に出てキ J ます。 
できるだけ上に入った方が楽。 

ボスは巨大昆虫です。初め 
はオプションを下に向けて骨 
を防，ぎ、分裂したら弾を防ぐ 
ためにオプションを前に付け 
変えます。でキ J るだけボスを 
前の方で分裂させると楽です。 

今回はこんな所ですが4面 
の海は後方の爆弾をクラゲに 
囲まれた時に使うこと、5面 
の中ボスのステゴザウルスは 
最強装備で頭にはりついて| 
気に倒すのがコツです。紙面 
の都合で今回は3面までしか 
攻略できませんでしたが、3 
面をクリアでさればヤル気も 
倍増とい/つことでがんばつて 
全面クリアして下さい。 


倒さずに前に逃げるパタ— 
ンもありますが、どちらにし 
ろ怪物が触手を伸ばしてくる 
前に前方から出現するイクチ 
オサウルス2匹を倒しておい 
た方が良いでしよ/つ。 

ボスは誰も知らない謎の恐 
竜です。クジラもどさのこい 
つは口からは火炎を尻尾から 
は3方向に弾を出してきます。 



化石化しだ翼竜が前に、後ろ 

からは触手怪物が出るぞ。 



ボスの手前は通路が2つに別 

れている。 K ブシヨンは前だ。 



3面ボス。下からとばして <る@>5 

幅広いレ—ザーでよけよう。 

































































































































































































最後は絶対前に出ないとダメ。 


一'.'....-.、ぃ.-.一 

4本目のエントツ。 

アドゥールを速攻で撃っているのに注目。 




エントツ地帯。 

2人用なら擊ちもらしも少ない。 



ゼンフ地帯。2人用は心強い。 


KHOJUIFI ] 同匼 


例えば、初めの3本のエン 
トツは赤で対処します。そし 
て右側に移動し、出現するア 
ドゥ—ルをすぐ撃ちます。 


151誦 


スタ—卜直後、いきなり四 
角い大吉な突起物が下にあ〇 
ます。ゼンブです。 


その左側と上には砲台、そ 

して反対側からはテイ—ガ— 

か出てくる。 

まず赤で素速く砲台を2つ 

破壊し、緑にチェンジ、出て 
くるテイ—ガ—を撃つ。とに 
かく、テイ—ガ—を撃ちもら 
さない事。 

下上下上と4つのゼンブが 
連なり、これらを通過すると 
エントツ地帯です。 

いきなりエントツみたいな 
物が突出し、先からクレイが 
ボロボロと出てくる。 

ここもエントツの出てくる 
バタ—ンを覚えていないと話 
にならないので、図を見て研 
究してほしい。 

特にアドゥ—ルの出現場所 
をよく覚えてパタ—ンを作つ 
て下さい。 


番レんでる君 U。 

ます M を®て 
パタ—ン汔資无 H ラ。 
勝利への m は目 f 


さらに素速く黄にチェンジ 
し、4本目のエントツを後ろ 
から対処します。 

こ i にしてバタ—ンを作 
つておけばさほど難しい場所 
ではなくなるし、復活パタ— 
ンもなんとかなるよ5になり 
ます。 

25本のエントツを過ぎると 
次は目玉地帯。 

目玉の様な砲台(トウ—ル) 



があちらこちらのくぼみに埋 
まっていて、それらを全部の 
武器をフルに活用して破壊し 
ていキ J ます。 

ちなみに、くぼみにあまり 
深く埋まっていないトゥール 
は緑などでやるより青の方が 
安全。 

ここまでたどりついている 
人間ならなんとでもなる場所 
ですが、 I 応マップを載せて 
おくので参考にして下さい。 

この後、再び初めと同じ様 
な地形が始まります。 

違 I つのは、まずゼンブから 


出てくるテイーガ I がすぐに 
画面外に出ず、画面内にたま 
つてしまう事。 

つまり撃ちもらすと、かな 
りキ J つくなつてしまラので、 
必ず緑で殺す事。 

又、ゼンブの間隔が短い場 
所は要注意。とい一つのはゼン 
ブから出てくるテイ—ガーを 
緑で撃つているそばから' 次 
のゼンブが姿をあらわし、砲 
台が弾を撃つてくるからだ。 

ここは、いかに手速くテイ 
I ガーと砲台を処理でキ J るか 
にかかつてくる。 

最後は全面唯一の縦スクロ 

_ UO 

天井をはつている敵はスべ 



ル。フル装備なら出現とほぼ 
同時に倒せるし、問題なし。 

装備がない時も距離をおい 
て撃ち込んでいれば大丈夫。 
近づいてきたら一旦逃げる事。 

ボスはシェンエン。弾をよ 
けながら撃ち込んで下さい。 



装備の有無はほとんど関係な 


いでしょ I つ。ここまでたどり 
ついた人間なら難しい攻撃で 
はない八ズです。 




いよいよラスト面。フル装 
備なら、実はあまり難しくな 
い面。又' 前半なら死んでも 
充分復活のチャンスはありま 
す。 

ただし後半はちやんと覚え 
ていないと、かなり厳しいポ 
イントもあるので、チェック 
を忘れずに。 

ちなみに、この面に登場す 
る敵はボスを除くと、たった 
6種類しかいない事に気が付 
いていたかな?(ザコ3種類 
•中型戦艦3種類) 

全面中、最も敵の種類が少 
ないのがこの面なのです。し 
かし、反面1匹々々が強いの 
で早め早めに倒してい < 事。 

スタ—卜直後、ロボキッド 
の様なザ n キャラ(イエガ I ) 
が出て<る。ボロボ□弾を撃 
ってくるので、出現と同時に 
倒したい。 

ちなみに' イエガ—は右側 
から出てキ J た〇、左側から出 
てさたり、おちつキ j のないや 
つだ、と頭を痛めている入が 
いると思います。 

しかし、実はイエガ—は単 
に自機のいる場所の反対側に 
出現するだけです。 

つまり、画面の左半分にい 
るかぎり、イエガ—は右側か 
らしか出てきません。だから 
イエガ—地帯はみだりに前に 
出ない方が安全です。特にア 
イテムは取りに行くより流れ 
てくるのを待った方が安全。 

やがて、イエガ—に混って 
アンモナイトの様なザコ(グ 
ムンド)が出てきます。撃て 
ばアイテムに変わり、アドゥ 
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2 台目のアスガルドは速攻命。 





GOD 鈴木 




初めは赤で応戦。 







へチェンジ。 


ここで前に出て素早<アドゥもちろん赤。 
—ルを倒し、黄にチェンジ。 




大抵後ろにエントツガ出る。 


数字は出現の順番。黄の場合 
ちあり。 
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連続で<るが大丈夫でしよ^。 
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目均。 2 W 目へレ t ， sGc ^ 






QQ>— 






00 


ぶ 




d 


C 

③ 



が良いのでは。 


後ろからクレイが出現する。時に倒しだい。 


す。 


題ないでしよ〇。 


び中型戦艦が登場する。アス 
ガルドだ。 

こいつは前方に2門、後方 


に一門の 3 WAY 砲台があり、 
必ずこの 3 つのポイントを破 
壊する事。 

問題は2台目のアスガルド。 
1台目のアスガルドを処理 
したら、右端上で2台目のア 
スガルドを待つ。そして2門 
の 3 WAY 砲台が見えたら、 


赤で速攻で壊す。緑だと時間 
がかかるのでダメ。 

もしこれに失敗すると、戦 
局はいっぺんに不利になる。 
この直後、下からダムンドが 
3 匹出てくるからだ。 

しかも、普通のダムンドは 
画面に出現してから、しばら 
くは弾を出さないけど、ここ 
のダムンドに限っては画面出 
現と同時に弾を出します。 

だから、前述の 3 WAY 砲 
台を破壊しない-つちにダムン 
ドが出てきてしま5と、 3 W 
AY の集中砲火となり、ほと 


I ルに比べて弾数も多く、残 
すとやつかい。出現場所を確 
実に覚えてヒットしたい。 

やがて最初の中型戦艦が見 
えてくる。ミドグルドだ。合 
計 3 つ出てくるが大丈夫。 

上半分に 3 力所、破壊でキ J 
るポイントがあるので、最低 
でもこの 3 力所は壊してほし 
い。そ I つすれば戦艦の上にい 



れば安全だからです。全種の 
戦艦がそ一つですが、動キ J はみ 
な決まつています。 

ザ n キヤラをはさんで、再 
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ヨランへイム。下を重点的に破壊。 



時間がだつと発狂して手におえな<なる。 右上のハッチを破壊セヨ。 




ノ君必もとに I ! 





トロール •パネル 


® アクセス: 


が自信を持つてお， 


① 「 ACCESS1WM ぐ XI 。マ 

■7 x 23 x 42( cm ) 

■ 2 レバー -6 ボタン。^ 

■ビデオ端子付対応。 

■アナログ RG 巳端子対応 。I 
■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をど*5そ。 
■色は白、黒/茶ツートンカラーの2タイプ。 

② IZEROONE1 lB .5 x 26( cm ) 

(j)[PCB] 多数在庫あります。 

④ I テーブルゲーム機 I 14インチ、18インチ 


參詳しい資料は 62 円切手を 2 枚时锊して T 記までご請求下さい。 


アクセス 


a(04S5)3B-713iat) 

G 8 係〒190東京都立川市砂川町 8-62-5 


んと気合いのみの世界となつ 
てしまいます。 

又、もしここで死んで装備 
がなくなると、次の攻撃に対 
処するのが困難で、なしくず 
し的に残機を失 5 恐れがあり 
ます。この場所は死んだらど 
5するか' ではな<死なない 
事を考えること。 

ザコキヤラ•クレイ(土星 
みたいな敵)が出てきたら大 
詰め。 

ここは、いくつもの小さな 
壁(天井•床)が並び、全体 
的に上下に動キ J ます。進むル 
I 卜が限られている上に' 左 



右からクレイがボロボロ出て 
<る。 


ポイントはダムンド。出現 
場所を必ず覚え、出現と同時 

にヒットするのがコツ。もし 

それを逃すと、つけ上がるし 

スクロールの関係で撃ちにく 

い場所に移動してしま|つから 

です。 

これについても図を参考に 


して、進むル—卜を考えて下 
さい。ただし、最後のダムン 
ドに限つては無視して下の段 
を通つた方が安全でしよラ。 

ここを抜けると3種類目の 
中型戦艦(ヨランへイム)が 
待つています。 

合計2つ出とくるけど、下 
側を破壊すれば、画面の一番 
下が安全地帯になります。 


装備の有無にかかわらず、 



無理しなければ易しい敵です。 

ザ n キヤラをはさんで、い 
よいよラストのボス、シヴア 
の登場。 

とにか < 右上の///サイルの 
八ツチを破壊する(もちろん 
緑を使用)。必勝法はこれしか 
ないでしよう。 

自機が上にいれば上の八ツ 

チ、下にいれば下の八ツチか 

らミサイルが出てきます。 

だから、右上に八ツチを撃 

ちに行くと必然的に八ツチが 

開き、攻撃できるし、ミサイ 

ルがせまつて$たら一旦左に 

逃げ、攻撃を繰り返す。 

ボスの左腕が伸びて弾をバ 

ラまくけど弾筋は完全にパタ 

—ン。ここまでこれた人なら 

よけられるでしよう。 

ちなみに左腕が伸びた時、 

腕の真正面には弾は来ません 

が' 伸び切つた腕にぶつかる 

可能性もあるし、正面にいる 

とシヴアの顔から火が飛んで 

くる。正面でかわすのはやは 

りさけたいものです。 


シゥァの右上の八ツチを壊 
せば、右上が安全地帯になり 
ます。後は煮るなり焼くなり 
好きなようにして下さい。 

シヴァを倒せば10万点入り 
ます。さらに2周目以降のシ 
ヴァの得点は、なんと 70 万。 
本来のシヴァの点数は3万 

点で、実際のゲ—厶中に入る 

シヴァの点数はバグだそ一つで 

す。 

しかし、エクステンドがか 

なり辛いゲ—厶なので、これ 

で丁度良かったのでは…と思 

つたりしています。 

2周目は一周目より部分的 

に敵が増えていますが、3周 

目以降は変わりません。 

弾のスピ—ドは実に5周目 

まで速くなるそうです。 I 体 

何人の人間がそれを見る事が 

できるのでしよ-つか…。健闘 

を祈る// 
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@ コント ロール BOX 


八レし、ン 

ヨイス テイツクで 
プレイ OK 。 

定価 ¥25,000 


KIC -045 DX ( ニュータイプ） 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
で吉ます。¥34,000 

日タイプ： RG 日21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。¥28,000 
C タイプ ： A + 日の機能で¥37,000 
自作キットはそれぞれ¥5,000引吉です。 


⑧ 


18インチ高画質 モニター 


中古基板 


RGB モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画 
面兼用1 5 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。 
高画質対応。パソコン対応。¥78,000 


¥5,000から各種新製品 
もあります"アフター 
サービスも万全です// 


中古基板価格例：ガントレツト¥55,000バツトランス¥彳20,000(レーザーデ 
ィスク付）ペーバーポーイ¥70,000サイド P ームス¥20,000妖怪道中記 
¥80,000スーバーリアル麻雀 P II ¥25,000中華大仙¥40,000ヴラディウ 
ス II ¥80,000ぶださん¥18,000セクション Z ¥10,000アーガス¥10,000 



• . ， •- —— • 


/ 1 ク 

日►ゲ_ 

ームセンターで使つているゲームが、あなたの部屋でプレイできますガ 嬅篇 






★新製品 

FC マスター 

ファミコンを完全 
RG 日出力に改造 
で杏ます/ 

コントロール巳〇 


1ヨ 

〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TE し .06- B 43-7 B 41 

くわしい資料ご希望の方は、62円切手 E 枚同封のろえ、 
テクナート GM まで" 


歩道勤、 
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籲 R タイフ ¥1,900 

籲アウトラン . ¥ 800 

籲アフター/<-"ナー…. •¥ 700 

籲アレックスキット BMXV 500 

•^―ス . ¥ 800 

雀王 . ¥1,500 

•#<J 聖伝 . ¥ 600 

•スー/、。ーサンダーブ U - ド ¥1,000 

•スーパー大戦略 . ¥2,400 

•スーパーリーグ…… '¥2,100 

•スーパーワンダーホ ー ^ f . ¥ 600 

翁スペースハリアー.… •¥ 300 

•スペースハリアー 2 ¥1,000 

•ダフ)レドラゴン ¥1,800 

鲁フアンタシースター¥1,900 
參フアンタシースター II ¥2,200 

參北斗の拳（メガ用） • ¥2,400 
•麻雀戦国時代 ¥1,200 

•ロ ッキ. . ¥ 600 

•ワ-ルドカップサ•幼——¥2,100 
.スーハ•ーレーシング•- ¥ 900 

•天空 魔 城 . ¥ 500 


攀 R タイフ1，11 ¥1 

籲7■ウトライプ …¥2 

鲁ェイリアンクラッシュ..¥1 
• F 1 パイロット .'¥2 

■ ン v ド . ¥ 1 

•ギャラガ’的 ¥1 

•究卑^ィガ— . ¥ 2 

•サイドアーム . ¥1 

•死霊戦線 . "¥1 

參凄ノ王伝脱 . ¥2 

#神武伝承 . ¥2 

•ダプルダンジョン.…¥1 

•ダ说ンェクスプロ-卜 . ¥2 

•デイー プ ブルー . ¥1 

•忍者ウォリアーズ….¥2 

• P 47 ¥2 

•魔界 八犬伝シャダ¥1 
々人生………..…¥1 

•ワールドコート….…..¥2 

•ワンダーモモ . ¥2 

•パワーリーグ ¥ 






參アフタ 
•^メり 
•アルカノ 

•暗黑 

雜•怒 II . ¥1 

•囲碁九路盤対局 

嫌囲碁指南 . 




ィック付 ）こ 


ア行 籲ギャラガ 

P — バンチヤンピオン.¥ 300 參ギヤラクシアン 

籲アイスクライマー•.… V 900 參銀河云説 

春アウトランダース… ¥ 1,300 ♦クインテイ . 

き狼と白き叱鹿 ..... ¥4,100 春孔雀王 . 

¥1,900 籲クレイジークライマー 
リカンフットポール¥2,300 ^ v rt 4 xr 
j ノ イド I (コントロ-ラ付） ¥ し 600 鲁グラディ 6ス【1 

壽暗黒神話 . ..之 1, .〇〇夕癱月風魔伝…… 

•ゴジラ . ¥1 

[存知弥次喜多珍道中……¥1 
:ックスポーッインソウル¥ 

-ミのワイワイワールト'¥ 900 

修五目並べ . ¥ 1,800 

•ゴルフ . ¥ 800 


900 •ジャンボ尾崎のホ—レ T ンワン¥1,700 


¥1 


•¥ 1,200* ¥1,600 
¥2,600 
¥2,400 

)1943'. ¥2,000 

•#蚝人の実栅雀(コントロ■う付）¥3,100 
1,600 

¥ 


ンドラの光 
•うる星やつら 

<ザード•リイ . 

ィザートリィ II 

春ウノレティマ . 

•SD ガンダム2 . 

# x レベータアクション 

からの挑戰状 


:? 


,100 

¥3,200 


• M から< 
•オセロ 
•オバケ 


バケの(3娜 
黪オホーツクに消ゆ 

力行 

ンチヤ丸…. 
•*' ぐや姫伝説…_ 
㈱ の伝説 


•御存知令 

•コナミツ: 
•コナミ< 
•五目立 
•ゴルフ 
•ゴルフ倶 
麟斗箱 

•コース 


200 •上海. 

600 •将軍 . 

800 •スーパ-ピンボール…… 
200 •スーパーブラックオニキス 
300籲ス — ーゼビウス •• 
QQ 0 •スーパーチヤイニーズ I 
600 
800 
,900 
,500 


•スー、。ーマリオ111 
參スカイキッド 


600籲スケバン刑事川 . 

ウス/勺レタン X 
»スぺースインべーダー 

Hf ビウス . 

部バィィラッシュ¥ 1 ,ぷ 5 ソロ芑ンの_ 

-羅 . v 1,600 •ソンヒハ 〆 ター . 

i — ストバスターズ • . ¥ ’300 _龍王 . 

ン：サ行 夕^ 

¥2 'IZ 射-カスチャーリー¥ 1,000 . 

，〇〇〇籲^イドポケット ¥ 1,800馨タイトークランプリ 

-500籲西遊 s 己ワールド . ¥ 1,700警^ウンタウン熱血物語 

¥2,300春魁！男塾 ¥1,800參高橋名人の冒険島 

,300 •サッカ-リーグウィナーズカップ¥2’000 田信玄 

,200籲里見八犬伝 . ¥ 1,500 いの挽歌 

ダめ国のトマト姫¥ 900癱タッチ 

,900 田十勇士… ¥ 900 •谷川浩司の将棋 I .DI 

,700籲砂漠の弧 ¥ 1,500 •^イナマ j ； トボール 

. ¥ 700 «少羅蔓蛇 ¥ 1,300齡フルドラコン 

¥2,500參三国志(光栄） 


•株式道場 . ¥2,500 _三国志(光栄） ¥4,100參ダン^ヨン&マジ'ンク_ 

^ f ^ SSft ： v 2 ：!SS 2??微)ス I.VJS n 撲: 


•が/; 

•かメ 


y んはれゴエモン 
がんばれゴエモン II . 
•がんばれペナントレ_ス •••• 
士 z ガンダム. 

•キ+プテン翼 . 

鲁京都龍の寺殺人事件- 
都花の密室殺人事件 • 
-ズ II 


¥ 1,400參ザ•マネーゲーム- 
¥ 1,000 •ジーザス . 

¥ 1,200 mj • J . 

¥1,100 •シェ^ If - ド 
¥ 1,000 •シティコネクション 
¥ 1,500 _シャーロックホームズ 
¥1,600參新人類 
¥1,500 ジッピーレース 


_のロンドン殺人事件¥1,400 •じやじや丸大冒険 

籲ぎやんぶらあ自己中心派…¥3,400 _じやじや丸忍法帳 ¥1,700籲トツプ■カン . 

•土、ノ々'才つ'土ンゲ xS 柚¥2.700饞1:や U んキ千ェ .¥1.000 所さんのまもるもせめるも 


¥1,500 
¥ 1,100 
¥ 2,200 
¥ 800 
¥ 400 
¥1,800 

籲スーーピットフオーノレ¥ 800 

I スー/ “マリオフ W - ス¥1,400 
¥3,600 
¥ 800 
¥1,600 
¥ 500 

¥ 2,100 

¥ 700 

¥ 800 
¥ 700 

¥ 1,000 

¥2,600 
¥ 2,000 
¥2,600 
¥ 1,200 
¥1,800 
¥ 1,000 
¥ 900 

¥2,500 
¥1,700 
¥ 2,000 
¥ 2,100 
900 
700 
¥1,400 
¥2,600 
¥3,000 
¥ 1,000 
300 

¥ 1,000 

900 

¥ 2,200 
¥ 1,200 
¥ 2,000 
¥ 1.200 


¥ 1,900 •釣リキチ三平 

100 •テトリス . 

800籲天地を喰らう…… 
800 #10ヤードフアイト 
800参ディープダンジヨン11卜 

600听ィグダグ . 

700參^ィグダグ II . 

900 •鉄赶 

,100舒ビルマン . 


•独眼竜正宗 . ¥ 500 

書ドナノレドダック . ¥1,500 

•ドナルドランド . ¥1,500 

春ドラエモン . ¥1,500 

#ドラゴンクエスト……¥2,200 
• ドラゴンクエスト II …¥1,200 
• ドラゴンクエスト m ••.¥ 900 
#ドラゴンスクロール •• V 500 
• ドラゴンスピリット…¥1,300 
•ドラゴンノ<スター1 ¥1,500 

#ドラゴンボール . ¥1,100 

• ドラゴンホール II ……¥1,300 
春ドンキーコングシリーズ¥ 600 

ナ行 

•ナイトライダー . ¥1,900 

•中島悟 F 1 ヒーロー ¥2,400 

參ナポレオン戰記 . ¥1,400 

•ナムコクラシック… ¥1,900 

•南国指令スパイ vs スパイ…¥ 600 

•^、者くん . ¥ 800 

•忍者くん阿_の章…¥1,200 

者ハットリ . ¥800 

•忍者龍剣伝 . ¥1,200 

籲^血高校ドッチボーノレ¥2,600 
參熱血硬派くにおくん…¥1,500 
割言長の野望 . ¥3,200 

ハ行 

春/、イウェイスター…¥1,700 

ライド Ill . ¥ 600 

.くーガータイム ¥1,100 

•爆笑人生劇場 . ¥1,900 

參 Bug つてハニー ¥2,400 

#11 邪の封 EP . ¥1,300 

ス — ‘囲 碁 ¥2,100 

籲ノ守コン . ¥1,700 

ックマン . ¥1,600 

•パリタカ—!^リ ー SP ¥1,900 

•半熟英雄 . ¥1,500 

ンチアウト . ¥1,300 

•百鬼夜行 . ¥1,800 

_龍の拳1 . ¥900 

#ピンホール . ¥ 900 

參フアイテイングコノレフ.¥1,200 


鲁ファイナノレファンタジー¥1,800 
•ファイナルファンタジー II ¥1,300 
參ファミコンウオース' ¥2,800 

•ファミコン名人戰……¥2,500 
參ファミリーサーキット…¥1,700 
鲁ファミリーテニス……¥1,900 
籲ファミリーピンホール…¥2,100 

•ファミリージョッキ-¥1,300 

籲ファミリボクシング^ 800 
•ファミリー雜 I …¥2,100 
籲ファミリースタジアム88¥ 600 

•フアンタジーゾーン…¥1,200 
籲ファンタジーゾーン II ..■¥ 1,400 
籲フリートコマンダ-(船1マップ付)¥2,400 
籲フ)レ-トレイン殺人事件¥ 900 

•プロ野球殺人事件……¥ 900 

參ベースボールスター¥2,100 
•ベストプい•プ CI 野球 l«New ¥400. ¥1,300 
參ホームランナイター…¥1,200 
籲北斗の举い II ……¥800, ¥1,000 
•本雜馬シユ$ —ショ:<¥ 3,500 
癱ホトトギス ¥2,200 

赛本将棋 ¥1,500 

マ行 

籲麻雀 . ¥1,900 

•魔界島 . ¥ 800 

•マザー . ¥2,800 

财公本亨の贼必解..¥3,000 
雜本亨の株式必勝学11¥3,600 


•ミッキーマウス 
籲水戸黄門い II … 
癱メカ生体ゾイド1 
•メカ生体ゾイド II 
刺 bfcfiP 伝説…… 
•桃娜驗…… 

mmmm …… 

ヤラワ行 

•四人打ち麻雀 
•ルパン三世…… 

參璽幻道士 

籲ロックマン 

ックマン II . 

籲ローリングサンター 


•¥1,500 

¥1,300 

•¥1,600 

¥1,500 

¥1,900 

•¥2,600 

•¥ 2,200 

•¥ 2,200 
¥1,700 
¥1,700 
■ ¥2,400 
•¥2,500 
¥1.800 


•ファミコン本体⑯®@(§)® . ¥5,000 

• ディスクシステム ( gxixgxg ). ¥2,500 

•ツインファミコン⑱®® ®. ¥10,500 

參 PC エンジン⑱ . ¥10,000 

•メガドライブ . ¥9,500 

• CD ロム(インターフェイス 付) 付属品 全ありのみ¥20,000 

參ゲームボーイ付属品全ありのみ . ¥7,000 

本体の買取金額は、付属品がないと、下記の通りマイナ 
スされる*、、おことわりすること*ヾ逢)ります0また、使用 I 呈度 
によって値段が変わります。尚故障品は買取りできません。 
(§) 外箱無一¥1，000引②ラムアダプタ無——¥2,00051 
⑱説明書無-¥ 500引©ビデオケーブル無-¥ 500引 

® アダプタ無¥ 2,500引® Y 端子無- ¥ 500引 

©コンバータ無-¥2,500引 

闵スティック（又はコントローラ無）-¥2,500引 


申し込み方法 


.ソフトは箱、説の有無、落 
害き、 汚れなどで買取価格 
か1動します。 


ダンボールの箱などにソフ 
卜（こわれないように）と、 
右下の申し込み 窨を 一緒に 
入れて、小包や宅急便で日 



東京 


秋葉原店 

秋葉原より 
徒歩4分 



•日本フアミコンクラブで、 
金客！を 計算 します。 
¥1,500+¥1,000+¥2,300 

-¥4〇〇=¥4,400 


籲現金書留でお金が届きます。 


I 

逾 i 


日本橋店 

恵美須町駅 
より徒歩1分 


B 本フアミ]ン9フフ廬 


国〒101東京都千代田区外神田3丁目15番6号小暮末.広ビル IF I 

I 

I 


I ^ it E ^ TlOl 東眾都千代田区外神田3丁目15番6号小*末広ヒ 
L ® 556大阪市浪速区日本橋5丁目7番17号ソフマップビル 


ggmi 5 AMll ：00- PM 6：00 



取価格は、変動しますので 
電括で確認して下さい。 

日本7アミコンクラブに送った荷物の控 
SUiv 必ず保管しておいて下れ、 

3. お金は、ソフトを送ってから、10日ぐらい 
で届きます0 

4. 未育年の方は、保護者の印がないと* 
い取りは、できません。 

5. 店頭に来られる時は、身分証明害をご持 
参下さい。（未青年の方丄保癱者の印 
と承諾害が必整です。） 


園03125319596_6471057ゆ 

A 


申！ 

L ? 

だ 

込！ 
み1 

JS #3 L 六 
mmrnmmm い 

ゲーメスト 

6 月号 

フリガナ 

保護者名 

⑩ 

名前 才 

住所 

TEL () 

ソフト名 

付属品 

金額| ソフト名 

付属品 

金額 


箱.説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 



箱•説 


開封者 受付日 小包宅 急 （） 合計金額 

年月日 ル 円 


本体類 


貝取他垣ち 

I ■ _ 種，’ 


ファミコンソフト 


セガソフト PC ソフト 


J gllii 販■会正会員 

ファミコンソフ Is く買いま® 

いらなくなったファミコン•セガ . PCI ンジン用ソフト、本体等、高鼷取します # 


n ば . ぐやちめ々軌 k ^ 


0000000000000000000000 

0000000000000000000000 

2251828486316000127108 








































































































































































やや右よりに、高さは真ん中より 1 下で。 
あとは真つすぐ下から行くだけで OK 。 


EX 漆ん 1 


'J 


<IT 


ほけ" 



餐 



ひと昔前め技がたまってしまってしょ勹がない。 

一度ページ％拡張して載せ3しかない!！ 

構成：山河悠理 



出口の左(右)端でキヤラクターを殺す。 



斜めにぎりぎり取れるかどろかといラ所 
に動かす。 


、ン 



ヅ 

k\ 


次の瞬間 
「N AM 
Co 」 の 
文字が大 
きくなり 
ながら 飛 
んでくる。 

(リセッ 
卜がかか 
つている) 

(編集部. 

GOD } 


® これはびつくりする。も 
つたいないけどね。 

びつくら«1しょん 

fr© 



ボスを倒した後、画面が変 
わる瞬間に呪文選択モ—ドに 
していると、呪文選択のフキ 
ダシがデモ画面と重なって残 
つてしまい' 次の面でジャン 
プポタンが使えなくなる。 

(編集部 • GOD ) 

® ジャンプボタンを使える 
ようにするには、呪^<を使う 
かダメ—ジを受けると復活す 


るよ I ん。 

びつくら执1しょん 



どの面でもいいから' 花牌 
か季節牌のどちらか1セット 
を最後に裏返すと' 次の面で 
その分だけタィムが止まって 
いる。 

(埼玉県•岸田章宏君) 

2まつているといつてち、 
数秒なので焼け石に水(死語)。 

びっく、. TW 1 しょん 

ff© 


グラディウス 


•スケベ技 

ネ—厶入れの時に" SEX " 
と入れると、デモ画面のラン 
キングでは" ASO " となる。 
(宮城県 • PGP — RAA 君) 
f だまだあつたスケベネ 
—厶技。しかし、雑君先生に 
ささぐじやないよ。 


V つく、. nsl しよん 

© 



3面の2番目。重なって動さ 
が止まるまでついていく。 


フアイテイング― 


im 

(3 面の2番目の ボス… 大阪 
府 • Y As 君) 

(最終面…千葉県•木下学君) 
i 全地帯を2点。最終面 
のボスは' ボンバ I を使5と 
反撃してぎますので、悪しか 
らず。 



ぎりの所で殺す。 
やり方は前のと同じ。 


い。これで' 教授やジョニー 
を増やせるぞ。力—ドあたり 


る島で、その島についたら上 
に行かず外周を反時計まわり 
に移動する。上の方にいくと 
青ォニが出現するが、無視し 
て左に行くとリセットがかか 
る。 

(編集部 • GOD ) 

⑱八—ドパンチヤ—に続く 
リセツト技。このゲ—厶もけ 
つこ 5 バグが多いね。 

”っくら5|しょん 


5面で手紙を渡しに行く小 
屋があり、その小屋から出て 
きた後' 壁に向かってジャン 
プ すると、 中に入れる という 
所がある。小屋から出たら超 
速攻でジャンプして' 壁にア 
タックすると' うまくいけば 


V つくら： S - しよん 



図のよぅにすると、プレイ 
ヤ—が出口に出たと同時に捕 
虜を助けた音がするが、捕虜 
はその場にいたままになり、 
その捕虜を助けたことになる。 
(静岡県 • G • G •愛好会君) 
㉔ 超難しいが不可能ではな 


びつくら M 丨しょん 


スタミナを 125 〜 130 
%くらいにパワー アップさせ' 
実際のプレイでプレイヤ—を 
ダウンさせ、立ち上がらせる 
時に体力(パヮ— )が100‘％ 
を越える とリセッ トがかかる。 

(編集部 • You • A ) 
f のよ一つな連射じやない 
とさびしいそ5です。 

;3っくら51しょん 


最終面の青ォニが囲んでく 


ワルキュ—レの伝説 


ゲインクランド 


八—ドパンチヤ— 


ワルキユ—レの伝説 
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パ 1 7 -爆発必 
格闘ゲームだ 



奴ら必首它おとせ及/ 


理屈はいらない野性の迫力// 


*7イルドファ 


レ 


n 


©テク= 






一部に強力なフアンを持つ、 
「忍者龍剣伝」のノリをラけ 
ついだ格闘ゲ—厶の登場だ。 
前作が好きだった人は期待し 
ていいぞ。操作は、龍剣伝同 
様ボタンつきのスティツクレ 
パ11本にボタン2つ (それ 
ぞれ攻撃、ジャンプに使う)。 

プレィヤ—はトラや巨人な 
どの「護神」の肩にのって、 
彼等を操るとい I つ設定になつ 
ている。この「護 神」 は、ス 
テイツクレパ I のボタンを押 
すことによつて、画面下の星 
の数だけチェンジでキ J る。 


つた。 

急げ戦士達よ/大獣鬼ゲ 
グロメスの復活は近い……。 




ガラガラ…橋が崩れてしまつ 
だ。ど/つしよ/つ。 



竜を呼び出し芝。炎は<ぞ— 
0 // 


普通に攻撃ボタンを押すこ 
とによつて' 巨人はパンチ、 
虎の時は鉄球鎖をだす。パン 
チはリ—チが短いが威力があ 
る。他にも当たり判定など色 
色違いがあるよ i つなので、護 
神をうまく使い分けることが 
このゲ—厶の鍵だろ5。 

さて、このゲ—厶では I つま 



いきなりゴリラ登場/サン 
シヤ V ン60の'地下を思い出す 
わけだこれが。 



ど—ちクセになるなこれは。 
ポ n ポ n …。 


くジャンプすることによつて、 
敵の頭の上に飛び乗ることが 
でキ j る。さらにそこで攻撃ボ 
タンを連打することによつて、 
巨人は敵の頭を叩き潰し、卜 



現在をさかのぼる事、数千 
年…。平和に満ちたパ—ディ 
クとい一っ王国があった。 
'ある時、城内で最強の剣士 
の「デュ ー ク」 と「フリー ト」 
が、王の使いで町を離れ旅に 
出たその日の夜のこと。 

か〇て彼等が滅ぼしたはず 
の「獣鬼軍」が王国を襲い、 
殺戮と破壊の果てに、 I 夜に 
して城を占領したのだった。 
兵士達の必死の反撃も虚しく、 
王をはじめ町じゆ-っの人々が 
捕えられ' 城の地下に幽閉さ 
れてしまった。 

J -1 屬の牙を持っもの 」^獣 
鬼軍の目的は、多量の人間の 
生き血によって大獣鬼「テグ 
□メス」を復活させることに 
あったのだ。知らせを聞いて 
急ぎ王国に戻ったデュ—クと 
フリ—卜は、惨状を目にして 
驚さ、悲しみ、そして悲しみ 
は熱<燃えさかる怒りへと転 
じた…。「古よりの我らが護神 
である巨人よ/猛虎よ/ 
ドラゴンよ//:今こそ我らに 

力を与えたまえ-///」そ 

の祈りが天に達したとき 、I 
閃の稲妻と共に護神がおり立 
ち、彼等にやどった。彼等は 
いま、かつて感じたこともな 
いほどの闘志と力が、体じゆ 
- つにたぎつているのに気付い 
た。それは野生の牙、怒れる 
もののみが持つ戦いの血であ 



あいかわ0>す悪趣味なデモ。 
0 つ〜 む、わ<わ </) 
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3 面ボス、ケンタウ□スのアイアン。 


護神が死んでしまっだ。ていていてい//ぶすぶす。 

モヒカン亀の夕ートス君。何となく、傷だらけの青春って感じ n 













2面ポス、メデュ|サ姉妹。 
卵をポンポン投げて < る。 


とりあえす面ク UJ 7 。 



ラは首根つこにかみついて、 
敵の首をちょんぎることがで 
きるのだつ/ (おつそろしい 
…)龍剣伝の「首きり投げ」 
をさらに発展させた感触だ。 
これがど I つも慣れるとやみつ 
キ J つてかんじで、2人でプレ 
イするとつい獲物の奪い合い 
になつてしまうほどだ。0つ I 
む、まさに野生の血だなあ) 


スタ—卜させると、まず酒 
ビンを振り回すドランカ—や、 
ブルドツグのよ-つなレツドネ 
ツクが襲つてくる。まずは操 

作に慣れよ-つ。余談だが、敵 

の一匹1匹が実にど I つでもい 

いようなこだわりを持つて動 

いているので、それを見てる 

だけでも楽しいぞ。 


さて、敵を倒すと頭蓋骨の 

形をしたアイテムがでる。 



お次はトラで首をちぎ 1 0ます。 


はい、ぐるぐるぐる、♦ふちつ// 


「！ CJ とかかれたものは、 
護神をチェンジする回数をふ 
やす。あと、護神が強力な炎 
を吐<ドラゴンになるアイテ 
厶もあるので、出たら必ずと 
ろ5。時間制なので、とつた 
ら炎を吐キ J つばなしにしてど 
んどん先に進むこと。他には 
1 UP や！ 一 IME 、 点数など 
がある。 

先に進むと、牛のよ|つなパ 
ッファ ロ—、おさるのゴリキ 
ン、火を吐くアリゲ I 夕、砲 
丸投げのダインなどが出てく 
る。護神を5まく使い分けて 
倒していこ|つ。.穴を飛び越し 
たりするときは、トラのほ5 
がいいよろだ。 

置いてあるタルなんかは、 
けつとばして敵に当ててもい 
いし、所々にある爆弾に当て 
て爆発させてもいい。爆弾は 



ドゴ ンが「どひや， 

びっ<り1_° 


衝撃を受けると爆発するので、 
敬をまとめておいて殺したり、 
敵に火を吐かせて爆発させた 
りうまく使つてちようだい。 



n ツとしては、まあ敵を一 
匹ずつまめに倒していつて、 

ダメ—ジを食らわないよ|つに 
進んでいく事。あと、首きり 
攻撃のとキ j は、敵とのタテ座 
標を合わせるのがポ イン ト だ。 
すべてのボスに首$り攻撃が 
でキ」るので、連続してかけら 
れれば大ダメ—ジが与えられ 
る。全体的に、巨人が使いや 
すいかな。 2 P で協力しあ一つ 
のもいいね。 

とにかく、こ I ついつた野生 
味あふれるゲ—厶に理屈は無 
用でしょう。ワイワイいいな 
がら楽しんで下さい。前作同 
様異様なセンスと迫力に満ち 
ていて、ストレス解消には持 
つてこいです。さすがはテク 
モ•ストロングチー厶。全5 
面、乱入も可能。6月中の発 
売。 ( ㊣ ) 



どげ——つくびがとれちまつ 

たぁ死ぬぅぁも/つ死んでるわ 

けね。えいそれじや。 



























































































これは水上対空タンク 
TW — B 、、 デューク X "。 
2000点だ。数多< でて 
<る敵である。 



初めに出て<る水陸両 
用タンク T GW — A 
、、パパデューク〃。 6000 
点だ。初めだけは弾を 
あまり擊つてこない。 



1面のポス的存在。重 
戦車 TG — B 2 ”フレ 
ッジンジャー"だ。 
16000点。こいつはフレ 
ッド7それともジンジ 
ヤ — ？ 



海のシーンだ。横から 
出て<る巡洋艦に備え 
付けられている砲台に 
要注意。 



石井ぜんじ 


ゲーム界に大旋風を巻き起こすか7 


一陣の風となり敵中突破せよ/ 


0発売元 TAITO/ 製造元 TOA PLAN 


初めで他に比較的強いのは る。 

対空タンク丁0|巳：1>_|し11| 海上を再び陸地に戻つて少 
T 3 だ。これは中ボス的な存し行くと、1面のボス的存在、 


<る。戦車がた<さんでてく 
るので撃ち逃がさないよ一つに。 

戦車の中では、〃クィック 
シルパ—"呼ばれる、少し大キ」 
い白い戦車がなかなか強敵だ。 
この敵は、耐久力がかなりあ 
る-つえ、片方の砲頭を壊され 


4つついたらも5すぐ壊れる 
ぞ。 

街を過ぎると、海にさしか 
かる。ここでは、水陸両用夕 
ンク丁 GW—A " パパデュ— 
ク"が出現する。中から戦車 
を出してくるが本体は弾を撃 


^ in 

V 一 IT kF ^ 

0 


1 





ふ 


LmrKT 


G 〇弾 
T だに 
ク 3 Y 
ン T A 〇 
夕 E W る 
空 L 3 < 
⑽ UL で、 K 
gBUig 
こ 


〇 


ても、も一つ片方の砲頭で撃つ 
てくるとい5根性のあるやつ 
だ。出てきたら確実に先に倒 
すようにしよう。出てくる場 
所を知つているとなお良い。 


つてこないので、集中的に狙 
おろ。 

また、水上対空タンク TW 
—巳"デュ—ク X 〃も出現す 
る。こいつも少し耐久力があ 


在でゝ下にどんどん彐 ㈧ 八丫 
の弾を撃ってくる。最強装備 
で押しま< ろ|つ。前部に火が 


重戦車 TG — 巳2 "フレッド 
&ジンジャー〃が出現する。こ 
れは画面上にあるキヤタピラ 


賴齡 


クは< 
ン度て 
夕今つ 
用。撃 


i 



ドこ 


手強いぞ重戦車ドラゴンフライ 


その後は海のシ—ンがかな 
り続く。巡洋艦 、 TWIBU 
LLET 3などの敵が出てく 
る。この敵はときどき黄色い 
のが出てくるとさがあるが、 
この時はパワ — up を出して 
くれる。 

この海ではデュ—ク等の攻 
撃があるが、-つつかりミスを 
しなければ、たいしたことは 
ないだろう。ヘルパーを残し 
ておこう。 

海を越え、再び上陸すると 


ボス格の"ドラゴンフライ" 

が2台出てくる。この青い I 
風変わった戦車は、すごいい 
さおいで弾を巻き散らすので、 
やはり P 台同時に相手をする 
のは辛いだろ-つ。ここでは1 
台めが出てさたら、ボンパ— 
を使って片方をつぶそう。弾 
を封じたい所なので、ボンパ 
I の方が良いだろ~つ。 

復活バタ—ン等の場合は、 
まず1発ボンパ—を初めに出 
てきた方にぶちこむ。1発で 


の後を追うように動いていく。 
初めに一台が出現して、後か 
らも-つ一台が合流するので、 
合流する前に初めの一台をた 
たキ J こわさないと、辛くなる 
ぞ。かなりの量の弾を出して 
くるので、かわすのは辛い。 

ここでは、ボンパ—かへル 
パーを使お I つ。それでどちら 
かを倒してしまえば、何とか 
なるだろ|つ。復活パタ—ンの 


時は、01回ボンパ—かへルパ 
—を使うつもりでやろう。 

このゲ—厶も究極タイガー 
と同じように、すぐやられる 
と少し戻るようになつている。 
しかし、戻しても意味のある 
所はほとんどないので、ボン 
パ—〇 r ヘルパ—をどんどん 
使ってとりあえず先に進んで 
しま-つのがいいだろ一つ。 



▼ボンパ—を使いこなせ 


前回は紹介だったが、今回 

はカル〜ク攻略なぞをしてみ 

よ-っ。 

まずはボンパ—について再 . 

びくわし <説明しよう。 

右ボタンを一回押すと、へ 

ルパ—が6機自分を囲むよ|つ 

に出現する。これはヘルパ— 

がそれぞれ弾を撃つし、やら 

れても敵に特攻してくれる。 

非常に効率良く、長く攻撃-し 

てくれるので、かなり強力な 

武器だ。 

では、ボンパ—は使えない 

かとい-つとそ-つでもない。ボ 

ンパ—は右ボタンを GJ 回押す 

と落とせるが、この時はどの 

敵も弾を撃つことができない 


のだ。ボンパーの広がりはそ 

れほどでもないが、弾を撃つ 

てこないのを利用して敵にの 

つかり撃ちできる。 

他に重要なのは、ボンパ— 

のアイテムは使えば使一つほど 

出易いこと。1つも持つてな 

い時は、よく出るよラになつ 

ている。ただし、0 J つ以上持 

つていると、ほとんど出ない 

よ|つだ。アイテムを出すはず 

の車が、緑色になつて何も出 

さなくなつてしま一つ。 

やられた時の復活は、ヘル 

パ—等を必ず使つていこう。 

八マリの少ないゲ—ムと言え 

るだろラ。 


•重戦車フレッド S ジンジャ—をたたけ/ 


このゲームには面の概念が 

ないので、順々に攻撃を進め 

ていくぞ。 

初めは森の中の道を' 戦車 

が数台やつて<る。戦車の撃 


つ弾もそんなに速くないので、 

確実に戦車をつぶしていこう。 

戦車は道なりに進んでくるぞ。 

進んで行くと、だんだん街 

が開けてぎて道が多くなつて 
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潜水艦 TW — B 4 \'フ 
ッドオクトバシー〃0 
1つで32000点にちなる0 
強い分点も高い。 



マツドオクトパシーの 
後は、水 • 陸両方から 
の攻擊を同時に受ける 
ことになる。 



でた//重戦車 TG — 紫の敷地が見えて来る 右に、 w クィックシル 巨大なき裂が地面に走 水没しだ都市から、再 

B 3” ドラゴンフライ" と、そろそろ w ドラゴ パー〃6000点。左はどこ っている。こ^い^所 び上陸だ。 

だ。1600点。どちらか ンフライ〃に備えない でも出て<るパパデュ は敵の戦車は通ってこ 今後も激しい攻擊ガ続 

1つを先につぶすしか といけないぞ。 ークだ。 ない。 <。 

ない。 



ぺルバー発進//無人 
島が見えだら ％ フツド 
オクトパシー"が出る 
直前だ。 


これが中央部。なかな 
かの迫力。左右の水上 
タンクがかわい<見え 
る。 


とにか<デカイ。大型 
巡洋艦フィス" 
2100点だ。中央の砲台 
に気をつけろ。 


再び海へ。あわれ、最 
後のヘルパー1機も戦 
艦につつこんで行<。 


タテになつ芝り、ヨコ 
になつだりのバノ彳デュ 
ーク。相変わらすしつ 
こいやつだ。 


てきて、地上物と海上の敵が がいつくも出てくる場所があ 


2つ同時に出てくる。 


るから注意してくれ。 



ここで初めて出てくるのが 
速射砲内蔵タンク、丁3|2 
B 8" L — ボックス"だ。こ 
いつは自機に向けて弾をひた 
すら連射してくる。1方向に 
しか撃ってこないのでその分 
楽だが、自機の動く方向がだ 
いぶ制限させられてしまうの 


I- n-\\ 0 

ェ砲 8 現 
終射 26 出。 
最速 I がだ 


ここまで説明してくると、 
このゲ—厶は一周が短いので 
残りはわずかだ。最後には、 
超大型重戦車 TGI 巳5〃キ 
ヤノンボ—ル"がひかえてい 
る。しかしこの攻撃は次回に 
回そ I つ。なかなか迫力のある 
攻撃をしてくるぞ。 


気軽に楽しめるぞ 


このゲ—厶は弾もそんなに 
速くないし、敵もボスキヤラ 
を除けばそれほど耐久力もな 
い。三シリ—ズ中では比較的 
易しい方なので、意外に進め 
ると思う。今までこのシリ— 


ズをやらなかつた人も、気軽 
にやつてみてもいいかもしれ 
ないと思5ので、がんばって 
みよ-つ。2回目以降はちやん 
と弾が速くなるし敵も固くな 
るぞ。 


粘られるとザコの巡洋艦が出 巡洋艦を狙い撃とう。 

てくるので、安心してはいけ ここが全ステ—ジ中での大 
ない。〃マツドオクトパシ ー〃 きなヤマ場になるだろう。 

にダメ—ジを与えつつザコの 

_超大型重戦車キヤノンボ—ルとは…… 

ここを抜けると、左側がガ で' やはり早く倒さなければ 
ケの様になつている地形が出ならない。その後は、こいつ 


は倒し切れないので、今度は ここまでやれば何とか抜けら 
2台並んだ所に、両方に当た れるはずだ。 

るようにもう I 発撃ちこもう。 


f 潜水艦マッドオクトパシ—を撃沈せよ 

その後は再び長い海のシ— い全長があり、艦上には巨大 

ンになる。ここは、前の海の カノン砲をいくつも績んでい 

シ—ンと違つて攻撃が厳しい。る。船の、中央部にあるカノン 

特に大変なのが、大型巡洋艦 砲が辛いので、他の敵に惑わ 

〃グリフイス"だ。3画面近 されず左で船の中央部を狙い 


撃とう。カノン砲はかなり耐 
久力があるぞ。 

グリフィスを何隻かかわし 

た後に、謎の無人島が出現す 

る。これが出たら、実質3面 

のボスであるヤツの出番だ。 

ヤツの名は潜水艦 TW — 巳4 

"マツドオクトパシー"だ。 

いキ J なり海面に浮かび上がつ 

てきて、已方向に弾をまぎ散 


らす。また、中央の砲台から 
はゝ日 ㈧ 八丫で自分を狙い撃 

ちしてくるぞ。これも1つ出 

現してからも|つ1台出現する 

ので、初めの方にでキ J るだけ 

ダメ—ジを与えておくことが 

必要だ。そして、 QJ 台めが出 

現したら、2台共に当たる様 

にボンパ—を撃ちこもう。 

1台倒しても、もう1台に 
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テトリス/ 


まだまだ底必尽きないテト 1 ノス。 
今回はワムボイし卜しッスしと 
し T 赤ブ f 2 ッウ必一考察だ。 



L 


君のゴッド八ンドパワーを生かせ/ 


囡一 A 赤の変化。とても重要。 




囹一 C レ/ \一とポタンの操作の分別がポイント。 


TM and © 1987, Academy Soft- 
Elorg. All Rights Reserved. Tetris 
licenced to Andromeda Software 
Ltd.:and sublicensed to Mirrorsoft 
Ltd. and Sphere, Inc. 

© 1988 Tengen(Atari Games). All 
rights reserved. Original concept, 
design and program by Alexey 
Pazhilnov and Vadim Gerasimov, 
respectively. Adapted by © SEGA 
1988. 





今回、少しばかりのスぺ— 
スがもらえたので、テトリス 
ワンポイント講座を開$たい 
と思います。テ—マは赤ブロ 
ツクです。 

以前にも説明した通り、赤 
の変化は図— A の通りです。 


左から3マス•右から2マス 
目に赤は立つ、といラのがポ 
イントです。 

例えば左側に紫ブロックを 
積み上げ、左から3マス目を 
赤待ちにします。(図— B ) 
そして赤がきたら、レバー 


を左に入れて、 左端まで赤を 
持つていきます。着地したら 
ボタンを押せば、八ィ終り。 

このフオ I メ I シヨンなら、 
どんなに積み上がつていても 
必ず赤が入ります。オマケに 
紫がいくらきても困らない。 



|赤は左から3マス目に落下する。 

もちろん、左端は黄色でも 
緑でもかまいません。 

究極は左から6マス目を赤 
待ちにするバタ—ン。これな 
らレバ—を動かさなくても、 
ボタンを押すだけで赤が入り 
ます。 

ただし、この場合左側5マ 
スと右側4マスのフイ—ルド 
に別れる為、スキ間なく組む 
のがかなり吉つくなります。 
レベル 16 以降でこれがでキしれ 


ば超 A 級の腕の持ち主です。 

組み方を考えたら、左端か 
右端を赤待ちにするのが、結 
局ベスト、という事になりま 
す。 

では、左右どちらが良いの 
でしようか?赤待ちの穴を 
安全の為に途中から2マスに 
広げる、とします。となると、 
答えはズバリ右。図 1 C を見 
ればそれがよくわかります。 

それではまた。 

(Gos 
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プラスアルファ 

ほ访ぼ必シューテイレヴ/あなた电やつてみさらせ7 


__ のゴッド八ンドパワーを生かせ 

©タイトー 

マスター •オブ•ウ エボン 

弾も速い./自分ち速い/敵も多い/弾も多い/ウお一つと 
発狂す3前に、これ％読んてみマはいかが7 


このゲ—ムは比較的簡単で 
ちょつとやればだれでも一周 
は出来ると思います。 

あと' 各面色々な所に隠れ 
キヤラクタ— (ある場所の上 
を 5 回通ると出て、 5 千点入 
る)や、八ィパーを一発撃つ 
と八ィパ—が2個出て、結局 
得してしまう所などがありま 

す。 


/\マ V 場所突破 


みなさんが初めてやつて八 

マル所といえば、やは 04 面 


のボスでしよ-つ。実は、この 
ボスには安全地帯が有ります。 
その場所は図の通りです。 



ここで：プ—ペラの武器を 
持つていて、 5 方向であれば、 
フミユラを倒すことが出来ま 
す。もし、それ以外の武器や 
死んだ時であつても、前から 
降って来る火山弾を撃てば、 
なぜかボスにダメ—ジを与え 
て倒してしまえることがたま 


時は、右端に張り付いて倒し 
て下さい。(安全地帯) 

6 面のボスはプ I ペラで行 
つて下さい。このボスは、自 
分の持っている武器によって 
動くパタ—ンが変わって来ま 
す。(プ—ペラが一番楽なバタ 
|ン0) 


7面攻略 isn ツ 


この面には、八チの巣が攻 
撃して来る所の手前に、八イ 
パ—を一回使えば2個出て来 
る所があるので覚えておいて 
下さい。 

ボスは、まず鏡のある所ま 
での砲台を全部壊します。こ 
の鏡に向かつて弾を撃つと、 



急スク □1 ル時に：：：Vパ—を使い、先に砲台を倒すのも手だよ。 


にあります。 

その次に八マル所と言えば 
5 面の飛行機が撃って来る広 
角ミサイル。 

この敵の一回目の攻撃の時 
は、前に出てボンパ—を数発 
使って倒す。2回目の攻撃の 



逆にそのパワーを吸収されて 
弾を撃たれるので、弾は撃た 
ないこと。そしてある程度ま 
でスクロ —ルしたら、外周を 
回って上まで行キ J 、 ボスの n 
アに少しめり込みながらシヨ 
ットと八イパ—を連射します。 

ちなみに何周もしていくと 
地上のザ n 等がものすごく固 
くなります。 

n ツと言えば、八イパ I を 
けちらずに、いかに有効に使 
うかということでしょう。 

(バイオ) 


と T も難しい 


このゲ—厶は難しいです。 

とても難しいです。では' そ 

ういうことで…。 

TM …ちやんとやりなさい。 

バイオ…パピつ?バビバ 

ビ?その名もバビバビウル 

トラポカツ(イツテ—)だつ 


て、こんなスぺースで攻略な 
んか出来ないよ I 。も-つ、し 
よラがないな—。 


各面ツは 
これ 


それでは軽く、各面のコツ 
を書いていきましよう。 

s T A G E I 

ここで、ある I 定点以上稼 
いで STAGE ? に入ると数 
十万点のボ—ナスが入ります。 

s T A G E 2 

ここにも隠しボーナスがあ 
ります。 

左側に何も地上物がない広 
場があるでしよ-つ。その近く 
のビルを一発のミサイルで(当 
然 PIERCING 等では無 
理なので WI D E のよ-つな広 

角破壊の武器を使-つ) 3 つ以 

上壊します。 

すると広場の真ん中に F の 

よ5な変なものが出るので、 

それを撃つと数十万点のボ— 
ナスが入ります。 

この面のボスは変身する前 
ならば、本体と重なつても死 
にません。その上、コアの正 
面に重なつてしまえば、ボス 

は弾を撃たないので簡単に倒 

せます。 

s T AGE 3 


まず、地上をガシャガシャ 

と走る変なヤツがいるので軽 

くあしらつて下さい。(本当に 

足がコソコソと速い。) 

高速道路のよ5な所では、 

左右にあまりスクロ—ルせず 

にプレイして下さい。 

STAGE4 

ここの高速道路で注意した 

いのは、鳥人間が赤い弾を撃 

つて来るということです。こ 

の弾は' 多少自分に向かって 



恐いよ一。火の玉が来るラろ 

つ0 


誘導して来るよ-つなので、あ 
まり刺激しないよラにしまし 
ょう。(ナンのコッチヤ) 

STAGES 

この面に入つたら、左側に 
寄つて、そこにあるエンジン 
2個を壊します。(そうしない 
と何回も下に戻される。) 
その後に出て来るミミズは 



ラに/つに，つにのミ///ズ君。死 
ルで下さい。 


弾を I 気にドパツと出して来 
るので、大きく避けましよ一つ。 



この面のボスの出して来る 

黄色い弾は、早く撃たないと 

3 方向に分裂するので注意し 

て下さい。(大仏のバカッ) 

も5、スぺ—スが無くなっ 

てしまいましたが、ここまで 

来れたなら、 ALL クリアも 

目の前(かもしれない)です。 

頑張って下さい。… 

(バイオ) 
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ゲーム 基板を探している君、部屋を ゲームコーナーにしたい 君 

君访相談全てまかせて下さい 

■基板…売ります、買います、探します、予約も受けます。 

(オールドゲームから最新ゲームまで多数在庫あります） 

■高画質対応筐体…15 K 〜 24 kHz 切変え出来ます。 

(ゲイングランド、サイバリオンも出来るよ） 

■コントロール BOX (キヨーワ社製）…基板とセツトで買えば八ーネス、送料サービス。 
■基板の下取0も致します。 

■高価になった場合はローンもお受けします。 

■麻雀パネル、注文八ーネス、パーツ、各社ロム在庫豊富。 


•ラスタンサーガ11，118,000円•モンスターレア……78,000円 

鲁レイメイズ . 38,000円籲バルガス . 15,000円 

• ロボレス2001 . 15,000円 

★お得3点セツト(八ーネス付、そくブレイ出来ます） 

ギヤリバン、アツポー、くにおくん . 30,000円 


パワードサービス 

福闕市博多区諸阚4 -29-23 

3092 ( 572)4110 

62円切手3枚同封の上 1 」ストをご請求下さい 


© 


船 


ち? 
勺れ 
访あ 
今0 
ら3 
なレ 

3 T 

穹つ 
它待 
レ T 
ご” 
命浴 
、 t 
ベー 
叫ワ 
、や 
けシ 
Mo 
わだ 


ずばり/倒す 


このゲ—厶は登場キャラク 
夕—が少ないため、それぞれ 
の敵の倒し方さえ分かってい 

れば楽にクリア出来ます。 

あと、敵を倒すにあたって 

共通に言えることは、 X 座標 

をずらすとい I つことです。そ 

I つすると敵が座標を合わせよ 

5と寄って来るので' そこを 

ボカ、ガス、アー、ガッデム、 

とやるのです。 

それでは敵の倒し方の極意 
をずばり/ 

♦ゴブリンとその他のザコ 
振り向き切りでも y 座標を 
ずらしてジャンプ切りでも何 
でも利吉ます。 

♦ガイコツ大男剣士 
y 座標をずらし ' X 座標を 
ジャンプして一回剣を振ると 
当たる位の位置に自分を置き 
ます。(図でいうと敵を中心に 
小さな長方形を書吉'その四 



この n ツさえつかめればナ v 
卜もほらこの通り。 

隅のどこかに自分を置くと、 
考えればよい。) 

そして' 敵が寄つて来たら、 
その方にレ、八—を入れ、ジャ 
ンプとアタックのボタンをポ 
ン…ボンと押します。(この 
時、 I 振り目で敵を倒すよ|つ 
にする。) 

ギリアスの場合は、 y 座標 
をずらし、振り向き切りをし 
ても倒せます。 

♦ デス=ァダ| 

この敵は、ガイコツ等と同 
じ方法で倒せますが、それで 
は大変なので、もっと簡単に 



|フッ勝つだな。しかしボスが 
I 番弱いんですけど。 

倒す方法があります。 

まず、周りのザ n を全部倒 
し(この時上下に動いていれ 
ば100%当たらなぃので安全 
に)、アダ—を左下や右下の端 
におびぎ寄せて、例の座標ず 
らしをやります。 


その後は、少し離れてジャ 
ンプ切りをやつていれば、ア 
ダ—が立ち上がつた途端にす 
ぐに切られて倒れてしまい、 
八メてしま一つことが出来ます。 


各面攻略 

1ボイ、 i トアドバイス 


•ステ—ジー 

ボスはチキンレツグに乗り、 
サツと正面に回り込んでしつ 
ぼを振ります。 

•ステージ2 

ブルードラゴンを奪つてし 
まえば、問題ありません。 

•ステ I ジ3 

レツトドラゴンを絶対に逃 
がさないこと。安全第一。 

•ステ—ジ4 

先に書いたよラにガイコツ 
剣士を誘導して倒して下さい。 
慣れない/つちは、ギリアスで 
やつた方が良いでしよラ。 

•ステ I ジ5 

狭い橋の上で会 I つドラゴン 
を急いで奪いましよう。赤い 
剣士は y 軸をずらして…ドラ 
ゴンがいなくても剣士を誘導 



上下に動いていれば無敵。 


して左右に分け、例の座標ず 
らし技を使えば楽に倒せます。 

その後出て来るシ—フは、 
画面右の方で蹴り、スクロ— 
ルが止まつても、ポ—シ ヨン 
が一〜2個取れるよろにしま 
す。 

(パイオ) 
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てあたりしだい 
ゲームリスト 


ゲーム 名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

発売 

各メ ーカーよりの PR 

アクトフェン サー 

デコ 

8-2 

アクションシ 
ューティング 


ダーウィンの流れをくむ、真価が特徴のアクシ 
ヨンシューテイング〇 

アルバレスタ 

タイトー 

B -2 

シューテイング 


二人同時プレイ、途中参加可能。全9ステージ 

縦スクロールシューティング〇 

原始島 

SNK 

8-2 

シューティング 



プラスアルファ 

ジャレコ 

B -2 

シューティング 


ファンタジック新感覚シューティングゲーム 

麻鼠 3 メン8搬された OL 

ニチブツ 

キーホ 

—ド 

麻雀 


「麻雀殺人事件 J に続く、ニチブツのアドベン 
チャー麻雀。 

マスターオブウェポン 

タイトー 

8-2 

シューティング 


多彩なオプションウエボンを使い、全 6 面を闘 
いぬけ 

メカナイズドアタック 

SNK 

8-2 

ガンシュー 
ティング 



フライング 

ジャレコ 


競艇 



ウィ ロー 

カプコン 

8-2 


6 月 


ェリァ88 

カプコン 





オメガファイター 

UP し 


シューティング 

6 月未 

巨大宇宙船を破壊せよ。フルオートとスローボ 
タンを使いこなせ。 

ギャングウォーズ 

SNK 

8-3 

キャラ 

アクション 

6月 
12日 

ジャガーの差し向けるギャングを倒し、誘拐さ 
れたシンシアを救え。 

クライムファイターズ 

コナミ 

8-3 

格闘アクション 


暗黒街の大ボスを倒し、誘拐された美女を救う。 

スーパーチヤン ピオ ンベースボール 

SNK 

B -3 

野球 

6 月 
中旬 


|スーパーバレーボール 

ビデオ 

システム 

4-2 

バレーポール 

未定 


|スーパーモナコ GP 

セガ 


レー シング 

6 月 


|ダートフォックス 

ナムコ 


ドライブ 



大旋風 

◎タイトー 
東亜プラン 

8-2 

シューティング 

6月末 


1ドラゴンブリード 

アイレム 


シューティング 


無敵のドラゴンに乗って戦う。- 

|フリップル 

タイトー 

上下 

-1 

パズル 

6月未 

時間内に同じマークのブロックをぶつけて消せ 1 

|プレイボーイ 

デコ 


ピン ボール 

7月 

米国プレイボーイ35周年記念 

|ナイトストライカー 

タイトー 


シューティング 

7月 

トリガ〇「ボタンで敵を擊て！ 

|ホラーストーリー 

東亜 プラン 


キャラ 

アクション 

7月 
下旬 

プロテクトスーツで身を守り、武器を選んで敵 
を倒せ。 

麻雀大霊界 

ジャレコ 


麻雀 

6月 
22日 

ジャレコの麻雀だ// 

|ワイルドファング 

テクモ 


キャラ 

アクション 



急降下爆撃隊 

コナミ 


シューティング 



卜;^!錡ス- 

|パーマスターズ 

セガ 


ゴルフ 


システム24のリアルゴルフゲーム。 


これでキミも AM 業界人だ/ 
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ゲームフリーウ访間 T 噶され3幻识雑誌 
—— 4 ‘コイムジやーナル”〇今、我々坊前に 
遂に衿め正体它現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り b 
だいキミは 1 

，「ニューマシンインフォメーシヨン」「ロケーシヨ 

、ン別業況」を読もう d 

☆欲しい人は、1刪200円 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインシャーナノレ 

亍530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL06(315)7739 FAX06(315)8075 
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またまた今月も、ちょつと 
この場を借りますが「はねた 
まご」のコ I ナ I は、今月も 
ありません。ごめんなさい。 

来月は「はねたまご速報」 

と題して' 応募作の紹介を行 

ぅ予定です。お楽しみに。 

さてそれでは本題に戻って、 

と言いたいところなのですが、 

私は今月体調が悪く'ニユ— 

ゲ—ムをほとんど見てないの 

で、コメントが出来ません。 

ごめんなさいね。 

そこで' ここでは、紹介記 

事のなかった' 東亜プランの 

「ゼロ•ウィング」「ホラ—ス 

卜—リ I 」と SNK の「ギヤ 

ングウォ—ズ j 「ス—パ—チヤ 

ンピオンべ—スボ—ル」の簡 

単な紹介をします。 

「ゼロ •ウィング」は東亜プ 

ラン得意のシュ—テイング。 

3種類のショット(バルカ 
ン•レ—ザ— •ホ—ミングミ 
サイル)をアイテムで選択し 


ます。ちょつと驚くのは、ア 
イテムの中に1〇::>0.があるこ 
とですね。 

「ホラ—スト—リ IJ の主人 

公の武器は5種類。標準装備 

の武器が、 1 P と 2 P で違う。 

1 P は4連射可能なミサイル' 

2 P はレ—ザ—。その他2連 

射のボンバ—、ポタンを押し 

ているあいだ出続けるカッタ 

1' 3方向ショットとある。 

「ギャングウォ—ズ J はレバ 

I と3ボタン(パンチ•キッ 

ク•ジャンプ)の横スクロ— 

ルアクションで' 特徴として 

は、主人公のタイプを4種類 

(攻擊型•スピ I ド型•防御 

型•平均型)から選び、さら 

にステ—ジクリア時にもらう 

ポイントで、キャラを成長さ 

せられる事でしょう。また、 

敵キヤラの表情が多彩なこと 

もあげられます。 

「ス—パ—チャンピオンベー 
スボ—ル」 はキャラに個性が 


ある事や2人対戦ができる事 
は当然として、3種類の球場 
(広さ、風向き • 之が違う) 
を選べる事' 風がフライに、 

雨がゴロに影響する事、1人 

プレイで3勝したのちに出て 

くる' 謎の最強チ—ムに勝つ 

とエンデイングになる事など 

が特徴です。 

また' 裏技として「才—ル 

スター戦」もあるそうです。 

リストを眺めると、各メ — 

力—とも着々と新作を発表し 

ていますが、目玉がどうも見 

当たりません。ここいらでま 

た歴史に残る名作を……とい 

うのは贅沢でしょうか。 

あ、そうそう。歴史に残つ 

たダ〇〇ア〇の続編が、噂に 

登つていますが……期待しま 

しょう0 

(半病人•野村流絞) 


U 月以降発売予定 
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御家庭のテレビで本物のテレビゲームが楽しめます， 


待望のコントロール巳 OX 

回这 


♦ 1 P .2 P 同時プレイも OK /* ジョイスティック2つのゲー 
厶も〇 K / 中間八ーネス使用により、ほとんどのゲームに対 
応します。特殊コンパネ、麻雀等も〇 K // •パーツは全て業 
務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

■価格 ( KIC -045 DX 完成品） 

® •ビデオ端子 * VHF 対応 
( D . RGB 21 ピン対応 
(©両方娜 

★いずれも TV 接続ケーブル付 


パージョンアップでますます充実 

ね #= 苑减 i) D P 

KIC -045 DX は、業務用ゲー厶基板だけでなく、 
インターフェイスカードを使用すれば、 F コン *PC 
エンジン•メガドライブ • X 68000 他のコントローラ 
として、アーケードゲー厶の感覚でプレイで吉ます。 

KIC -045 DX をお持ちの方は、いつでも新型と同じ機能で楽し 
めます。詳細はハガキにて当社サービス部までバージョンアッ 
プ資料を御請求下さい。 


脚 


¥34,000 

¥28,000 

¥37,000 



幾:: 


# 



春フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090 J 
※⑧には付きません。籲2スピーカー（ステレオ用） 
へッドホン端子（3.5¢)籲8方向ジョイステイック X 2 
•トリガーボタン/30於6個、2403個付き•スイッチ 
ング電源/ 5 V 7 A 、+ 12 V 1 A 、一5 V 1 A * ヒューズ、コ 
ード、コネクター等一式付き。 


愛されて30,000時間 J I.S / 

静かなブ-ムから乂浓思《£拜/ 

i 心' 


★サ錄 




★このコント ロール BOX は、 ゲームマ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトに 
まとめてあります。 フルカラー コンパー 
夕を使って、 ゲーム P . C . B •の RGB 信号を 
家庭の TV に映るように信号変換します。 
( VHF 1 〜 2 ch ) 

★寸法: W 450 XD 200 XH 100%。 


実用新案申請済 


■ KIC -045 各タイブの特長 （ a b c すべてステレオサウンドが楽しめます) 

® •ビデオ端子対応 

TV のビデオ（映像）入力端子へピンコー 
ドを接続します。 （ ビデオ端子付の TV に対 
応、画像は VHF 対応よりもキレイです。） 

• VHF 対応 （TV の I 又は2チヤンネル） 

TV のアンテナ端子へ接続します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

• A タイプはビデオ • VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （ KIC -0090) 

内觐です。 


(@籲 RGB21 ピン対応 

21ピン端子付の TV * CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも(ゲーセン機の ( I とんどは1600 
文字対応の C RT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ピン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので2丨ピンなら全て 0 K です。 


又、9ピン、15ピン等のアナログ端子付 
CRT にも使えますが、2000文字対応が 

iM ベるもの（マルチシンク、オートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

※このタイプのコネクタは、 1 にて製作し 
ますので本体瞋入時に御指定 F さい。 
*TTL (デジタル） CRT は8色しか表示され 
ませんので使用しない方が良いでしよう。 
©•前記®の両方に対応します。 




ゲームマシンの仕組みが楽しみながらよくわかる 

組立てフルキット 

く図解入り、マニュアル付〉 

★ハードに強くなろう 

組立フルキット に チヤ レンジ// 
組立てフルキットは各タイプ( ㊇ ⑬©)共、 
完成品価格の5,0□□円引きです。 

御注文の際はタイプ別とフルキットと明示して下さい。 


恒例サマーバーゲン開催中/漂!_目 迄、休業致します。 

お買い 得 ゲーム 基板、多数揃えてあります0 
売切御免、期間中のみの特別大奉仕。 


★詳しい資料、在庫価格表は 
62円切手 X 3枚を同封のうえ 
下記までお申し込み下さい。 


中せひ御来店下さい。 


コント ロール 巳〇 X 

KIC-045DX 

取扱販売店 

宇宙堂 

^ 052-916-1407 

ヨ〇ナ■卜 

r06-643-7641 

パワードサービス 

^ 092-572-4110 


中部地区 


関西地区 


九州地区 



★商品のご注文は、住所 • 氏名 • 電話番号をノヽッキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-130152) 
にて、お願いします。送料は、注文合計8,000円以上は無料、それ 
未満は すべて 800円を加算して下さい。 




(日•祭日もオープンしています） 


I ショールーム営業時間|午後1:00~6:00 


★代金引#えシステムも御利用下さい。 

代金は商品到着時 XOK/ 詳細は在库俩格多を 3 黧下さと 


㈱ キョー ワインターナショナル GM 係 

〒 i 4 i 東京都大崎郵便局私書箱 n 号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

SO3-448-O83PFAX03-44B-B060 


高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい。 


企画•技術者募集/ 























































by MIA -CHAM イ • 


PN Ads 君（東京都） 


PN し一あ一る C 君（愛知県） 


横山英幸君（大阪府） 


小西敏君（京都府） 


橋場幸雄君（石川県） 






6月号当選者発表 


それでは早速、6月号のパ 
ズルの難易度アンケートの、 
集計結果を発表しよろ。 


ベリー八ード 3% といラわけで、総合評価と 

八ード ]3% しては、•"-応ベリーイ_ジー 

ノーマル 696 ですね。 

イージー 23% やっぱり簡単過ぎましたか。 

ベリーイーシー 36% しかし、皆、パズルは難かし 

胃_ ]9% くする方が楽なのだそ。 


当選者: 


PN APS. 君(東京都） 

PN し一あ一る C 君(愛知県） 
横山英幸君 （大阪府） 

小西敏君 （京都府） 


橋場幸雄君 


(石川県) 


以上5名です。おめでと一。 
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な—んと、あつと言う間にもう7月。 
夏休みも目の前だ//:だ—れだ?その 
前にテストが……なんて言つてるのは。 

ん1?:編集部にもたくさんいるつて? 
いやいや全くそのと—りだ。 

さて今月は、リクエストにお答えして 
「四川省」もど$パズルだぞ。がんばつ 
て解いてくれ。時間制限は……ない。 


基本的には「四川省」だ。しか 
しル I ルを知らない人もいると思 
一つので、それも含めて説明しよ I つ。 

① まずは同じ文字の入つたマスの 
ペアを探す。 

② そのペアを、次の条件を満たす 
折れ線でつなぎ、つなげること 
が出来たら、そのペアの文字を 
消す。 

I 条件— 

• 折れ線は、文字の入ったマス 
を通ってはいけない。 

_ 3 回以上折れてはいけない。 
つまり2回まで折れてよい。 

❿斜めに引いてはいけない。 

⑬さて、そのよ5にして文字を消 
していくのだが、本物の「四川 
省」と違い' これはど-つやつて 
も文字が残って、手詰まりにな 
る。 

④手詰まりになったら、残った文 
字すべてを使って、あるゲ—厶 
名1つを作ればそれが解答だ。 

念を押すが、残った文字はす 
ベて使い' 作るゲ—厶名は一つ 
だ。もつともペアで残るから、 
実際には同じゲ—厶名が2つ出 
来るけどね。 


解答が分かったら、それを官製 
葉書に書キ J 込んで' 住所、氏名、 
年令、性別を記入のラえ、ゲ—メ 
スト編集部『パズル係』宛に送っ 
てくれ。 

それから、君の感じたパズルの 
難易度を、 5 段階評価で聞かせて 
くれ。 5 段階は、上からベリ—八 
— ド、八—ド、ノ—マル、ィ—ジ 
I 、ベリ—ィ—ジ I 。今回はどの 
段階に当たると思うかな?私と 
しては、久々に難しくしたつもり 
なのだが……。 

しめきりは 7 月末日。正解者の 
中から 5 名を選んで、何かは内緒 
の「豪華な粗品」を送ります。 


解き方 
















































































































































































常にギターを離さない MARO さん。 


_ デコ•サウンドチームインタビュ ー 

ここまて本音で話しちやう 

だから暖いて!！ 

お相手は: MARO さん聞き手は••山河怒理 

HOR I さん 粟原桃郎 

AHSA さん Joe 山田(構成） 



0 

k 



サイト t 2 、iGSM シリー又て、ついにデー9 
イーストが登場した。デーーサウ 、 i ド勿魅力は 
何か? H め秘密は?開発者自身が語3 H 



デコ•サウンド 

3人組 


Jo e 早速自己紹介を。 

MAR 0 ビデオゲ—ムの 
作曲をやっています。今迄に 
発売されたレコ—ドも、そし 
て今回も全てタッチしていま 
す。 

Joe ということは、全 
てのデコのビデオゲー厶を作 
曲なさっているのですか? 

MARO いえいえ、そ-つ 
ではないですけど、まぁ 、I 
応全てタッチしていますね。 
ウチの業務用ゲ—ムのサウン 
ドは他に3人います。 

Joe 作曲をなさるとい 
うことは、色々な音楽を知っ 
ていなければならないのです 
が、ど—ゆ—音楽が好きです 
-か?- 

MARO やっぱりロック 
ですね。アメリカンもブリテ 
イツシュも聴きます。 

昔は、パウワウを始めとし 
てチュ—リツプ、ベイシテイ 


口—ラ—ズなんかも。 

最近はやつばり演歌。 

栗え、演歌ですか? 

MARO そ-つです。ゥォ 
—クマンに入れて聴くわけで 
す。熱くなつてさて、いいで 
すよ。「そう、これだよな ぁ」 
とか^<で言つてたりして。 

( I 同笑) 

Joe c □レンタルで、 
演歌とかあるんですか? 

MARO いえいえ、私は 
CD 買いますから。給料はほ 
とんど CD になります。 

Joe みなさん、そ I つな 
んですか? AHSA さんは? 
AHSA AHSA です。 

そ I で 4 P ないですよ。 

山河 失礼な言い方ですけ 
ど、面白い PN ですね。 

AHSA ええ、昨日決め 
たばかりなんです。(笑) 

私のやつている事は八—ド 
方面、サンプリングとかので 
すね。 

Joe 今回発売のもので 
お気に入りつていうのは? 

AHSA ロボコツプとフ 


アイティングフアンタジ—で 
すね。どちらも音声がいいで 
す。 

Joe ピンボールを担当 
されたのは? 

H 0 R — 私です。レコ— 
ディングに際しては、私がア 
ドパイスしています。 

Joe デコヒストリ—で 
初めてレ—ザーゥォ—を聴い 
た時のシヨックは' とても大 
きかつたですね。そして今回 
も P つ。期待作? 

HOR — 充分、期待に応 
えられると思います。ピンボ 
I ルだから…ではなくて、ピ 
ンボールだから聴く、こ一つ言 
いたくなると思います。 

Joe 楽しみですね。 


なぜか 

103 %のテキ//: 


Joe では、ずばりお聞 
きします。今回の CD のウリ 
は？ 

AHSA 音質ですね。 

MARO そ|つです。以前 


のは基板から直接収録してい 
たのですが、今回は違います。 

時間的に余裕を持たせて頂 
いたのと、メカが理解溢れる 
方々で、音源の調整から録音 
時の音質制御までかな〇満足 
いくよ-つにでぎました。 

消費税込みで、|03%の出来 
上がりと思います。 

栗なんと消費税込み/ 

Joe I つ一ん細かいです 
ね。(笑) 

AHSA 今までにで1、 
本社に投書が届いていたんで 
すよ。「おまえのトコは他の卜 
n と比べるとイマイチだ」つ 
て感じです。やはりがつ<り 
しますね。 
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ピンポールー筋 HORI さん。 



特に□ポコッフいいですよ… AHSA さん。 



最近始めたばかりなんですが、 
今はタイムマシンに燃えてい 
ます。 

HORI あ—、有難 I つ御 
座居ます。そ I つい I つ方が今回 
のレコ—ドで増えてくださる 
と、|つれしいですね。 

まずは、タイムマシンです 
ね。キヤツチが「歌|つピンボ 
I ル」0 

栗そ—なんですよ。歌3 
んですよ、プレイしていると 
なんかある度にガコガコ、キ 
ラキラ、そして歌い叫ぶ。も 
う。いいですよ一。(注 H 既に 
立ち上がっている。) 

HORI 特に、マルチが 
うるさいんですよね。ディツ 
プでソフトに出来るのですが、 
やはり八—ドにガンガンやっ 
て頂きたい。 

そしてトルビ—ドアレイ。 
このピンボ—ルはあまり出廻 
っていないんです。 

Joe あのゲ—厶の絵は 
いいですね。私は東京池袋の 
ロサで見ました。 

HOR — とにかくピンボ 
I ルの曲の良さを認識して頂 
きたいです。こ一つ言ってはな 
んですが、日本のピンボール 
の音はアメリカのそれよりも 
レベルが高いですし、なんと 
いっても完全ステレオなんで 
す0 

Joe 完全ステレオ H : 
HORI そ I つです。本来 


ならへッドホンジヤックをピ 
ンボ—ルの筐体に取り付けた 
いぐらいなんです。 

山河で も、ちよっと 無理 
があるんじやないですか? 

HOR I そ- 5 なんですよ 
ね。！一日、タイト—さんがやっ 
てらつしやつたと思-つんです 
けど…。実際、コストの問題 
もさることながら、設計上の 
問題も多々ありますね。なん 
といつてもプレイしずらい。 

山河そ5なんですよ。ピ 
ンボールやりながらヘッドホ 
ンをする。これ、かなりつら 
いですね。 

栗ところでピンボ—ルの 
音楽って、ピンボールが大好 
きな人が作っている様な感じ 
がしますね。 

HORI 私もそう思いま 
す。凄く楽しんでいる感じが 
しますね。なんともマニアニ 
ックな感じです。 

ということで、サイトロン 
から6月21日にリリースされ 
たゲ—厶サウンドニ丁コは聴 
いたかな? 

個人的に特に勧めたいのは 
スタジアムヒ I 口 I 、フ アイ 
ティング フアン タジ ー 、タイ 
厶マシン、この3つ。この3 
つをチェックしておかなけれ 
ば、 vGM ファンとし r は悲 
しいモノがあるぞ。聴くべし 
聴くべし。 


よ。 

栗才—ディションの時は 
まさかそ-つなるとは思わなか 
つたでしようね。(笑) 

へビ女の死んだ時の声は? 
AHSA あれはサンプリ 
ングの連打なんです。けっこ 
-つ凄いですよね。 

そういえば、コブラコマン 
ドには声のチップが載ってい 
ないんです。だから、ちよっ 
と違っているでしよ。 

Joe 音といえば、あの 
チェルノブの死んだ音はどこ 
から? 

最初は、何が起こったのだ 
つて感じでしたから。いきな 
り(ヴィニョニョ—ン)です 

から。(笑) 

AHSA やっぱり企画書 
ですね。あれを見て、あとは 
自分で発想です。 


まさに 

歌5ピンボ_^ 


Joe HOR — さん、お 
待たせしました。ピンボール 
のお話しに入りましよ一つ。 

HORI まずは聴いて頂 
きたいですね。今回収録した 
のはタイムマシンとトルビ— 
ドアレイなんですが、どちら 
も自信を持ってお送りできま 
す。 

栗僕は音でピンボ—ルに 
入った人間なんです、実は。 


山企画書が来る。2.3本同 
時に進行するなんてザラです 
ね。でもって、作った曲がど 
のゲ—厶のかわからな<なっ 
たりして。(笑) 

栗話は変わりますが、口 
ボコツプの声や音は映画その 
ままなんですか? 

AHSA そ-っです。 
MARO 全部ではないで 
すよ。映画のサントラと比べ 
てみればわかると思います。 
メロデイーとかの、オイシイ 
部分をごっそり頂いた上で、 
こっちでいじっていキ J ました。 
リズムを付けたりですね。 

栗そろなんですよね。映 
画を見たあとでプレイすると 
聞いた音楽が流れてきて，「お 
お—っ、ここかぁっ/」と燃 
える訳です。 • 

で、声の方は? 

AHSA デコの方で用意 
した声優さんを使っています。 
もちろん外人さんですよ。ち 
なみに、ファイテイングファ 
ンタジ I とロボコツプの声の 
方は同じです。 

Joe けげ—っ/じや 
あ、ロボコツプで(サンキユ 
I 云々)と言ったあとで、フ 
ァイテイングファンタジ I で 
サソリ男の(うぇっ/)とか 
言っちやってるんですか? 

AHSA そ一っなっちやい 
ますね(笑)。でも、ちゃんと 
オーデイシヨンもしたんです 
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MARQ そ一つ。だから今 
回のを聴いて、考えを改めて 
欲しいですね。 

山河でも、その為にはゲ 
—厶の方もなんとかしないと。 

MARO と言いいますと。 

Joe パランスの問題… 
簡単に言いますと効果音がキ 
ツイというか、音がデカイん 
です。 

巳 GM の音量は小さいが、 
効果音は大きい。オペレ—夕 
I は周囲への影響を考えて音 
を絞る。巳 GM が聞こえない。 

デコさんには隠れた良曲が 
多いと言われますが、文字ど 
|っり隠れているんですよね、 
効果音に隠されて…。 

AHSA わかります。 

MARO あれは、ある程 
度しよ I っがないんです。業界 
でいう「外国パランス」、とい 
|っやつなんです。 

外国にも基板を売りますよ 
ね。その影響です。 

外国のゲ—厶の筐体は大抵 
アツプライトで、立ってやる 
タイプですよね。つまりスピ 
I カーが近いわけです。しか 
も外国のプレイヤ—は、日本 
ほど音楽を気にせずプレイす 
るんです。ゲ—厶をやつてい 



るのを音で実感するのはやは 
り効果音の力なのですから、 
当然効果音が強くなります。 

これらを考慮した上で音量 
を調整すると、あの様になる 
のです。 

Joe なる程。 

栗スタジアムヒーロ—が 
以前のに入っていたのですけ 
ど、また入つているというの 
は？ 

MARO 以前入れた時の 
は、時期的な事を考えた上で 
紹介的な感じなんです。今回 
のは収録ですからパッチリ入 
っています。 

AHSA スタジアムヒ— 
口—は、他のモノと載せてい 
る石が違-つんです。ですから、 
音なんかも大分違っていると 
思|つのですが、ど-つですか? 

山河どこかで聞いた話し 
ですが、やはりマニアの間じ 
や評判が高いですね。 

「スタジア厶ヒーローの音楽 
はデコサウンドの集大成であ 
る」とい|つ文を見たことがあ 
りますし。 

AHSA そう言って貰え 
るとウレシイですね。初めて 
サンプリングドラムのシンク 
口を試したものですし、音色 
には力が入っていますので。 

Joe 音色といえば、デ 
コさんの音は共通したものが 
ありますね。あれは意識的な 
ものなんですか? 

AHSA いえ、そ—ゆ-つ 

訳じやないんですけど…。 

MARO 時間が無いんで 
す。(笑)曲だめしてる暇も無 
いですから。 

Joe そんなにお忙しい 
んですか? 

デコさんの作曲のチャ—卜 
みたいのは? 

MARO 企画書が届いた 
上で、それに沿って作ります。 
まぁ、それはいいんですけど 
沢山くるんです。とにかく沢 
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入ってるし、欲しかった人には GOO □ですね。 

アーケードゲーム6タイトルで全68曲！時間にして約70分。こりゃも 5 CD 
の限界時間に近いものがありますね。 

価格は税込み定価で C □は2,843円、カセットは2.369円です。待ち遠しい！ 
さて話は変わって、コナミより出ている情報誌「遊びバージヨンアップフォ 
ーラム Ds^a の創刊第2号が出ました。 

今回の特集は ''おもちゃシヨーは夢の世界〃です。その他の見どころは、特 
別企画の「ゲーム雑誌逆クロスレビュー/」という過激なページだ。 
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■he Suburbs V ◎コナミ 


HOT CHASE 

It’s a Hard Way In The Suh 

'---■ t k i>C C » CCi.C^PCPi^ 
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コナミから 
ホットチェイスの 


今号はドライブゲーム特集といろことで、最近人気のあるゲームを載せたけ 
ど、コナミの方からもラひとつ、楽譜のプレゼントがあります。曲目は 「HOT 
CHASE 」 の STAGE 1の曲 「 lt，s a Hard Way In The Suburbs 」 

です。も 5 この曲は、コナミレーベル第1弾の中に含まれているもの。ノリが 
いいから好吉な人も多いのでは。 

お待たせ丨コナミレーベル第2弾「コナミゲー厶ミュージックコレクシヨ 


—Jir mminiTl «T ^ ン Vd . 〇」が 7 月 21 日に ON SALE ! 曲目はフラックアタッう 

±5&5 Sg 1 I ^" T !^ ノ Ww ングの王者（全 4 曲）クレイジーコップ（全14曲)' シティーボンノ 

I 餐舞 餓流禍(全 W 曲）八-ドパンチャ-（全16曲)。今まで収録されな: 


曲目はフラックアタック（全〗〗曲）リ 
V - (全画 
かったものも 
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スタムダー 〆 タィプ€出綱た“ ビシ”と攻略/ 

CftT 栄光勿ウイニムクラムを男よヴグ 


ウずニンクラン 


© ㈱ ナム：: 


ずるずる攻略協力 RAN 





第分は\1-1ド\ブィバ I 


今までのドライ 
ブゲ—厶とは 
ひと®辱つ 

実際にプレ—をした方なら 
おわかりだと思一つけど、まだ 
ご存知ない方々へ。 

ひと味違 I つところはギアシ 
フトの段数が複数あつて(ィ 
I ジ—は 3 速、テクニカルは 
5 速)それにバックもできる 
こと。さらに逆走ができてし 
ま-つことだ(進行方向が逆 
の〇 

逆走については、特にプレ 



まず自車の位置を中心にして、 
自分の行吉たい方向へ車を進 
めることができる点(これは 
難しくする要因)。 

スリップストリ—厶が使え 
ること(これは、前を走つて 


パンクカ—フ。スピンするぞ。 

I の中でそ I つ使ラものでない 
ので詳しくは書きませんが、 
遊びの要素が強いといラこと 
だけ知つておいて下さい。 

複数段のシフトは、ゲー厶 
自体を面白くしている反面、 
難しくもしています。 

このシステムは、車の免許 
を持つている人なら比較早< 
マスタ—でキ J ると思います。 

細かいところに触れると' 



抵抗を減らしてスピ—ドを稼 
ぐテクニック)。 

路面とタイヤとの抵抗が計 
算されているので、グリップ 
力もタイムに影響して<るこ 
と。登り坂を走るとスピ—ド 
が落ちること(シフトダウン 
をしてトルクを回復させなけ 
ればならない)。 

これはも一つ実車と変わらな 
い/ 

プレ—をして頂くと解るの 
ですが、とにかく車が真つす 
ぐ走つてくれないのだ。ステ 
アリングの反応がかなりシビ 
アで、 n —ナ I ですぐスピン 
をしてしま - つ。 

この辺の難しさで、このゲ 
—ムから手を引いてしまう人 
电けつこ5いたと思一つ。 

というのは、今までドライ 
ブゲ—ムでは、ゲ—ムマシン 
の方に色々と手助けしてもら 
つていたので、すぐ上達して 
しまつた、とい|つこと。 

やはり、ゲ—ムがリアルに 


なれば操作するのも難しくな 
るのだから、ここはひとつ本 
物のドライバ—になつたつも 
りでやつて頂きたい。 

まず「ウイニングラン」の 
攻略は、『自分はレ—サ—だ // J 
と思い込むことから始まる。 



(大ゲサかな?) 

ス—パ丄アクニッ 
ク「壁夕1ン J 


リアルといつてもやはりゲ 
—厶であつた/なんと壁に 
激突して n I ナーを曲がるテ 
クニツクが存在したのです。 



現在では、イ I ジ I 、テク 
ニカルともあるのですが、先 


に出てきたのがテクニカルの 
方。やるのは、あのヘアピン 
である// 

バターンとしては、いくつ 
かあるので全部は説明でキしま 
せんが、基本的には、普通に 
曲がる場合は 150 〜 170 f で曲が 
るところを 230 km/h オーパ 1' 超 
運がいいと P60 〜 280 _で曲れる。 

(テクニカルの場合) 

これによってタイムが2秒 
近く縮まったのです。 

「壁夕—ン」は後半で詳しく 
やりますのでよろしく。 

「壁夕—ン」が広まり始めた 
のは4月ごろ。しかしその2 
力月以上前のロケテストの時 
に実はあったのです。その時 
点では、壁に激突しても現在 
のよラに急激な減速はなかっ 
たので、初心者でもけっこ I つ 
速 < 走れたのです。で、こり 
やいかんといラことでナム n 
の開発の方々は手直しをした 
とい-つわけ。 

「壁ターン」の成功には、ス 
I パ—プレイヤ—の血のにじ 
むよ-つな努力があつたのです。 

(これ、ほんとです。) 


ええ—っ奎？ 

本物のレ—スにも 
あった「壁夕—ン j 

なんと「壁夕—ン」は' 実 
際のレ—ス 「 F 1」 でもあっ 
たのです(けど予選だった)。 

それは、昨年の F 1 シリ— 
ズ戦の中の、アメリカのデト 
ロイトで行われたレ—スでし 
た。マシンはレイトン•八ウ 
ス•マ—チで' ドライバ—は 
イワン•カペリ。 F 1 が好き 
な人なら知ってるはずです。 
で、そのカペリが予選で、 
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速いタイムを出すためにさつ 
い力—ブで「壁夕—ン J に卜 
ライしたそうです。 

結果的には、予選通過でき 
るタイムを出したんですが、 
クラッシュしてしまい、足を 
ケガして本選にはでられなか 
つたそ-つです。ちなみに、ケ 
ガの原因は「壁夕—ン J では 
ないそ5です。 

いや—それにしても、まさ 
か本物にもあつたとは思いも 
しませんでしたね。 

イ—ジ ー U 

テクニカルの 

違いは 

さて、この2つの違いはシ 
フト数の違いだけではない。 

最高速度が違うし ( 310i と 
350_)周回数が違うし(出荷 
時の状態で 3 周と 4 周)出走 
台数も違5 ( 8 台と 16 台)。 


これは、 F 1 と F 3000 
の違いはありますね。 

違いを知らずに、 VI ジ— 
で速<走れれば、テクニカル 


も大丈夫だろう、とい|つのは 
大間違い。 F 1 というくらい 
なのだから、もラ大変—予 
選完走すら危5いぞ！ 


あまく見てるとお財布が軽 
くなるか fxul 5? l をつけてね。 


f ルポジジ m ン蠢え 



まずは予選から 
にならない 

ために 

「 VI ジー」 

全般的に言えることは、ス 
テアリングの切り具合がポイ 
ント。目いつばい切るところ 
が多いのです。 

まずは予選完走から。完走 
がでぎるよラになつたら、夕 
イムを縮めよう。 50 秒台を目 
標に、最終的には45秒台を一 
45秒が切れれば楽々ポ—ルポ 
ジシヨンがとれます。 

速く走るためには、走行す 
るラインを作ることから始ま 
る。走るラインが良ければ速 

くなるし、そのラインで周回 
を重ねなければならないので 
す。 

ラインが必要なのは、やは 
り n — ナ I 。各コ|ナーのラ 
インを図にしながら説明しま 
すので、参考にして下さい。 
•ピットスタ—卜 

予選スタートはピットから 
行ラ。 

スタ I 卜する前にもラアク 
セルを全開に踏んで準備。シ 
グナルが青になつたら GQI 

シフトアップするのだけど 
もちろん一速から。 

スピ I ドメ I 夕 I を見なが 
ら図のよ|つなラインを走る。 
2速にするのは1?0§を越えた 
ら。次は3速だが、今度は夕 
コメ—夕—を見る。レツドゾ 
—ンに入る前にシフトアップ。 
これでシフトアップは終了だ。- 


^'岣、-^^ライン Z -* 羡3つ 



220 km/h を切るようだったら2 
速へシフトダウンをしてトル 
クをつけてのぼる。 

• 第3コ I ナ I 
さて高速コ|ナーの中で I 
番難しいところ。マスタ—で 
WJ ないと、いつまでもスピン、 
よくて n — スアウトです。 

準備として、ラインはアウ 
卜=イン=アウト。アウトか、 


らインへ入る前に3速へ落と 
す。ステアリングは全開に切 
る。でないとインへつけない。 
インからアウトへいく途中で 
シフトアップ。 

このやり方がでキ J るよラに 
なつたら、アクセルワ—クの 
みで曲がれるよ5にしよラ。 

アクセルを暖めて減速をし 
てインへ飛び込む。少しずつ\ 


^々 h スタ J 


• 第1コーナ I 

いきなりバンクコ|ナ I 。 
このコ|ナ—へはミドルか 
ら入る。ラインはミドル=ァ 
ウト=ミドル。少々 スピー ド 


が落ちるが、このラインで走 
れるようになれば以上で 
走れます。 

初心者の人はまずスピンし 
てしま一つ。理由は' ステアリ\ 


離す時間を短くしてタイムを 
縮めよ5。 

•ヘアピン \ 


短いトンネルをくぐつたら 
ヘアピンが待つている。 
初心者の人がタイムロスを， 


-ングを切り過ぎてしまうため。 
スピンは上手い人でも時々 
するのですから、あまり心配 
しないよ-つにータイヤがな 
らなくなれば、かなり上達し 
たと思つて間違いありません。 
•第2コ I ナ I 
第 In I ナーを抜けたらア 
ウト側(左寄り)により準備 
する。地下トンネルを出たら、 
次のラインを走る。アウト= 
イン=アウト。かなりステア 
リングを切らないとインへ入 
れないので注意。思いきって 
やろう。 


•ナム n ブリッジ 
第2コ—ナ I の後、登り坂 
へ。登り始めるとき■■以上 
であれば3速のままい<。 


<する大部分がココーここの 
ミスを減らすことで、1周50 
秒かかつていたのが47秒ぐら 
いで走れるようになります。 


(全体でレベルアップをすれ 
ばもつと縮まりますよ)。 

ラインはアウト=イン=ア 
ウト。感じとしては、スロ— 
イン•ファ—ストアウトです。 

や〇方は、アウト側からイ 
ンへ真つすぐ突つ込む。曲が 
る少し前でフルブレ—キ。と 
同時に、2速へシフトダウン。 

最初はスピードメ I 夕 I を 
見ることがでキ J ないけど、ス 
ピードは150_ぐらぃ。そして 
ステア：：> ングを思い〇キ JO 切 
つてイン側の壁にへばりつく 
よラに加速しながらアウトへ 



し， 






































ふくらみ、立ち上がつていく。 

慣れるまでは一速まで落と 
して曲ること。 100 1まで落と 
せば楽に曲がれます。 

ポイントは減速です。 

•最終 n — ナ— 

さて最後のコ—ナ I 。ここ 
はいかに直線的に走るかで決 
まる。スピ—ドメ—夕—に注 
意して、減速しないよ一つに走 
ることを頭に入れておく。 

ラインはアウト=イン=ァ 
ウト。圓 f 以上で走れば OK 
です。 


どうでしよう。基本的には 
こんな感じ。指定したライン 
で走れれば44秒はでるはず。 

時々、走つてて敵車がでて 
キ J ますが、その場合は無理せ 
ず、直線で抜いていく。 

カーブではクラッシュしが 
ちなので、抜かないこと。 

やはり目標はポ—ルポジシ 
ヨン！ 8位スタ—卜でも優 
勝は狙えるけど7台をパスす 
るのは大変。(でも面白い' 見 
てる人達も楽しめる。)余裕が 
できてきたら色々と試してみ\ 


•て下さい。 

T ルポジション 
をとるのは 
難しいぞ お！ 

「テクニカル」 

さて、本選に出れるのは 16 
台。君がこの中に入らなけれ 
ば本選で走ることがで$ない。 
しつかりやるぞ。 

まず一周するのが大変。テ 
クニカルのマシンを思うよう 
に操れるようにならないと、 
スタ—卜順位は上がらない。 

最初の数回、数十回はとに 
かく、ステアリングの特性と 
ブレーキの特性、5速ギアへ 
の対応、そして各コ—ナ I の 
曲がり具合を覚えることから 




始める。 

ひと通り前記のことがマス 
夕—できたら、次へ。 

•ピットスタ—卜 

ィ—ジ I とはまったく違う 
特性をもったマシンなので、 
上手くなっても、やりスタ— 
卜の時は緊張します。 

シフトは一速にセット。そ 
してシグナルが青になったら 
Go ! 2速へは leokm / h になっ 
たらする。3速以降はタコメ 
I 夕 I とにらめつこして、レ 
ッドゾ I ンに入る前に シフ ト 
アップ。ピットを出たらコー 
スの中心を走ろ 5 。 

最初の|つちはタコメ—夕 I 
が見れないけど、ステアリン 
グ操作が身につけば余裕4 P で 
てくるので' それまではカン 
でシフトアップしよ-つ。 

• 第 In I ナ I 

コーナ I に入る前にも - つス 
ピ|ドは 330 _以上。無理に八 
ンドルを切れば即スピン。早 


くステアリング操作に慣れな 
ければならない。 

さて' 走行ラインであるが' 
ミドル=アウト H ミドル。 

イージ I ではほとんど考え 
なかつたことがテクニカルで 
は起こる。それはシフト操作。 
失敗したからでなく、スピー 
ドを維持するため。タイ厶ア 
ップするための重要なテクで 
ある。 

ミドルから入つて、バンク 
を少し登つて、アウトへいく 
ときスピ—ドメ—夕—に注目。 
320 _を下まわり、へ夕をする 
と 300 km / h までいつてしまう。 

これを防ぐために、 4 速へ 
シフトダウン。そうすると 315 
_以下に(ラインどおりに走 
れば)落ちることはありませ 
ん。上手くなると 320 km / h を維持 
でキ J ます。 

n — ナ—を抜け、地下トン 
ネルの直線へ出たら、5速へ 
シフトアップ。 

• 第 2 n —ナ I 

地下トンネルで 350 kIIl / h まで加 
速され、少し登つて 340 |。こ 
の速度で、第2コ|ナ—へ追 
つ込む。が、しかし…。 

最初はやはり、誰でもスピ 
ンをします。スピンをしない 
ようにするために、十分にス 
ピ—ド落として追つ込む。 

初めは5速から3速へ落と 
し、アクセルを緩めて走る。 

これができるよ|つになつた 
ら4速で、そして5速でいけ 
るように。最後に、アクセル 


を緩めずにいけるよ-つにしよ 
ぅ。目標は 320 _以上。けっこ 
i ついそ一 


ずつ右側に寄つ ていつ て、 次 
の準備をする。 

•第 3 n I ナ I 

さて問題の高速コ—ナ I 。 

最初はゆつくり曲がること 
から始める。 

まずは、シフトダウンして 
3速で、そして軽くアクセル 
を緩めて追つ込む。抜けるま 
で3速で、直線へ出たらシフ 
トアップをする。危ない(コ 
—スアウト)と思つたら、ア 
クセルを緩める。 

唯一の左への力—ブなので 


イン^っぃ rz 時 

5\フ k ダ-ン 



さて、ラインはアウト=イ 
ン=アウト。かなり回数をこ 
なさないと上手くインへつけ 
ない。八ンドルを切りすぎる 
とタイヤがなるので、最終的 
には、ならないよ一つにしたい 
です。 

ポイントとしては、決して 
ステアリングを切り過ぎない 
こと。切つても80度ぐらいで 
しょ|つ0 

•ナム n ブソジ 

さて登り坂。 5 速でいくと 
300km/h を下まわるので' やはり 
ここもシフトダウンして 4 速 
で登ることになる。すると 315 
km/h 以上で登れる。 

シフトダウンのタイミング 
はスピ I ドメ I 夕 I を見て、 
腳她を下まわる時。遅れると、 
310 价を下まわるので気をつけ 
て下さい0 

プリツジを抜け、下り坂に 
なる瞬間、シフトアップ、5 
速にする。このあたりで少し 


慣れるまで時間がかかるが、 
上手い人でも時々事故るので 
心配しないよラに— 


で、少しずつスピ—ドを上 
けていく。3速から4速へ。 
5速ではちよっと無理なので 
シフトは4速まで。あとはブ 
レ—キングからアクセルワ— 
クだけにでキ J るよ-つにする。 
4速で、ポ—ンとアクセルを 
緩めるだけで曲がれるよ-っに 
なればバッチ U です。 

ラインはアウト=イン=/// 
ドル。最後はアウトでもいい 
のですが、コ|スアウトしや 
すいので、ミドルへ。 

ここもやはり八ンドルを切 
りすぎるとスピンするので、 
最初はゆっくり走って' 八ン 
ドルをどのくらい切れば曲が 
れるのかを知ること。 

そのうち、ここの力—ブは 
速く走る為に片手で操作しな 
ければならなくなります。 

抜けるスピ—ドは最初は270 
km/h ぐらいから、そして少しず 
つ上げていき、 300 §で曲がれ 
るようになれば OK です。 

ポイントとして、危うくな 
ったらアクセルを緩めます。 
•ヘアピン 

















































本選 


まずラインから。アウトか 
らインへ追つ込み、インにく 
つつ$ながら少しずつアウト 
にふくらみ、立ち上がつてい 
くという感じ。 

その他のテクニックは、ま 
ずプレ—キング。ヘアピンに 
来るちょつと前でフルプレー 
キング。自分が思つているブ 
レ—キングポイントより早め 
にする方が安全。遅れると壁 
にぶつかり、大きくタイムロ 
スをしてしま一つ。 

スピ—ドを落としたら' す 
ぐにはアクセルを踏み込まず 
に、緩く踏んでステアリング 
操作をする。ステアリングは 


全開に切る。そして車の方向 
が n — ナ—出口に向いたらア 
クセルオン/爆発的な加速 
で抜けていく。あとはシフト 
操作。フルブレ—キした時に、 
3速へ|気にシフトダウン。 
曲がり切つたら、タコメ—夕 
I を見ながらシフトアップ。 

とりあえず' 他の n I ナー 
が出来上がつていく中、最後 
に残るのがココ。ここでクラ 
ッシユする理由は、多くが減 
速しきれていない点である。 

何回やつてもクラッシュす 
る人は、もつとスピ—ドを落 
とすこと。八ンドルも思いつ 
きり切るとい-つのも忘れない 


こと。 

•最終 n — ナ— 

海沿いのストレ—卜で5速 
まで上げ' 340 _でここへ来る。 
ラインはアウト=イン=ァゥ 


て、インへ追つ込む。イン側 
の壁がグワ—と近ずいてくる 
ぐらいまで。 

曲がり始めるタイ///ングが 
最初はわからないために 、 n 



切るため、アウト側の壁に接 
触する。これを避けるために、 
早目に曲がり始める。慣れる 
まではアクセルを緩めて曲が 
ること。あくまでも事故らず 
に走るのが大切。 320 _でいけ 
れば OK 。 

そしてストレ—卜へ。 

T ルポジション 
をとるには/ 

やはり事故らないこと。 

それまではゆつくりと走り' 
各コ|ナ—の性質を身体に覚 
えさせていく。そして' 少し 


ずつスピ—ドを上げていくの 
である。 

最初は誰でもピリになる。 

1つずつテクニックをマス 
夕—していく |つちに、1つず 
つ順位が上がっていくと思い 
ます。 

ィ I ジ I では' 3位あたり 
から苦しくな〇、テクニカル 
では4位以上へなるのが大変。 
でも優勝はできなくないので 
大丈夫。 

とにかくミスを減らすこと 
がポールポジションへの道で 
ある。 



これが F 1 か/ 

マ J れでウイニング 

ランを見よ5 



レだ/ 


ついに本選だあ/ 
これで 
優 S よう 

—ジ I 」 

さて、ポールポジションを 
とれていれば、スタ—卜さえ 



失敗しなければ、予選で説明 
した走行ラインを走ることが 
で$れば楽勝。あとは周回遅 
れの車のラップの仕方ですの 
で、問題はないと思います。 

基本的には、予選のライン 
で走ればいいので、特に必要 
な点だけに注目してい$ます。 

まずは最前列に出れなかつ 
た時のスタ—卜の仕方から。 
•3 位以降スタ—卜 
さて、前にいる車を全て抜 
かないと、当然優勝で吉ませ 
ん。で、スタ—トダッシュを 
利用していく方法で、順位を 


上げます。前の車の抜吉方は 
図のよ一つな感じになります。 

当然、敵車も動 < わけです 
から、車間が狭くなったりも 
しますので、ぶつかることに 
注意して下さい。 

•敵車の抜キ」方 

抜く場所はメインストレ— 
卜、第 In I ナ I 、第^-•コ I 
ナ—、ヘアピンです。他の場 
所ではちょっときついので避 
けて下さい。 

ストレ—卜ではスリップス 
トリ—ムを使つて加速して抜 
く。あまりねばるとぶつかる 


ので、気をつけて下さい。 

n I ナ I では、アウトから 
インへ思いっきり追っ込む。 
敵車を外側へ押し出す感じで 
曲がる。 

敵車は比較的コ—スのミド 
ルを走っているので、でキしる 
技です。 

書ける範囲ではこのくらい 
です。あとはいかに減速しな 
いで周回を重ねるかです。 

この走りで出せるタイムは 
2分21秒後半。さて君に出せ 
るかな。 


「テクニカル」 

いよいよです。栄光のウイ 
ニングランを見るために、が 
んばろラ。 

イ—ジ I と同じよ a に、基 
本的には予選と同じラインを 
走ればよい。 

とい-つことなので、ここで 
も違一つ点だけに触れます。 
•スタ—卜 

ポ—ルポジションか、2位 
の場合から。 

スタートして第1コ I ナ I 
へ来る途中、2〜3台に抜か 
れる。これは敵車の方が加速 


がいいのであ吉らめるしかな 
いのです。まあ、 4 周あるわ 
けですから、 . —周で^—台ずつ 
ぐらいのぺ—スで行けば Go 
OD です。 

さて問題は 3 位以降。 6 位 
スタ—卜まででキ J る力があれ 
ば、1周で2台ずつ抜けるの 
で、そんなに心配はいりませ 
ん。が、ミスは許されなくな 
ります。クラッシュなんて論 
外ですね。 

7〜10 位になることが多い 
人は、優勝狙うよりは 4 位ぐ 
らいになれるように努力する 
方が大事です。 
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さて、ついにこれである。 
私のパタ—ンで説明します 
が、別にも速い壁夕—ンが存 
在(ぶつかる位置が違< つとか) 
します0 

ラインは図のような感じに 
なります。2回激突します。 

さてやり方です。短いトン 
ネルで左に寄つておいて、へ 


アウト=アウト=ミドル。 

コ ー ナ I に入つてから八ン 
ドルを切り出しては遅い。コ 
—ナー中間へ来たらミドルへ。 
少し下るので、2〜 3 toll / h スピ 
|ドがあがる。速いと 334 §が 
でます。 

•第 3 n I ナ I 
ラインはアウト=イン=ィ 


ステアリングを I 気に切つて、 
すぐカウンタ—をあててイン 
をキープする。 I 気に切つた 
瞬間、シフトダウン。4速へ 
する。短いトンネルの中で5 
速にして抜ける。 

感じとしては、テ—ルを流 
して車の進行方向をヘアピン 
に向け、抜けていく。車が左 


秒は縮まる。 

• 第 In I ナー 
2周目以降のパターンでは 
あるが、ラインより。 


少なからずポイントと なる。 
インの壁がライバルと なる。 
図のよ-つになるくらいイン 




をせめよう。ヘアピンで、「壁 
夕—ン」が成功してれば、 330 
km / h に近いスピ—ドで曲がれる 
はず。ここを抜ければ直線。 
366g まで引っぱろう/ 


•敵車の抜さ方 
ィ I ジーとかわらないので 
すが、操作がシビアになつて 
いるので、ちょつと無理をす 
るとスピンするので注意。 

変わる点は、スリップスト 
リ—厶に入ると、 380 km / h までス 
ピ—ドがでるとい I つ点。 

ストレ—卜でスピ—ドを稼 
ぐのも、次の敵車に追いつ< 
ために必要なテクです。 

コ I ナ I 、特に第1コ I ナ 


|。删_でくる時はアウト= 
イン= アウト。敵車は ミドル 
を走つているので、このライ 
ンがよい。 

•2周目以降の第 In I ナ I 
2周目以降はスピ—ドを生 
かすために、別のラインを走 
る。バンクを使 I つのである。 


本選はこのぐらいです。 

めざせ天下一/ 
タイ厶アタック 
だ//: 

ここまできたらやらにや—。 
テクニカルの2分20秒台を 
出すこと。これでこそこのゲ 
—厶を極めたと言える。 

そこででてくるのが「壁夕 
—ン」これを使つて I 気に夕 
イムアップ/ 

前に書いたパタ—ンでは、 

2分22秒後半あたりまでは努 
力で出ると思います。 

さてさらに2秒縮めるわけ 
ですが、2秒のラち一秒は第 
In —ナ ー と第3コーナーと 
スタート、残りの一秒をヘア 
ピンで「壁夕—ン」で縮める。 
• スタ I 卜 


J れ究極テク 
「壁夕 I ン J 


ラインはミドル=アウト=ミ 
ドル。これで、卿 km/h を下まわ 
らなくなったら〇に。 

順位が悪いスタ—卜だとパ 
トルになるので、パトルのテ 
クも身につけないとね。 


当然1位スタ I 卜。スタ I 
卜したら真つすぐ進む。シフ 
トアップしていき 5 速になつ 
たら2位の車の前へ急に出て、 
後ろからおされる。すると 350 
km / h 才 I バーになる。これで 0.1 


ンである。ここは普通にやつ 
ていてはコ|スアウトするの 
で、特別なやり方をする。 
アウトからインへ入つた時 


右にあばれるので、身体と神 
経を連動させて対応しよ一つ。 
•最終 n — ナ— 

ここもタイ厶アタツクでは 


アピン手前でインへ真つすぐ 
追つ込みます。 

1回目のぶつかる所は決ま 
つてますので、そこへぶつか 
りにいきます。(図参照) 
ぶつかる瞬間シフトを4速 


にし、ステアリングを右へ45 
度ぐらいにする。 

ガンガンと2回目の激突の 
あと即ステアリングをちどし、 
ヘアピンを抜ける。 

これが「壁夕—ン」だ。 


3 TT リ^ク^/良|-，久4谗へ 




2CV の卑芝利 W しス l^lc3soi<r) 
1 «t./c 爹し ス窜 1 n- ケ - N 


スト hz'eIBlA 




スジッ>ス k ク lA'tf ? い 

如虎 1^5飞3く。3?01\^オん1仨/0 


























































/ ゲーム基板お探しのあなた_ 1 

( _ぅ S のタマや知 D * せんか？ J 


ヒテオ^^こ関する事なら 
すべて玉屋にお任せ下さい0 

^ゲーム基盤は常時在庫2,000枚。新製®から低価格基板 
I テーブルゲーム機、パーツまで豊富に取り_えています ◦ノ 

コントローノレ BOX p ： jsfi 

基板売買のトータルアドバイザ- 

II 玉屋 



販売 1 J ストを御希望の方は八ガ 
キで住所 • 氏名（フリガナ）•電 
話番号を明記の上、御請求下さ 
い。玉屋 「 GM 係 J まで。 

シヨールームオーブン 
展示販売中 


(KIC- 045 DX ) も 
発売中 ./ 



〒1B8 東京都杉並区和泉 2—1—26 

TEL.03 (323) 5524 ( 販売部 ) 

FAX. 03(323)9915 
営業時間 ： AM 9:00〜 PM 7:00( 平日） 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 


スピ—ドは 240 km / 弱。 

これを4回やらなくてはな 
らないのだから大変。 

完璧に4回連続成功すると 
い-つのは、上手い人でも 20〜30 
回に一回でしょ-つ。すぐには 
マスタ—でキ J ないのが、この 
テクの欠点でもある。 

早くモノにするには見るの 
が I 番。そラそラ、あとでい 
いことがあるので、最後まで 
読むように/ 


失敗した時の対処の仕方は 
3回ぶつかつたときは3速ま 
で落とし、もつとぶつかつた 
ときは2速まで落として、す 
ぐ立ち直ること。 

•タイムは? 

さてタイムであるが、1周 
目は34秒500以下、 2 周目以降 
は37秒500以下が目標。 1 周目 
で34秒棚台が出ればかなり20 
秒台を出しやすくなります。 
がんばろ；つ/ 


►►►►►►►►►►►►►►► 


ナム n の 

『ウイニングラン」ビデオ発売/ 


攻略にあたって 
^して$つた 
RAN 氏に一 T 1 

私自身、 RAN 氏との出会 
い(編集部へ RAN 氏が訪れ 
た際)がなかつたら、ここま 
でウイニングランをやること 
はなかつたと思います。 

ウイニングランがこれほど 
奥の深いものとは知りません 
でした。 

特に RAN 氏には「壁ター 
ン」について詳しく教えて頂 
キしました。 

ど-つもありがと|つございま 
した。 



なんと、ナムコのゲ I ムビ 
デォが発売される。 

大昔に、発売されて以来で 

すが、最珲蠢 R 省の擊 

版で111活、ゲーム版は久しぶ 
り。 それも 「ウイニン グラン」 
内容は' f 選から本選へ' 夕 
イムトライアルあり、そして 
逆走ぁり、面 C ぃォマヶぁり 
です0 

時間は20分。でも、やれる 

ことは 全てやつた とい* フ咸心じ。 

ちなみにプレイ^は私。 
もっと速い人のプレーがょか 

ったのですが、努力してなん 

と 力 やりま 一 ^^0 

露は 5 月 23 日。サイト n 

ンの方々、ナムコの方々、収 

録組と、いつものビデォ録り 

とは変わつた感じ。 

午後1時半スタート。タイ 

ムトライアルに失敗したら即 

別のものを録るといぅ感じで 

すすみ、終わったのは6時過 

ぎ。つかれました。 

とりあぇずみなさんが_ 

いくプレイになつたと思いま 

す。(大丈夫かなあ。) • 

さて発売7月21日。ポニ— 

キヤニォンから。期侍してて 

下さい。 {ずるずる) 
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今まで明かされることの無かつた事実が今ここに： 


ヨ—ロツパ最速と言われる 
赤い才—プンカ—の伝説。そ 
れは彼の住むアメリカにも届 
いていた。 






た時に振り向いた助手席の女 
は、まぎれもなく彼の好みだ 
つたのだ。(世間では、ただの 
嫉妬とも言う。) 




「いつか俺もアメリカ最速と 
言われ、ミスユニバ—スのよ 
5な美人を乗せて走つてみた 
ぃぜ…」 

そ一つ思いつつ走る彼の自慢 
は、銀色に輝くオープンカ—。 
最高速 300 _以上のモンスタ| 
マシンだ。彼の名前はボブ。 
ちよつと太いが気は優しくて 
力持ち、スタン八ンセンに似 


たいい男だと彼は思っている。 
しかし彼女のいないボブは今 
日も 1- <寂しいドライブだ。 
その時ミラーが光った。パッ 
シングだ。加速しよ - つとした 
瞬間、その車は夕—ボ音とと 
もにボブの車を抜き去った。 
その車は赤い最新型の才—プ 
ンカ—。たしかエンジンは V 
8のツインタ—ボだっただろ 
うか0 

それにしても速い。ボブの 
頭にヨ—ロツパの伝説がよぎ 
つた。 


「冗談じやない。アメリカで 
伝説になるのは俺だ/」 

そ-つ思いアクセルを踏むボ 
ブだが、2台の車の距離は離 
れていくだけだった。 

日が暮れて部屋に帰ったボ 
ブは' マクドナル〇の八ンバ 
I ガ—をやけ食いしながら、 
赤い才—プンカーへの挑戦を 
決意するのだった。彼は怒り 
に燃えていた。負けた事にで 
はない。それは赤い才—プン 
力—が、金髪美人を乗せてい 
た事にである。彼の車を抜い 



このままでは勝てない。彼 
はエンジンをパワ — up し、 
足回りも強化した。ついでに 
ブル— ヮ—〇 I で、自分の体 
も鍛えた。 

そしてついに勝負の時が来 
た 。 NEW 丫〇 RK から L 
OS ANGELES までの 
アメリカ横断レースが始まつ 
たのである。 


K — ピンクをして © E を付けろ/ 
マニュアルの道はそんなに甘くはない。 
. 甘い…かな p 
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5 て辨车 'ぐ 
> ちでし ？ っ 



ヴァイオの^^質問箱 


うお〜難しくてクリアでき〜ん。 

何を考えて作っているんだ 一。 

などと言っている君。 

これを読んで気を鎮めてくれたまえ。 

ターボアウトラン開発者に色々質問してみたの夕/ 
普段絶対に聞けないよ3な⑱話も入っ ているゾ/ 


夕一^ア CUJ フン攻略マニュアル編 


はつきり言つて以前攻略し 
たオートマと、今回攻略する 
マニュアルとの違いと言えば、 
ギアガチヤが出来るとい一つこ 
とです。 


このギアガチヤについては 
賛否両調かあると思いま$、 
とりあえずサクサクツと攻略 
していきましよう。(なんて説 
得力がないんだ…) 


基本テク 1- 


3 


面の攻略に入る前に、ちょ 

つとしたテクニック等を3つ 
〇 

1つ目は高速スタ—卜です。 
これは才—トマでも出来るの 
ですが、マニュアルの方が楽 
に出来ます。やり方はエンジ 
ンの回転数を 50 より少し上に 
上げておき(この時、ギアは 
Low に入れておくこと)ス 



夕—卜と同時にアクセルを踏 
み、それと同時にギアを H —、 

LOW と素早くやります。エ 

ンジンの回転数がレツトゾー 

ンまで振り切れば成功です。 

みるみるうちにスピードメー 
夕—の針が 200 km まであがるで 
しよ I つ。そうしたらギアを H 
I に戻して下さい。 

もし、うまく出来なかつた 
ら、ギアガチヤを多めにやれ 
ば、ほぼ間違いなく成功して 
いるでしよう。それでもだめ 

な人は、アクセルを踏むのが 

遅すぎるのだと思います。 

チェックポイント後のスタ 
I 卜ならば、ギアを H — に ' A 
れたまま先程のやり方でアク 


セルとターボを使えば、パッ 
チリ決まります。 

2つ目は、路肩に乗り上げ 
ること(煙出し)です。しか 
し、夕—ボアウトランでは、 
アウトランのように、路肩ば 
かりを走るというようなこと 
は出来ません。 

なぜかと言うと、路肩に車 
体の半分以上入って八ンドル 
を切ると、すぐにスピンして 
しま/つからです。だからあま 

り使えないのですが、それで 
も使える所は何個所かありま 
す。 

やり方は車体の半分を路肩 



に乗り上げさせて、ガチャガ 
チャとやるのですが、この時、 
ただガチャガチャと速くやる 
のではなく、ガチャと^ —回^ — 
回ゆつくりやります。その時、 
Low にギアを入れる時間を 
なるべく短くすれば、決まり 

やすくなります。今回の煙は、 

前回よりも短く、5秒間程度 
しかもちません。 

3つ目はギアガチャです。 
これはも-つ何も言 I つことがあ 


にある路肩をギアカチヤで乗 
り越えて、右側に寄る後はイ 
ンベタで行く。(ドラムカン等 
もギアガチヤでふつ飛ばして 
下さい。…おおこわい。) 



2面に入る前から右側に寄 
つておき、路肩の観客がいな 
くなつたらすぐに右の路肩に 


害物にぶつかつても、スピー 
ドが落ちなくなります。 

とまあ、テクニックとして 
はこの3つ程度ですが、1つ 
1つが重要な技なのでよく覚 
えておいて下さい。 

それでは軽〜く全面攻略と 
いきましようか。 


) 

入り、ギアガチヤをして煙を 
出します(時間がないので的 
確に：，)。煙が出ない場合は、 
ギアガチヤをしてスピードを 
落とさずに、なんとか次の雨 
抜けて下さい。もしもこの時、 
スピ—ドが落ちてしまっても 
あぎらめずに、死ぬまでギア 
ガチヤをすれば(こんなこと 
書いていいのかな— )'最高速 
までもどることがたまにあり 
ます。煙がちやんと出た場合 
は、普通に走っても大丈夫で 
す。 

ミスらずにここまで来れば 
次の S 字カーブを抜けて、じ 
やり道に入る頃にパトカーが 
来るはずなので、ここで夕— 
ボを使って振り切ります。 

少し行くと水たまりがある 
右カーブがあるので、インを 
ついて曲り、抜けたら夕—ボ 
をかけて下さい。 



初めての左、右力—プはな 


りません。力—プに来たらギ 
アガチヤをして、イン側をつ 
いて走つて下さい。コツと言 
えば手をケイレンさせて、な 
るべく速くギアガチャをする 
とい I つことです。 

ギアガチャをすると煙と火 
花?が出て、タイヤのグリ 
ップの性能があがつたり、障 

( 


7 分台への道 
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るべくインをついて、その後 
の S 字カーブはギアガチヤを 
して全速で抜けて下さい(怖 
くても、やつて みると けつこ 
う楽に出来る)。 

S 字を抜けたら急いで左側 
に寄り、次の左カーブに備え 
ます。この力 I プは急なので、 
インを思いつきりついて、ギ 
アガチヤをして下さい。次の 
左カーブは普通に曲れます。 

その次の左カープは急なの 
ですが、先程の力—プよりは 
楽なので' ほどほどにインを 
ついて下さい(イン側の岩に 
ぶつからないように)。 

最後の岩のトンネルを抜け 
たら夕—ボを使つて下さい。 

□圏 

まず、左に急 カー プがあり 
(ここはしようがないので、 
ブレーキを踏んでインをつき、 
力—プが終わつたら夕—ボを 
かける)、その後、右•左と切 
り返しがあります。この左力 
—ブの時、インをつきながら 
ギアガチヤをします(ほとん 
ど流されずに楽に曲れる)。 

次の右力—プも、ギアガチ 
ヤをしながら曲ります(ここ 





i - 

f _ 



©^ 


チ 


も前と同様)。最後の左カーブ 

は、インの路肩にめり込み、 

左からギアガチヤをして曲が 

り、立ち上がり後にすぐ夕— 

ボをかけて下さい。 

《チェックポイント》 

八イグリツプタイヤを買つ 


ス 

t6 

ip 

て下さい。(選ぶ時イロイロな 
ことをしてみよう。) 

スタ—卜は一面と同じく、 
夕—ボを使って下さい。その 
後ギアガチャで右側に寄りま 
す。そ5すると右の急力—プ 
が来るので' ギアガチャをし 
ながらインをついて曲って下 
さぃ。 

この時注意したいのは、表 
示が出て少したってから、道 
が曲がり始めるとい I つことで 
す。だから、早く曲がりすギ J 
て、イン側の家にぶつかり、 
アウトまで流されてクラッシ 
ユなんてことがないよ一つにし 
て下さい。 

その次の左の急力—ブは前 
が見えないので、道で判断し 
て八ンドルをきって下さい。 
そのタイミングは、地面の起 
伏が、2回目のてっぺんより 
ちよっと過ぎた時と覚えてお 
いて下さい。 

このカーブはうまくなると、 
インの路肩に少し入ってギア 
ガチャをして、全速で曲りま 
す。でも、かなりぎわどいの 
で安全に曲がりたかったら、 

多少アクセルを離した方がよ 

いでしよう。 

少し行くと、また左の急力 

—ブがあります。この力—ブ 

は前のカープよりかなりきつ 

いので、 スピー ドを落として 

から曲って下さい。 



この急力—ブを早く抜ける 
コツといえば、カーブに入る 
直前にプレ—キを踏み' スピ 
—ドを 200 km ぐらいに落とし、 
突き出ている木にぶつからな 
い程度にインをつきながら曲 
ります。そして、力—ブの終 
わりが見えたらターボを使い、 

オイル路の外側を走って下さ 
、〇 
し 

この面にはいったら、左側 
の道を選んで下さい。前の面 
を普通にクリアしていれば、 
大体この辺りでパトカーが来 
ると思-っので、右側の道にギ 
アガチャで入って下さい。慣 
れて来ると、これだけでパト 
カーをま <ことが出来ます。 
そうしたらまっすぐに進み、 
また左側の道にギアガチャで 
入ります。 

その後、左の力—プが来る 
のでインから入り、ギアガチ 
ヤをしながら右に流されます 
(どうやつても流される1〇 



そして右のカーブが見えたら 
アクセルを放し、 -200 kn ぐらい 
まで落とし、早めにに八ンド 
ルをきつて、路肩に乗りあげ 
る < らいにインをつキ J ます。 
力—プの中ごろに来たら夕— 
ボを使い、オイルに足を取ら 
れて、アウトに流されながら 
強引に抜けます。 

その次の左カーブは、ギア 
ガチャをしながら、路肩に乗 
り上げて曲がります。力—ブ 
を抜けたら、左の路肩で煙を 
作り、中央のドラムカンをふ 
つ飛ばして右の道に入ります。 

B ■ 

まず初めに、右•左•右と 
切り返さなくてはならない、 
連続力—ブがあります。この 
カープはず一つとギアガチャ 
をしながら、なるべくまつす 
ぐに通るように心がけて下さ. 
)0 

ここを過ぎると障害物が置 
いてある道に出るので、夕— 
ボを使つて下さい。その後の 
力—ブは、ギアガチヤを使つ 
て左•右•左とインを通って 
下さい。そ I つすると、また道 


01 



に障害物が置いてあるので、 

夕—ボをかけてを端を通り、 

道が右に曲るのが見えたら、 

ギアガチヤをしてインに入り 

こんで下さい。 


みなさん、夕 I ボアウトラ 
ンをやつていて、「あつ、こん 
なこと聞いてみたいな…。」と 
思うことがあるでしよう。そ 
こで私が開発者にいろいろと 
質問してみました。 

ここが知りたい 
ズ八リ聞きました 


た人の多い所です。ここで夕 
—ボを使えば、かなりのスリ 
ルが味わえます。 


1 


各面ごとに、どん 
な特徴を付けまし 
たか？ 

□ STAGE 3 ©S 
字。初めての人は、 
まずクラッシュす 
るでしよう。あと後半のトン 
ネル、ここは夕 I ボを使つて 
走るとすごいですよ。 



攤 


up • DOWN する切リ通 
しの道を開発者たちは、「サフ 
アリの罠」(ライオンのカンパ 
ンがあるので)と呼んで恐れ 
ていました。 




s T A G E 7の S 字の連続。 
POWER up したパ丨ツ 
によつて、走リ方が大きく変 
わる所です。個人的には、ハイ 
パワーエンジンで死にそうに 
なリながら走るのが好きです。 


« 


STAGE I 4 。 問題のコー 
スですねえ。 この GAME の 
やま場として、かなリ難しく 
した n I スです。 

おかげさまで 「 K - ライブゲ 
—厶史上 li :- 残るほどインケン 
なコ丨ス」 ( GAMEST 6 月 
号)というお墨付までもらい 
まして…。 



聰 


ST AGE IO の後半の切リ 
通し。道は狭いし前は見えな 
いしと、開発者でも、はまつ 


46 













この後の左カーブは絶対注意。 



うおつ、右カーブかつ。 


1 


SCORE gJUdtmtO tAP 

y MJiJiJiMIX 

晒圓 M 

tAP 


やつぱリ甘かつたんでしようね。 


左力—ブがかなり急でイン つからないよラに…)。 
にめり込んでギアガチヤをし 



0 


ないと、ノーブレ—キで曲れ 
ません(おまけに見通しが悪 
い)。後半の S 字カーブを過ぎ 
たら夕—ボを使つて下さい(し 
かし、ここの S 字でトラック 
が出ると鬼だよ—つ)。 

m 圆 

イミングを計つてギアガチヤ 
をしながら、八ンドルをきつ 
てインをついて下さい。そし 
て中央分離帯は、右へ行き、 
分離帯の後半にある左カープ 
は、インに少しめり込んでギ 
アガチヤをしながら曲つて下 
さい。 



四園 

まず右側の路肩で煙を作り、 
初めの3つの右力—ブは、イ 
ンベタで走ります。岩のトン 



ネルを抜けた後のカーブは、 
ブレーキをコンと踏み、ギア 
ガチャをしながらインの路肩 
に少し入つて曲ります。 

こ一つすれば、ほとんど減速 
なしで抜けられます。 

この力—プを過ぎたら夕— 
ボを使つて下さい。そ-つすれ 





その後、右•左と来て、次 
の右カープは、少し減速して、 

ギアガチャをしながら曲りま 

す。 

最後の S 字は、初めの左力 

—プを Low で走り、右力— 

プになつたら夕—ボを使いま 

す(この時、イン側の岩にぶ 


ば、次に来る見えないカーブ 
もかなり楽に抜けられるでし 
よう。後はインをついて走り、 

夕—ボが使えたら使つて下さ 
、〇 
し 

{チ H ツクポイント》 

スペシヤルタ—ボ(これし 

か残つていないしね)を買つ 

て下さい。 

m 園 


I 多 Qga^ 


Tn 圆 

この面は、最後に右カーブ 

から左力—ブへの切り返しが 

2つあります。初めの方は、 


《チ H ックポイント》 

スペシャルターボでも良い 
のですが、タイムを狙ラのな 
らば、八イパ I エンジンを選 
んだ方がいいでしょ5。しか 
し、力—ブは少々曲りにくく 
なります。 

これ以降は、八イパワーエ 
ンジンを選んだものとして、 
攻略していきます。 

El CU 

まず、スタートでターボを 
かけ、すぐに左の路肩で煙を 
出し、右側のアウトまで流さ 
れ、夕 I ボを使つて抜けます。 

もし、煙が出なかつた時に 
注意したいのは、中央の路肩 
を乗り越える時、あまり早め 
に乗り上げてしまわないこと。 
早く乗り上げると路肩にひつ 
かかつてしまい、おもいつき 
り減速してしまうということ 
です。 

その後、長い右力—ブがあ 
り、少し後に左の急カーブが 
あります。この力—ブは絶対 
にイン側を通りたいので、か 
なり手前からブレーキを踏ん 
で、十分に減速して曲つて下 
さい。立ち上がり時には、夕 
—ボを使うこと。 



せめてものテクニック。後 
半の雪の浮いた道で、スピン 
を始めそうになつたら、軽く 
逆ハンを当てましよう(ハン 
ドルを切リすぎると反対方向 
にスピンします)。 

r 5 制作上苦労した点 

は？ 

□ 前作 (out erne) 
との違いをいかに 
出すか、これに| 


番苦労しました。前作のイメ 
—ジが強すぎるのと、当社の 



パワードリフトのような新し 
いハードのドライブゲ—ムも 


出ています。かなリ過激な方 
向にしたのですが、方向を決 
める時に悩みました。 

舞台もヨ—ロッパからアメ 
リカに移したのですが、普通 
のル—卜でアメリカを横断す 
ると、景色の変化が少なくな 
るので、マイアミを回るルー 
卜にしました。 

あとは、 PLAYER が P 
OWER up する事もあリ 



パランスを取るのが難しかつ 
たです。前作のファンが数多 
くいるわけですし、ものすご 
い TIME を出す人もいまし 
たので。結果的には、出して 
みたら少し難しかつたかなと 
いうのが正直な所です。 

なぜギア•ガチャ 
を使えるようにし 
たのですか？ 
コ—ス外を走れる 
場所も少ないし、 
それほど今回は有 
効ではないだろうぐらいに思 
つていたのですが 、 play 

ER の！- ME を見るとそん 

な事ないですね。開発スタツ 



まず右の路肩で煙を作り 
初めの2回の右 カー ブを イン 
にめり込んで曲ります。そ一つ 
したら左側に行ぎ、次の左力 
—ブをギアガチャしながらイ 
ンぎりぎりから曲ります。も 
し、インの突っ込みが足りな 
くて' 路肩に出ると思ったら 
迷わずに、ブレ—キを踏んで 
下さい。路肩に出てスピンし 
てしまうより、減速した方が 
よっぽど少ないタイムロスで 
済みます。 

その後にも左カーブがあり 
ますが、前の力—ブと同じ要 
領でやって下さい。 

次の左力—ブは、ジャンプ 
台に乗らずにアウトインで曲 
〇ます。そ/つしたら右側の路 
肩で煙を出し、少しだけ右に 
八ンドルをきつて、アウトの 
路肩に流されながらノ—ブレ 
—キで曲〇ます。曲つたら夕 
—ボを使って下さい。 


次の左力—ブは、夕—ボ使 
用状態であれば、普通にギア 
ガチヤをして曲ります。(前の 



カーブで使つていれば別に問 
題はない。) 


その次の右力—ブは、先の 
右力—ブと同じように煙出し 
をして、ノープレーキで曲つ 
て下さい。 

最後の左カーブは、力—ブ 

手前で急プレ—キをしてイン 

をついて、すぐに夕—ボを使 

います。この面は、-つまくな 

れば27秒台でクリアすること 

が出来ます。 
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ギアガチャをしながら右力— 
ブを2回曲ります。 

その後、左に4回曲ります。 
2回目と3回目のカーブはブ 
レーキをかけて、ギアガチャ 
をしながらアウトぎりぎりま 
で流されて、限界速度で曲り 
ます。その後の右カープは、 
イン側をギアガチヤしながら 
曲れば問題はありません。た 


だこの時、イン側にトラック 





がいる場合は、「オラ、どけど 
け—」などと言つて、ボディ 
アタックをせずに、涙を飲ん 
でブレ—キをかけて下さい。 
<ゃしいけど。 

その後は全て左力—ブです 


が、最後の力—ブ以外は全て 
ギアガチヤで曲ることが出来 
ます。最後の力—ブを抜けた 
ら、夕—ボを使つて下さい。 

mGl 

ヤでインをついて曲ります。 
その後、くにやくにやした道 
があつて左力—ブへと続いて 



真ん中を2秒程走つてから夕 
—ボを使います。あとは、く 
ねくね道を真つすぐ走るよ I つ 


に心がけて下さい。 

mEl 

アクセルを放し、少しずつス 
ピ—ドを落して距離をかせい 
で下さい。力—ブの中程まで 
来たらターボを使い、アウト 


います。ここの左カーブは絶 
対にインをつき、思いっきり 
速くギアガチャをします(あ 
I あ知らない)。そうすれば、 
なんとか次のくにやくにや道 
まで、ノ I ブレ I キでつなぐ 
ことが出来ます。 

今度のくにやくにや道の出 
口は右カープですが、ギアガ 
チャをしていれば楽に曲れま 
す。 

そしてまた、< にやくにや 
道があり、出口に右力—プか 
ら左カーブへの切り返しがあ 
ります。ここの力—プを速く 
曲るコツは、まず右カーブの 
インをつき(道路に雪が積も 
っているので分かりにくいが、 
電燈の所まで道がある)、早め 
に減速して左側のインに寄り 
ます。ここで減速が遅いと、 
すぐに右の路肩に流されてク 
ラッシュしてしまうので注意 
して下さい。 

左カーブを抜けたら、道の 




S 字力—ブは、ギアガチヤを 
しながら早めに八ンドルを切 
つていけば、ノープレ—キで 


楽に曲れます。そして夕—ボ。 
あと、 I 番最後に前が見えな 
くて、左にちよつと曲るカー 



ア 


に流されながら強引に立ち上 
がります(この面に入ってか 

ら、カーブを抜けるまでず- 

つとギアガチヤをしている)。 

その後、軽い右力—ブが少 
しあり、 S 字へと続きます。 


ブがあるので注意して下さい。 

ra 国 

あり、その後、左にゆるい力 
—ブときつい力—プの2段構 
えがあります。ここは、ゆる 
い力—プを曲つていて、向こ 



I つ側の背景が急になつたらプ 
レ—キをかけて、またすぐに 
夕—ボを使います。あとは右 
側の路肩にずつと乗り上げて 
いれば楽勝です。 


，分台はすぐそこに 


最後に…。私もまだ 8 分 10 
秒ぐらいしか出していません 
が、この攻略通りにミスらず 
に走れば、全てのチェックポ 
イントで 40 秒近く余り、 8 分 
前半は出ると思います。あと、 
こんな事言えた柄じやないけ 


ど、ギアガチャも程々にしま 
しよラ(しかし、このゲ—厶、 
ギアなんかよりも八ンドルの 
方が先にイカれる)。では' I 句、 
「トラックと、競り合いした 
ら、空飛んだ。」 

おそまつ……。 


フのベストタイムよリ、—分 
ぐらい早いんですから。 

考えが甘かつたといぅ所で 
しよぅか。 


抓 


裏テクについて、 
何か有リますか？ 


特に裏テクという 
ものは無いつもリ 
なんですが…。 

Low ギアでパワ—をかけ 
て走ると(加速または SPE 
ED を一定にする)、グリップ 
が良くなリます。 

ハンドルをいつぱいに切つ 
てブレーキを踏み、リアを流 
すと n I ナ I が回リやすくな 
リます。 

これは out RUC から 
あるのですが、シフト up す 


出現します。いくつかの条件 
とは、 STAGE の変わリ目 
では出ないとか色々あるので 
すが、基本的に乱数的なもの 
です。 

習性は、 PLAYER のス 
ピ—ドが I60km/h 以下になるまで、 
スピ—ドを加•減速して近づ 
いてきます。 

パトカ—への対抗策として 
は、体当たリしたリ、された 
リする時も ( |般車の時でも) 
IN 側からにしましよぅ。パ 
卜力—に体当たリする時は、 

体当たリした瞬間、ハンドル 
を|瞬逆に切るよぅな当て方 







ijs 塵 ” 

る時に回転数がレッドゾ—ン 
近くだつたら(ホイルスピン 
するので)アクセル OFFi 
シフト upi アクセル ON で 
スム—ズにつながリます(こ 
れを一瞬にしてやる)。 

前半としては、ブレ—キで 
ラインを変える。または、そ 
のラインを保つテクニックが 
有効だと思います(ブレーキ 
を軽くチヨン、チヨンと踏み、 
回転数を落とさずにスピ—ド 
を調節する)。 

パトカーの出現条 
件や、習性につい 
て教えて下さい。 
出現条件は、 260kin/h 
以上のスピ—ドと 
いくつかの条件で 


がいいでしよう。 

ム I ビング 

タイブも出たよ 

☆ちよつと答えにくいような 
質問にも、ちやんと答えて頂 
き有難うございます。これか 
らも楽しいゲ—厶作リに励ん 
で下さい。 

ちなみに、夕—ボアウトラ 
ンの厶—ビングタイプが出ま 
した。これは、旧パ—ジヨン 
よリ、道巾が多少広くなつて 
いる所があつたリ、 S 字力一 
ブが S 字でなくなつたリと(別 
に Z 字等になつた訳ではな 
い)、多少簡単になつていま 
す。ただ夕—ボボタンが多少 
遠いのが難ですが…。—度お 
•試しあれ。 
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車種選択画面。こちらはマニ 
ユアル。(画面はアタリオリ 
ジナルパ—ジョン) 
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キーをひねつてエンジンをか 
けよラ。ちなみに才—トマ車 
なのでクラツチはいらない。 


スタント n — スに入つてすぐ 
の家。オーバ I スピ—ドで突 
つ込むと牛にも負ける。 


アメリカのアタリ社(過去 
にスタ I ゥォ I ズやインデイ 
アナジョーンズやマ—ブルマ 
ッドネスなどを作つた会社) 
がドライブゲ—ムを作り、大 
ヒットして日本にも上_した。 
その名も " Hard Dri 
vi n % (ハ—ドドライビン)0 
日本の力—レースとは違つた 
感覚がするドライブゲ—厶だ。 

• n — スは E 通 D 

コースはスピードトラック 
とスタントトラックに分かれ 
ます。前者は文字通りスピー 
ドを出しまくるコース。後者 
は、ジャンプ台や 360 度ル 
—プやバンクなどほとんどサ 
I カスみたいなコ—ス。これ 
も最初のぅちはスピードトラ 
ツクがおすすめ。，スタントト 
ラックはその後に…。(実際は 
スタントトラックの方が速く 
走れる。) 


インスタント 
リブレイ 


インスタントリプレイとは、 
クラッシュした時に別の視点 
からクラッシュした状態を再 
現してくれるというもの。こ 
れがなかなか笑わせてくれる 
のだ。今まで出たゲ—厶で' 
ミスしても楽しませてくれた 


ものはマ—ブルマッドネス(サ 
ウンドだけどね)ぐらい。つ 
くづく、アタリつてエンター 
テ ィナ—だと思わせるなあ。 

:アジ ヤスタブル • 

^0 M I 卜 

今までになかった仕様のう 
ちにシ—卜の部分が上げられ 
ます。これは、シ—卜の部分 
が回転式になっていて座席位 
置が自由に調整できるように 
なっている.., 0 ゲー厶スタ丨卜 
すると固定されるようになつ 
VT いるので、ゲー厶中にふら 
ふら動くことはないし' ゲー 
厶中に動かしたければ緑色の 
アジヤスタブルシートポタン 
を押せば動くようになるので 
大丈夫。(ボタンをはなせば固 
定される。) 

なお、ベストとされる座席 
の位置は' クラッチペダルを 
踏んだ時に足がのび切る状態 
がよいそうです-〇 




マニュアル車 

操作についてですが、自車 
は、才—卜'マチック車とマニ 
ユアル車が選べます。才—卜 
マチック車はギアを使わなく 
ても変速してくれるのでアク 
セルとブレ—キ以外は使いま 


せん。 

マニュアル車は、ギアをか 
える時にクラッチペダルを踏 
まないとギアが動かないよう 
になっています。これはもう 
ゲー厶というより' 限り無く 
シミユ^,夕—に近いものが 
あります。 f _ 

車の発進の時にはィグニッ 
ションキ—をひねるとエンジ 
ンがかけられます。マニュア 
ル車の場合はクラッチを踏ん 
で充分に回転数を上げないと 
エンスト(エンジンストップ) 
するので注意。 

コ—スアウトした時は10秒 
以内にコースに復帰しないと 
強制的にコースに戻されるの 
ですが、アバウトボタンを押 
すとタイムロスをせずに n 丨 
スに戻されます。 

マニュアルと才—トマの違 
いですが' 簡単に言ってしま 
うと上級者用と初心者用の違 
いでしよう。 

才—トマは初心者用で、ス 
ピ—ドの加速は遅いのですが、 
その分ギア操作がいらずハン 
ドリングに専念できます。マ 
ニュアルは上級者用で、クラ 
ッチとギアをつかう分だけ操 
作がたいへんですが、加速は 
才—トマに比べると段違いに 
良くエンジンブレ—キ(フツ 
トブレーキに比べると安全な 


上にグリップが良くなる)が 
使いやすいなどの利点があり 
ます。 

ハンドルは' 自車のスピー 
ドに合わせて重くなつたりす 
るので要チェック。 ノ - 

まずは才丨トマでハンドリ 
ングに慣れ、その後マニユア 
ルに挑戦した方がよいでしよ 


チャンピオン 

シツブ 


このゲ—厶には一定のラッ 
プタイムがあり、そのタイム 
より速く走ると予選通過とな 
り、チャンピオンシップへの 
権利を得ることができます。 

チャンピオンシップでは、 
ライバルカ—(当たり判定は 
なし)との競走になります。 
競走に勝つと、とりあえずゲ 
1厶才—バーになりますが、 
今度のチャンピオンシップは、 
勝った人(ライバルカー)と 
勝負になります。走行ライン 
も狂いなく再現されるので、 
参考にしたりできるでしよぅ。 

ちなみに、チャンピオンシ 
ップはスタントトラックのみ。 
10秒間コースアウトしたりク 
ラッシュすると即終わりにな 
ります 0 

(悠理) 


360度ル—プ。 

足りないと失速して落ちる。 
標識はしつかり守ろ一つ。 


はね橋。才—パ I 
スピードで事故る。 


クラッシュ。この後インスタ 
ントプレイへ。 


一^^! 


インスタントリプレイの写真 
がないのでスタ—卜前の視点 
を変えた奴。実際も - つちよい 
上から見た感じになる。 


チェックポイント目前。しか 
し、止まつている…。通過す 
るとタイムが加算される。 


ゴ—ル目前。しかし、ラップ 
タイムが遅い。これでは予選 
を通過できない 
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「エアドライブシステム」がさらに君を 


今回採用されたギアチ H ンジ•システムは 
F 1 採用のステアリングのところに 


ギアがついているもの/ 
最新ドライブゲ—厶だね//” 



_卜” 


F 1 レ—シ 1 
モ占レ—ザョン 

ケ—厶 

世界のモータ—スポーツ界 
の最高峰 F 1 グランプリを題 
材に' その迫力' スピ—ド、 
レ—シングバトルを最大限に 
フユーチヤーしたゲー厶がこ 
の「ス—パ—モナコ GP 」。 

今まで発売してきた体感ゲ 
丨厶シリ—ズで培った開発ノ 
ウハウ、販売ノウハウの全て 
を結集' 分析することで生ま 
れたものである。 

特徴として「ハイ •シミ ユ 
レ— シヨン」 「ハイ•レスポン 
ス」「ハイ•グラフイツクス」 


の3つの要素が上げられます。 


露管 


F 1 のもつ迫力、スピ—ド 
感'緊張感を実際のレーサ— 
の視覚、触覚はもちろんのこ 
と、精神状態をも忠実に再現。 

コ—スは F 1 グランプリ17 
戦の中でも歴史も古く、最も 
格式の高いモナコをィメ—ジ 
して設定されたもの。 

モナコの街並みや美しい光 
景を存分に シミ ユレ ーシ ョン 
することに より F 1レ ー サ ー 
のモナコに向けるあこがれを 



プレイヤ—にそのまま伝える 
ことを可能としました。 

トンネル、ヘアピン、海を 
見下ろすコースなど多数とり 
入れられて'テクニックと瞬 
間的な状況判断を要する設定 
となつています。 

実際のレーサ—の精神状態 
を再現する為' レ—ス設定も 
予選と決勝の2種類、予選レ 
—スはタイムトライアルとな 
つています。 

予選通過タイムによって決 
勝レ—スのスタ—卜順が決定 


され' 決勝レースではレーシ 


ング•バトルの緊張感や緊迫 
感を再現する為' ポジション 
リミット(レ—ス続行制限順 
位)を設けています。 

ゲー厶画面中に自車の走行 
順位と制限順位が同時に表示 
されており、走行順位が制限 
順位より下がるとその場でゲ 


「ス—パ—モナ nGP 」 では 
新しいものとして' ギアチ h 
ンジシステムとバックミラ I 
機能がある。 

ギアチェンジシステムは才 
I トマチック、 4 段変速、 7 
段変速の 3 種類を用意。 

7段変速は一番速く走るこ 
とが可能だが、扱いにはテク 
ニックが必要となる。初めは 
才—トマチックで慣れるのが 
良いのでは。 

レ—シング•バトルをする 
上で活用できるのがバックミ 


のポイントですね。 

筐体は F 1 マシンをモデル 
にした斬新なキャビネットデ 
ザインとなつています。 


囂 W 

新 KS シ 

八イ•レ 


P 


F1 レースの臨場感を倍増 
する為、新駆動システムとし 
て「エアドラィブ•システム」' 
ギアチェンジシステムとして 
「ウィングシフト」を採用。 

丨厶才 I バーとなる。更に制 ラ— 機能。バック ミラ ーは画 更にス—パ I ウーハー4チヤ 


限順位と同順位となるとゲー 
厶オーバ—直前であることを 
知らせる警報ブザ—が鳴り、 
よりスリリングにさせます。 


面上部にあり' 映る他車の侵 
入経路を瞬間的に判断し、遮 
ることで 自車 順位を守ること 
ができます。この辺がゲ—ム 


ンネルシステム搭載により高 
度なハイ•レスポンスを実現。 

「エアドライブ•システム」 
は、コンブレッサ—によって 

































操作系です。 



スーパーモナコ 
ポスター S マニ a アル本 
特別プレゼント 



セガからドライブ ゲーム フアンのキミに、 ポスターと 
マニュアル本のセツトを50名にプレゼント。 


マニュアル本には、ステッカーも付いていて、なかな 
かカッコイイんだ。 

ほしい人は、ゲーメスト編集部「スーパーモナコ GP ポ 
スター S マニュアル本プレゼント係」まで。締切は、7 
月31日消印有効。 



コースマップ。 


I 獻他邮：;雜 I 撖技 .1 



トランスミッション•セレクト。 




.歎匕： _ m% 

mm 




ダ—.. _• 


考. 

予選レース中です。 




nKI9 


域 

mhml 

島 


さて、 1 位だぞ一つと/ 


n si 


厶シリ—ズで採用されている 
モ—夕—ドライブでは実現不 
可能であった高速運動や変速 
運動、小刻みな運動等を可能 
としました。又' このシステ 
厶はステアリングにも連動し 


する ことによ 
り、ギアチ H 
ンジができる 
新システムで 
ある。 

この メリ ツ 
卜は、プレイ 
ヤ—がハンド 
ルから手を離 
すことなく容 
易にギアチ H 
ンジできるこ 
とにある。 



ス—パ—ゥ—ハ—4チャン 
ネルの採用は、 F 1 マシンの 
エンジン音や他車の通過音を 
リアルに表現する為で' これ 
により自車のエンジン音はも 
ちろんのこと他車を抜き去る 
音、又抜かれる音を実戦さな 
がらに表現可能となつた。 


國イ•グラフイツクス 


V . 


F 1 レーサーの視点からと 
らえた映像をリアルに再現。 
更にフレネルレンズを採用す 
ることでコックピットプ—ス 
全体にゲ—ム画面を拡大。従 
来にない迫力です。 

これにより 26 インチのモニ 
夕—画面が実質 40 インチ以上 
の大画面でプレ—をすること 
が可能となりました。 



予選•決勝と2段階のレー 
ス設定。 

コ—スは、予選コ—スと決 


勝コ—スの 2 種類。 

予選レ I スはタイムトライ 
アルで、走行タイムにより決 
勝レ—スのスタ—卜順が決定 
される。予選レ—スでは制限 
タイムが設けてあり、制限夕 
イム内でゴール (1 周)でき 
なければゲ—厶才—バ I 。 

決勝コースは晴天コース' 
雨天コースの2コンデ イシヨ 
ンとなつており、1ステ I ジ 
(晴天コース)を3位以内で 
通過すれば2ステ—ジ(雨天 
コース)へ進むことができる。 

決勝レースは' 画面中にポ 
ジシヨンリミットが設けてあ 
り' プレイヤ—は常にポジシ 
ヨンリミット内で走行しなく 
てはならない。又、ポジシヨ 
ンリミットは周回を重ねるご 
とに 変化し' 1レ—ス3周を 
3位以内でゴールできれば次 
ステ—ジへ進める。 

最終ステ—ジをフイニッシ 
ユすると、ドライバ I ズポイ 
ント(スコア)が表示され' 
3500 P 以上獲得した場合 
「ス—パ—ライセンス」とし 
て個人ナンパ—が画面に表示 
され' 同ゲー厶メモリプログ 
ラムに累積されます。(ずる) 


ていて、実車さながらのステ 
アリング感覚を味わぅことが 
できます。 

「ウイング シフト」 は、ステ 
アリングの根本の部分に左右 
に張り出したプレ—卜を操作 



造られた圧縮空気をタンクに 
ため、その圧縮空気をアクチ 
ユエ I 夕 I として使用するシ 
リンダへ送ることにより筐体 
を駆動させるシステムである。 
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ダート 

フオツクス 


© ㈱ ナムコ 


久々通信機能ゲーム/ 
みんなでワイワイ 
ガヤガヤやろう/ 


___ 
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通き 
第2弾"： 


もちろん基板は「システム 
n 」 である。 


ファイナルラップ以来の通 
信機付きゲー厶。 


これが特長 


ゲ—厶は同じく車のレ—ス 


「ダ—トフォックス」は' 最 


ものだけど、ビジュアルが前 
方ょり下方(上から見るもの) 
に変わり' 操作系も少々レべ 
ルアップ。 

大きな違いとしては、シフ 
卜が3速になつたのと' 筐体 
が汎用タィプのもの。アクセ 
サリ—等をはずせば通常のゲ 
—厶ができるといぅこと。 

筐体について触れると 、26 
ィンチモニタ—、足もと右に 
アクセルとブレ—キのペダル 
がつき' コントロ —ルパネル 
部分にハンドルがつき' ハン 
ドルの右にシフトレバ—がつ 
さます。 

画面では、もう回転機能が 
ビシバシ使われていて' きれ 
いな絵をつくりあげています。 


大8台まで通信可能です。 

1人プレイから8人プレイ 
まで競争を楽しむことができ 


に、次のステ—ジへ進むとい 
ぅ、 極く平凡なシステム。 

とにかく早く走ればいいわ 
けです。 

スタ—卜時には、上のアク 
セサリ—のシグナルが点灯し、 
臨場感が味わえる。レ—スを 
している台数分の順位もわか 
るようになつています。 


ます。 

操作は I 般のドラィブゲ— 
厶と同じ。ハンドルとアクセ 
ルとブレ—キ'そしてシフト 
ギアである。 

シフトギアだけに触れるが、 
シフト数は3段。各段で限界 
スピ—ドがあるので、そのス 
ピ—ドになる前にシフトアツ 
プをすること。 

ステ—ジは6ステ—ジ。 

ステ—ジごとに違つたテク 
ニックが必要で、けつこう奥 
の深い内容となつている。 


ステ ー ^ソ構成 


スタ—卜から市街地を抜け 
て' 海岸通りまで舗装路が続 


アスファルト路面はグリツ 
プが高く、ほとんど滑らない 
道で スタ—卜 直後の混戦をく 
ぐり抜けていく。 


レ—スはステ—ジごとに夕 


イムがプラスされ、その時間 


ジャンプ台で始まり、川を 
走り、ジグザグと変則的なダ 


SS 4 …積雪地帯。ク、クリップがあ/ 


in 

SS 2 …おお一つと/川に突入。 



































去る 5 月 30 日、ナムコ本社にて、 
ゲーム雑誌対抗の「ダート フォック 
ス大会」開催。 

参加した雑誌は LOGIN 、 ハイスコ 
ア、 ㉚ ファミコン、ファミコン通信 
さらに業界誌のアミューズメント産 
業、 P 0 PC 0 M 、 月刊 PC エンジン、特 
別参加として NG 、 そして我がゲーメ 

スト。 

さっそくレース内容を説明しまし 
ょづ〇 

各チーム（雑誌）より1名出場し， 
本選の前に各チーム3戦ずつ予選を 
して、上位4チームが優勝決定戦を 
行なう。 

ゲーメストから私、ずるずるが出 
場しました。 

特別参加の NG からは S 子さんが出 
場。なんと レー シング スーツを 着て 
参上/強そう。 

ミーティングの後、練習走行があ 


思わす讎/ 

レースは4人で行ない、1位は9 
点、2位は6点、3位は3点、4位 
は1点とし、予選で3回走り、上位 
4人が優勝決定戦へ進み、下位4人 
は4位以降の順位決定戦となりまし 
た。 

予選トップはハイスコア。ゲーメ 
ストは2位でした。 

私自身、このような上から見るド 
ライブゲームは苦手だったので、は 
たしてどのくらいまでいけるか心配 
だったのですが、ひと安心。 

さて本選。ファミコン通信、 


り、そして予選。 

GAMEST . 

. ㊃ フ アミ コン' ハイス コ 

〔ゲー/^ 1 若啦 c ダートフォックス大会） 


エントリー（順不同） 

予 選 

決 勝 

ファ ミコ ン通信 

6 9 9 

24 A3 3 位 

LOGIN 

1 3 1 

5 B 3 7 位 

GAMEST 

9 9 6 

24 A 1 優勝 

(g) フアミコン 

6 3 6 

15 A 4 4 位 

P0PC0M 

3 3 6 

12 B 2 6 位 

ハイスコア 

9 9 9 

27 A 2 準優勝 

月刊 PC エ ンジン 

1 6 6 

13 B 1 5 位 

アミユーズメント産業 

3 1 1 

5 B 4 8 位 

NG (特別参加） 

1 1 3 

5 - 

御所脇さん 

3 

3 


ちは 41 


アの4チームで優勝を争いました。 
大変なレースでしたが、なんと 
G AM EST が優勝/ 本人が一番驚き 
ました。 

優勝賞品として、アウトドア用テ 
ーブル&イスセツトを頂きました。 
(重たかった） 

めでたしめでたし 

さて編集部へ帰ったあと、優勝祝 
賀会が行なわれました。 

編集部に帰ってから気づいたので 
すが、この日は私の誕生日でもあっ 
たのです。 

お一それはめでたいということで 
バースデーケーキまで用意され、み 
なさんに祝って頂きました。（うれし 
かった） 

(ずるずる） 




I 卜路面が続くのが SS 2 の 
最大の特色。加速の悪い川で 
は普段以上に接触に注意し、 


纏 ■ r 霊 


ジクザグでは よ：： 
るのがポイント。 


•直線的に走 


SS 6 …最後の追い込みにかけろ/ 


山道の上りが続く。直線路 
では道幅が狭く、先行車を追 
い抜くのは実に困難を極めて 
いる。 

勝負どころはコ—ナーであ 
る。直線で相手に追いつき、 


コ—ナ I でラインの奪い合い 
のレ—ス展開が繰り広げられ 
る。 


まるで凍結路面のよぅに滑 
り、ダ—卜路面とは異なる。 

コ—ナ I やジグザグ' 追い 
越しなどもすぐにスピンにつ 
ながる。 

スピン覚悟でハイスピ—ド 
で抜けるか' 安全確保にスロ 
I ダウンして走るかの選択が 


勝負を左右する。 


大きな 凸凹で 始まる SS 5 
は直線が長く、追い上げ るに 
は絶好のチャンス。 

但し' 最後のチヱツクポイ 
ントの寸前で複合コ—ナ I が 
ある0 


ラストスパ—卜の SS 6 は 
砂浜と舗装路。 
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■ SETA スペシャル （ V — 31) 
•89 分/3914円（税込み） 


DATAM ゲームビデオ Vol. 1 

SETA スペシャル 



►ゲーメストバインダー1冊800 
円。送料1冊360円、2〜4冊730 
円、それ以上は880円となります。 


ストじやんか一つ/といラようなはさておき、 
の登場です。他にも新アイテム続々登場マ 






ゲ—厶ビデオに新規参入の 
DATAM レ—ベル、第一弾 
はいきなりセタのツイン V — 
グル spn • pm なのだつ// 
しよ - つこがラつ/香澄がしや 
ベる/未来が脱ぐ/ JOE^ 
泣く/う—むしぶい、あまり 
にもしぶすぎる。ビデオゲ— 


厶の常識を超越したこのグラ 
フィックとサウンドはまさに 
一見の価値はあるだろ I つ。 

これも予約受け付けを始め 
ているよ。(豆本もつくから御 
心配なく)インフオメ—シヨ 
ン n — ナーも見てね。 





じやんギャルズ 
グラフィティ 


■マ—ジャンギヤルズグラフイテイ— ( VI 30) 
•30分/2884円(税込み) 


とうとう発売となつたま一 
じ やんビデオ、今回はニチブ 
ツのももこ組、麻雀殺人事件 
等を中心にクリニックや麻雀 
学園、ま一 じ やんヒストリー 
等が入つているのだつ// 
発売は 7 月 21 日だけれども、 
今回から予約受け付けを始め 
たので、早速申し込んでくれ 
て0<だ/発売と同時に発 
送を開始します。内容が家の 
人や大家さんにバレないよ5 
に差出人の名前を個人名にす 
るかどラか、ただいま検討中 
だつ。 (じよ一 だんだつてば) 


I •ゲ I メスト 

_ オリジナル 
r T シャツ 



，レ 



アンケ—卜で非常に要望の 
強かつたゲ—メストオリジナ 
ル T シャツが、いまここに堂々 
完成しました。おなじみ za 
cn—pop のプリテイ—な 
キャラクタ—をフロントビユ 
I に フイー チャ—して、非常 
に八イブローでアンダ I ゥエ 
ア—な仕上がりになつていま 
す。色は白地に黄色、緑、グ 
レ—地に青、紫の4種。綿]00 
%地に強カプリントしてある 
から、ガンガン洗濯しても大 
丈夫。今を逃しては、今年の 
夏を乗り切ることは出来ない 
と言つていいでしようつ 


さあ、果たして雑君先生夢 
の印税生活なるか? 

ゲ I メストオリジナル 
T シャヅ 

①黄色©緑(白地) 

0青④紫ニグレ—地) 

通販価格各々1枚2千円 
(送料、税金込み) 

同時に、丸 j 年分のゲ— メ 
ストを収納するゲ—メストパ 
インダ—も T シャツにあわせ 
てデザイン|新/今まで使っ 
ていた人も使ってなかった人 
も、この機会にまとめて手に 
いれてみてはいかが?使って 
みなくちや分からないこの便 
利さ。 

ゲ I メストオリジナル 
八インダ I 



















読者甘 -tf ス部 通信 


.誦 mmm 


i 議 


本格 F 1レーシング 


€ 


※住所 • 氏名はペンではつきり 

※本を切りだ<ない方はこの注文書部分（頁）をコピー 

して、コピーに必要事項を書き入れてご注文下さい。 

( 18 歳未満の方は保護者の氏名をご記入下さい） 


こで囲んで下さい。 


-1 


I V — [ 


V —二 


LD-[ 


-E 


I □(冊数を記入して下さい) 


購入重加！：その他ご意見など 
お書き下さい。 




〒丨〇丨東京都千代田区内神田 I 一 15 — 15柴田ビル 

新声社読者サービス部 お問い合せは 0 03(293)9321 


-キリトリ線- 


〒□□□-□口 


住所 


TE し 

氏名 

様 


申し込みの品名を ( 


テレカ 


ビデオ 


ZT- 


VHS 


$ 


レーザー ディスク 


ジグゾーパズル 


バイン ダー 


品名を記入 
して下さい 


巳一 [ 




※価格は送料 • 税込みです。 

※ビデオ • LD はすべて Hi — Fi ステレオ • カラー 
※現金書留でこ注文下さい。（ご注文害も同封して下さい〇) 

※返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は交換 


返品でぎません。 


ウイニングラン 


ま一じやんと同時にサイト 
ロンからナムコの「ウイニン 
グラン」のビデオが登場とな 
る。 F 1 レ—シングシミユレ 
—シヨンの決定版、映像もサ 
ウンドも超本格的だ。ビデオ 



サ—ビス部の運営も何とか 
軌道にのりはじめ、いよいよ 
念願のオリジナル T シャツも 
出きあがり、とつても幸せな 
担当者です。(実は2年ぐらい 
前から T シャツの企画はあつ 
たのだ。)感謝の気持ちをこめ 
て、ゲ—メストから特別に雑 
君先生直筆サイン入り T シャ 
ツをプレゼント。プレゼント 
n — ナーを見て下さいね。 

おかげ様でオリジナルテレ 
力第1弾もめでたく完売とな 
りました。本当にありがとう 
ございました。第2弾の選考 



の ほ/っは ゲ—厶 を 元に細かい 
コンテ(画面の動きや音の入 
り方などが書かれている、絵 
の 入った台本みたいなもの) 
を作って撮影されたもので、 
相当気合いの入ったビデオに 
なっているよ5だ。 

プレイヤ—はずるずる。し 
っかり2分20秒台をたたき出 
している。 

嬉しいことにサウンド対応 
だから、あのゲーセンのサウ 
レドルームと言われたど迫力 
4チヤンネルサウンドがお家 
庭で再現で$てしま I つわけな 
のだ。こちらも予約受付け中 
だよつ。 


もただ今行つておりますので、 
たくさんの参加をお待ちして 
おります/ 

さて、別に雑君保父オリジ 
ナルのテレカもデザインが決 
定、申し込み受け付け開始と 
なりました。ど—です、なか 
なかイカスでしよ-つ。 

■雑君保父オリジナル 
テレカ (I - 2) 

とゆ-ワケでテレカなん 

だあ。ど—です、なかなか夕 
コスでしよ —— ヤアッメキシ 
力——ナラバ——ンパ/.メキ 
シコといえばなぜか大阪だ。 

あ、いや、別にほんとに意 
味ないよ。ま-とりあえず 

行<ぞ大阪。テレカと T シヤ 
ツ商売行脚だま一厶ヴかし— 
日本語。テレカのほ —— です 

が' 黒を基調にポップに仕上 
けました。ど?ポップやろ? 

後ろの英文の由来はわかる 
でしよ-つかねえ。えへへ。わ 
かつた人は御 I 報を。 ⑱ 

•定価1000円 

雑君テレカに限り小額切手に 

よる支払いも受けつけます。 


ビデオ 

VII アフタ—バ—ナ I 
20 分/ 3378 円 
v —2 SEGA バイクスペシャル 
20 分/ 3378 円 
v—3 SEGA ス—パ—ゲ—ム 6 
60 分/ 94 76 円 
VI 4 沙羅曼蛇 

20 分/ 3378 円 

V 1 5 A - >AX 

20 分/ 3378 円 


R—TYPU 


20分 


0円 


V —7 ス トリ — トフアイタ | 
20分/3378円 
VI 8 魔界村 

20 分/ 3378円 
V —9 グラディウス II 
25 分/ 3378円 
VI 10 コナミシユー ティング • 

ベスト 

60 分/ 9476円 
V —11 ニンジャウオリア— ズ 


■ VI 22 コナミ •ベス トセレク 

シヨン 

90 分/ 9476円 

■ V —26 大魔界村 

30 分/ 3667円 

■ >— 27 カプコン•ゲ—ムシン 

ドロ —ム 

90 分/ 9476円 

■ VI28 究極タイガ— 

45 分/ 3605円 

■ V — 29タイト I •ス I パーシ 

ユーティング 
90 分/ 9476円 

レ—ザ—ディスク 

■ L 丨 1アフタ I バ I ナ I /ス 

I パ—ハングオン 
■ LI 2 セガ体感スペシャル 
各 90 分/ 6 613円 
LD シングル 
HL I 3 R-TYPE 
■ LI 4 ギヤラクシ—フォ—ス 
■ LI 5 アウトラン 


20分/ Q 


0円 


_12レインポ—アイランド 

20分/3378円 CDV 


各30分/2431円 


VI 13 ギヤ ラクシーフオース 
30 分/ 3667円 
V —14 セガ体感スペシャル 
60 分/ 9476円 
VI 15 源平討魔伝 
30 分/ 3667円 
VI18 パワ— ドリフト 
30 分/ 3667円 
VI 19 パワ— ドリフト & メガ 
ドライブ 

60 分/ 7540円 
VI 20 サンダ—クロス 
30 分/ 3667円 
V —21 悪魔城ドラキュラ 
30 分/ 3667円 


■ LI6 パワ I. ドリ フト 
■LI7 メガドライブスペシヤ 

レ 

■ LI 8 チ X イス H . Q - 
■ L —9 大魔界村 

各2 〇 〇 〇円 

※し D シングル' CDV はコンパチデ 
ツキでないと再生できません。 

n ナミジグソ—パズル 

■JI1 グラディウス n 
■JI2 グラディウス 
■JI3 沙羅曼蛇 
各500ピース箱入 380 x 5301 15 
4 5円 
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②まつみしよ *5 君（大阪府) 












④単気筒&吟風月君(大阪府) 


@藤原<0>|セ£:景清君(鹿兜島県) 


⑨ぢよおぢ君(福岡県) 



⑩ mink 君 (? 県) 



@¢1原利康君(新潟県) 


⑦巳し ACK 安版男君(秋田県) 


©まると/君(神奈川県) 


—— あれから半年、時は流れ人は一つつ 
り今ここに再びカラ—イラストが浮上す 
るつ//: 

今回は、送られてきた作品も質量とも 
にパワ—アップ/…だがしかし例によつ 
て4ベ—ジしか使えなかつたため、わず 
か54点しか紹介で吉ない。ど*5するする。 
ほんつ…… つと——にゴメンガで 
まあ、今回もやるそイラストを選び、才 
リジナルテレカ第二弾のデザインに/今 
回は大ボケ大賞もあるつ/さらに投票者 
全員の中から抽選でそのテレカをプレゼ 
ント//(くわしくはアイランドを見る見 
る/)ゲ—メスト盆と正月の大盤ぶるま 
い、さあさ見てらつしやい/•第一次選 
考者：栗原桃郎、ずる、雑君保父、バビ、 
TMO 
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⑭ VANQUISH 君(福岡県) 





⑮ダイナマイト金魚ちやん君(京都府) ⑲ NAL . 丁君(神奈川県) 


㉓ 青山 K 君(大阪府) 


㉔ 響笑翔衝斉 MK — m 君(栃木県) 











































































































































カラー 


イラスト大特集つ// 



㉚ べんじやみん佐藤君（宮城県） ⑮杉崎彰紀君（千葉県） 




⑲小笠原隆弘君(山形県) 



㉚ グレートシング Z 君(熊本県) 




㉜ 〃放浪者"君(奈良県) 




㉞ 転漓君(神奈川県) 
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オレンジ 





*關翻: 


緑 


水色 


黄色 


_ 

U 









図 一 A 


しよ一つ。 

図—巳1の状況で、オレン 
ジブロックが落ちて来たとし 
ます。この場合、自然に落ち 


巳 

I 

図 


るに任せ、着地してからボタ 
ンを押すと' ブロックは変化 
し図—巳2の様にぴったりと 
組まれます。 

これは、オレンジプロック 
が図 — C の様に変化するから 
です。 

では逆に、図— D 1 の状況 
で、青ブロックが落ちて来た 
とします。同様に着地してか 
らボタンを押しても、今度の 



C 

I 

図 











mpp- 4 ▼ 


回転入れに 

三 I ?T 1 

以後に挙げる問題には、回 
転入れを使わなければ、解け 
ない問題も含まれています。 
そこで、回転入れについて補 
足しておキ j ます。 

回転入れとは'ブロックが 
着地してから変化させること 
により、通常では組めない地 
形に、ブロックをはめ込むテ 
クニックのことを言います。 
では、どんな地形ならばど-つ 
い - つブロックを回転入れ出来 
るのでしょう? 

図— A を見て下さい。これ 
は7種類のブロックが、ボタ 
ンを押すことにより、ど I つ変 
化するかを表したものです。 
3X3 あるいは 4X4 のマス 
目に対する、個々のブロック 
の位置に注目して下さい。こ 


の図を用いれば、いかなる形 
でさえも回転入れが，できるか 
できないか、分かつてしま I つ 
のです。例を使つて説明しま 



テトリスフリ—クに贈 
る/究極のパズル/ 
キミは何問解けるか? 
全問正解者全員に超 


(?) 豪華プレゼント/ 



今回は編集部の小頭脳をふ 
るに使って、テトリスのル— 
ルをそのまま利用した、〃詰め 
テトリス"を作つてみました。 
テトリスを少しでもやつたこ 
とのある読者なら、すぐとっ 
つける易しいル—ルに奥深い 
内容、それが詰めテトリスで 
す。 

いつでもどこでも、手軽に 
楽しんでみて下さい。初めの 
ほうはごく易しく、後の方は 

ご<難しく作つてあります。 

これは絶対オモシロイ。解 

けるものなら解いてみろ。さ 

あいつてみよ I つ。 



テトリスのルールを基に、 

指定されたブロックだけを使 

つて面の上のブロックを全部 

消して下さい。指定したブロ 

ックは全部使わなければいけ 

ません。しかし、ブロックの 

落とす順番は決まつていない 

ので、良く考えて自分で決め 

て下さい。 

テトリスのル—ルをもとに 

しているので、テトリスでで 

きないことはできません。他 

のブロックがあるのに、無理 
なねじこみはでぎないし、下 

に落ちるベさ所を空中で止め 

たりすることはできません。 

これだけは、注意して下さい。 
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ごくカンタンな問題。30秒以内で解いて下さい。 


LEVE し一 e (YOU - A) 




2つ 

n 

6 ノっ 





■ 


まだまだ問題はカンタンだ。どんどん進もう/ 


LEVEL — 3 (YOU - A) 




1 , 


■ 





4 つ 


1つ 


水色ブロック発場。一番頭を使うブロックだ。 


指定された使用ブロックの種類 
と数の使5順番は自由。 



1つ 丨つ 1つ 


まず緑を左に次に水色、黄色を 
入れ、その後に水色を入れて、 
—番下のラインを完成させます。 


このラインが崩れます。 


1段ラインを完成させ、次の様 
にブロックが残ります。 


後は残った赤、青、オレンジを 
入れます。 

この2ラインが崩れます。これ 
で指定されたブロックは、全部 
使って全消しが完成です。 

全部まとめるとこんな感じにな 
ります。このようにして解いて 
いって下さい。 





図一 D 1 


例題 


畢 





網、そ 


LEVEL —〗 (YOU - A) 


UEVEL-O(ZENJI) 


せん(実際は違う)。 

要するに' 回転入れは「変 
化させた後に邪魔なブロック 
がなければ可能」とい一つこと 
です。回転入れの問題を解く 
に際しては、図— A をにらみ 
ながら回転入れが可能か、不 
可能かを見極めて考えるよう 

にして下さい。 



全問解けた人は、全解答を 
例題のように、ブロックを消 
すプロセスを書いて、ゲ—メ 
スト編集部「へっへ—、詰め 
テトリスなんかちよろいもん 

さ」係まで、答えを送って下 

さい。 

全問正解者全員に雑君先生 

直筆色紙+アイランドオリジ 

ナルテレカ4枚セットを賞品 

としてプレゼントします。 

締切= 7月31日消印有効。 





場合は図|口2の形に変化し 
ません。なぜでしよう。これ 
は青ブロックが図— E1 の様 
に変化するからです。 

仮に変化したとすると図— 
□ 3 となり、既に埋まつてい 
るブロックと重なつてしまい 


ます。ゆえに、青ブロックは 
図— D1 の地形には、回転入 
れ出来ないのです。 

もし、図|口2の形に組ま 
れるのであれば、青ブロック 
は図 IE2 の様に変化する性 
質を持つていなければなりま 
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「 


3 つ 


4つ 


やっと詰めテトリスらしくなってきた。タダのジグゾーパズルとは違ろゾ。 


LEVEL — 5 (YOU * A) 



1つ 


LEVEL 6 以降の問題のカギとなる。全てはこの応用だ。 


LEVEL — 


鮑_删8_1漏 





〇 




0 ^ 



1〇 


詰めテトリスの記念碑的名作。サワッと解けた君は天才。 


LEVE し一 7 ( 丫 OU* A) 



J 


1つ 


)0 


3ラインのありがちな問題。詰めテトリスの謎が解けてきたかな7 


LEVEL — 8 (ZENJI) 



4つ 


つ 


J 

2つ 


水色ブロックの置き方が変わっている。しかし、 LEVEL -6、 7が解ければこ 
れも!？ 


LEVEL 





m 

I 


■ 

m 

1 

■■ 

麵 

\ 


解き方は】通りではない。右下にいきなり赤は入れられないよ/ 


全色〗つずつ 


LEVEL — 1 1 0 (YOU • A) 


)0 


2つ 


J 


1つ 


4ラインとしては簡単だがひとひねりいる。オモシロイ問題。 


LEVEL — 11 (ZENJI) 


JO 


1つ 


解き方は一通りしかないと思う。気がつけば楽な問題。 


LEVE し一 1 




)0 


青色のみの問題。解き方を2通りみつければたいしたもの 


LEVEL-I 3 (ZENJI} 


匚 n 




水色のみの問題。水色10コで全消しもできるので考えてみてくれ。 


(YOU • A) 




)0 


J 




回転入れのために作られた典型的問題。解くのはマニアだけか7 


LEVEL —】5 (YOU • 



1つ 


1つ 3つ 2つ 

回転入れを使用した極悪問題。ブロックを置く順番が大切。 
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SCITRONSIRELEASES> 






今までのドライブゲームの常識をくつ 
がえした、ドライブシミュレーション 
「ウイニングラン」まるで実際の F 1マシ 
ーンを操っているような感覚そのリ 
アルタイム CG で表現された映像の魅 
力を完全収録 


強カアレンジバージョン「ウイニングラン」 
「スプラッターハウス」2曲に加え、「ウイニ 
ングラン」「スプラッターハウス/メタルホ 
-ク」のオリジナルバージョン3タイトルを完 
全収録したオールデジタルレコーディング 
アルバム 




••ウイ ニングラン〃 匕 11 ウイ ニンクラン" 

「 ，- -，- r . r r ー ノだ 4 ^ WLi I 1 ；■: ! S S f 


[ ( r r * I r ’T r P CD:D 2 侧 03 V2.5 。。巧 ， A 

: ' 'MM s ] ( CT ：24 P 60083 V 2,500 V 2,427 

c 1988,1989 NAMCO, ALL RIGHTS RESERVED 

ウイ ニングラン（アレンジバージヨン）/スプラッターハウス（アレンジ 
バージヨン） /ウイ ニングラン （オリ ジナルバージヨン) / メ タルホーク （オリ ジ 
ナルバージヨン）/スプラッタ ー ハウス （オリ ジナルバージョン） 


參ピクチャー CD(CD のみ） 

参ナムコ.サウンド チーム (は5解説書 
籲「ウイ ニングラン 」 楽譜 
♦予約特典 B 2サイズ•オリジナルポ 
スター 


商品の CD、 カセットに入っているアンケー 
トハガキに答えて下さった人の中から抽 
選で最新ナムコット FC ソフト 1 ■スプラッタ 
ハウス」をプレゼント致します 
詳しくは、商品をご51下さい 


c 1988,1989 NAMCO, ALL RIGHTS RESERVED 
X 32X9657 20 分カラー HiFi ステレオ Y 3,200 (税抜） 

製造•発売元株式会社ナムコ/販売元㈱ポニーキヤニオン 


SCITRON VIDEO INFORMATION 

電脳美少女図鑑マージャンギャルズグラフイテイ Vol . 
7.21 ON SA し E 30分カラー HiFi ステレオ Y 2,800(税抜） 


成 MCO AU. fttGHTrf£$^VE& 


★ サイトロン レーベルに 間するお問 L 、合わせ 
サイト a ン•アンド•アート ㈱ 
〒150東京部渋谷区神宮前 6-25-8 
神宮前コーポラス409号 
TE し 03-498- 7273 

株ボニーキャニオン映像制作事業部 
干102東京都千代田区九段北 3-3-5 
TE し 03-221-3151 


SCITR/N 


SCJTI\pN&ART 


T mC. ^ PONY CANYON 










ージックの宝庫 キンク 〇\^\シリ- 


•絮舍凡 

キンクしコード 

槐式会社 


f 

f 5 <7^•ミュージッ 

"wm "i ナ； 

KONAMi ノ 



厶•ミュージック•フアン垂涎のコレクターズアイテム0 

ミレーべル第 2 S 睾 


コナミ•フリークに贈るアーケード版オリジナル 
サントラ•コレクション•シリーズ0号の登場！ 

/TONAMI^AMEAfUSIC 

Collection mo 

- コナミ•ゲーム•ミュージック•コレクション vol . O — 

フラック•アタック(全11曲） 

Counter Attack (ステージ 1 BGM ) 

Counter Blow (ステージ2 BGM ) 他 

リングの王者(全4曲） 

The Main Event (タイトルデモ BGM ) 

Who is The Strongest ? (セレクト BGM ) 他 

クレイジーコッブ(全 14 曲） 

Crazy Cop (タイトルデモ BGM ) 

Let's Move Out (スタート デモ BGM ) 他 

シティーボンバー(全11曲） 

Running Away (スタートデモ BGM ) 

Escape 〜 Area 1(ステージ1 BGM ) 他 

餓流福(全1触） 

Sent On A Special Mission (ステージ 1 BGM ) 

The Air Force Base (ステージ 2 BGM ) 他 

八ードパンチヤー(全16曲） 

Hard Blow (テロップデモ BGM ) 晒 276 A -7708/¥2,843( 税込定価） 

Let’s Do It ! (タイトルデモ BGM ) 他 r 5 TlM 230 T -3708 ¥2.369(税込定価) 


コナ 5 FC ミュージック•フアン待望の 
FC オリジナ/レ•サントラ新シリーズ 
マキシ•シンクルで登場！ 

KONAMI 

Famicom Music 




Memorial Best 


グラディウス I ( 全 6 曲） 

Fortress (ギーガステージ） 
Heavy Blow (火山ステージ)他 


VOL.1 


バイオミラクルぼくってウパ ( 全 3 曲 〉 


A Rattle Samba (ステージ1 BGM ) 他 

もえろツインビー(全3曲） 

Good Vibration (スタートデモ BGM ) 他 

月風魔伝(全3曲） 

行け/月風魔(マップ BGM ) 他 

fCDl 140 A -7709/¥1, 4 42( 税込定価） 

一 i 096 T -3709,/¥989( 税込定価） 


圆63096 T 

： 


• ココヒュ ー S つ嫌: □!； は 

任天堂の商標です。 




©KONAMI 


「コナミ•サウンド•カタロ公 8011 CD 下記アンケ-卜に、お答えいただいた方の中から抽選で300名様にプレゼントいたします。 

__ブレゼント中/ 当選発表は発送をもってかえさせていただきます。（メ切：平成元年8月末日消印有効）_ 

❶よく読む雑誌名❷今お持ちのパソコン又はゲーム機名❸今気に入っているゲーム名〇レコード化 ( CD 、 カセットも含む)して欲しいゲー厶名❺あなたの氏名、年令、職業、住 
所、電話、以上を八ガキに記入の上、応募券を貼って右記にお送り下さい。（亍東京都文京区音羽 2-2-2 アベニュー音羽キングレコード ㈱ 「映像事業本部 j 宛 


C . G.M 

応募券 

89-8 

GE-8 









































1 s ボクも悪かった 
TH JEC でもプレイヤ—の気持ちを 
わかつてほしい 


Misl 


☆ 5 月上旬、僕は自転車での 
ツ—リングついでに' 他県の 
あるゲ—ムセンタ—に立ち寄 
りました。その時の話。 

その日、僕はス— パ— ハン 
グオンに夢中になつていまし 
た。 が、12面まで行つていい 
所でクラッシュしてしまい、 


無 S に足を置く所をガンと 
やつたら、いきなりパンチパ 
I マに髭をはやした怖そぅな 
店員に「おんどりゃ〜何する 
んじや/そこまでやる必要あ 
るんか/」と怒鳴られてしま 
いました。 

自分自身そのとき反省して 


謝ったのですが、プレィが終 
わつたあと「おい、ちょつと 
待て/」と呼び止められまし 
た。 

「お前はどのゲ—センでもこ 
んな事しとんのか!?•この機械 
に恨みでもあるんか、お前な 
ど…」それからもう散々に言 


われる こと5分。 いくら こつ 
ちが「ゲ—厶が好きだからつ 
い夢中になつて…別に悪気が 
あつて…」と 説明して もまつ 
たく受け取つてもらえません 
でした。いくら頭を下げても 
…反省しているのに。 

そして、最後には「お前、 



t ち 


もしこの機械が壊れたら直す 
のに何万かかるとおもっとる 
んか？払う金あるんか？え/ 
このゲ—ムが嫌いならするな。 
あほ/今日は勘弁してやるが 
二度と来るな//:でていけ/」 
とまで言われて追い出されて 
しまいました。 

このとき' 僕はこのゲー厶 
が好きな自分の「プレイヤ— 
の気持ち」が分かって もらえ 
ず、お客というよりほとんど 
「壊し星」のような扱いをさ 
れたことで' 胸が込み上げて 
くる気持ちで|杯で涙がでそ 
うになりました。今までこん 
な事はなかっただけに…。 

ゲ—厶センタ—の店員のみ 
なさん、もうす こし ゲー厶を 
プレイするひとの気持ちにな 
って下さい。機械を傷つけら 
れて怒るのは分かりますが… 
お金の ことを 言ったり「でて 
いけ」なんて怒鳴るなんて…、 
私はイヤです。 

悔しかったのは、この店が 
ゲ— メストのハイスコア掲載 
店だつたこと。そういうとこ 
ろなら' お客さんへの理解も 
あると 思っていたのに…。 

ゲームセンタ I とお客さん 
との関係が少しでも良くなる 
ようにと、手紙を書かせてい 
ただきました。 

(福山市 Y • 丁君 ⑱) 

★オペレ—夕—の方の御意見 
もお待ちしています。 
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M 

A 

G 


藤久美さんが去って、 
また静華さんが去つて 
いった…。なぜ、女性編集者 
はすぐ去つていつてしまぅん 
だろぅか？ 

もしかしたら、女の子の嫌が 
るよう な ことを 何かして るん 
じやないですか？皆さん。 

埼玉県鈴木哲也君 

★なんてえ事をおつしやる…。 





思いつつっきり 

紡だち狂った私… HELP //: 


☆私は今' ゲ—センに行けま 
せん。なぜならあの事故があ 
つてから…。 

連休中' 私はいつもの店に 
いつものょぅにゲ I ムをしに 
行きました。さすがに連休中 
だけに人が多い/困つたと思 
いつつ店の中をぅろついてい 
ると' 麻雀コーナーに「個人 
教授」なる見慣れぬゲ—ムが。 

「これはやらねば/」と思い、 
50 円玉を にぎりしめ' 順番を 
待つて「さて' やつてやるぜ 
え〜/」と意気も高く 50 円玉 
を入れました。これが事故の 
はじまり。あまりにもタイミ 
ングが悪かった/ 


スタ—卜を押した瞬間' ゲ 
丨厶センタ—内が急にシ—ン 
としてしまつた/響きわたる 
「よろしくお願いし'ま〜す/」 
の声。 

店にいる人々の視線が自分 
に注がれているのが体でわか 
る。そこに、 とどめと ばかり 
に小学生のくそガキが「よろ 
しく おねがい しま〜す/」と 
叫んだのであった/ 

ど.と 
ゲ—セン内は笑いのぅず/店 
員までが笑ぅ/笑ぅ/ 
顔から火が出 るとはまさに 
この事。「早くゲ—厶を終えて 
出ていきたいつ/」と心の底 


から思つた。だが/こんなと 
きに限って調子がよく'なか 
なか終わらない。その間約10 
分。私には I 生に思えるほど 
長かった。 

やっと終わって、店を出よ 
ぅとすると店員さんが呼んで 
いる。なにかと思つて行って 
みると、ボンと肩をたたかれ 
て、 「よろしく おねがい しま〜 
す/」 

どわははははははは/ゲ— 
セン内は再び爆笑/思わず 
「ばかやろ〜/み—んなあの 
ガキがいけないんだ〜/」と 
叫んで店を飛び出した。輝く 
夕日に向かって…(ゥソ) 

誰かこんな私を救って下さ 
い^.. H E L p M E ^ 

(大阪府村雨史郎君®)) 
★何てことだ。人間社会の闇 
の部分を見てしまつたわけで 
すね。人ごとだと思つて笑つ 
てるけど、次にたつた1人で 


標的にされるのはこの手紙を 
読んでいるあなた、あなたか 
もしれないのです//(そ 一 い 


や私もずいぶん笑ったなあ、 
まあい—や〇) 


最近 ISv GM tTS CD を 

聞い T 思勹勿だった 


最近、 VGM の CD が数は 
出てるんだけど、どぅもアレ 
ンジにこだわりすぎなんじや 
ないですかね？ 

私は' オリジナルで十分聞 
きごたえのあるものをほとん 
ど原曲どおりにアレンジして 
も無駄だと思ぅんです。「アウ 
ト ラン」 や「アフタ I バ I ナ 
I 」のアレンジなんて' 私は 
全然聞く気になれませんでし 
た。同じアレンジなら' 古い 
ですが「戦場の狼」や「魔界 
村」のほうがずつと面白いと 


思います。アレンジをやると 
いぅのなら' アレンジしがい 
のある曲(逆にいぅとオリジ 
ナルがやや迫力に欠ける曲) 
をやつてほしいな' と思いま 
す。 

それから、最近は一枚のァ 
ルバムに収録されるゲ—ムが 
1 つと か2 つと か' ちょつ と 
少なすぎる気がします。統| 
感は出せるでしようけど' や 
はり色んなゲ—厶の曲が入つ 
てたほうがより多くの人の二 
—ズに対応できるし、楽しい 


と思ぅんですけど…あ、こん 
なこと レコ— ド会社に言った 
ほぅがいいか…。 

最後に、テクナ—卜の漫画 
の石川次郎さんは変なセンス 
してます ね。雑君さんみたい 
に人気が出たりして。 

(愛知県臥竜戦士ォスヵ— 
君) 

★実はあの漫画、最初コイン 
ジャ I ナルにのっててあんま 
りにも面白いもんだから「い 
や一いいですよこれ/読者に 
も絶対ラけますよ」なんてい 
ってこちらから頼んでのっけ 
てもらったのだ。51ん、何 
でも言ってみるもんだ。 

アレンジも、その曲を聞い 
たことない人にはすごくとっ 
つキ J やすくて良いと思ラけど 
ね。あと収録も「あの曲が入 
ってない」とかなると困っち 
やうし、といって丸ごと収録 
されなくても悲しいし…。 




t (名古屋県雷 u オフは待つ 
てくれ/将斗さん）★次は w マ 
カロニほうれん荘 " とか…!？ 



(合作// SKYoG+TOSHI 
両人）★やっぱり、1人は筐体を 
かいたんだろラなあと…。 






ゲ■ムキヤラ 
相性度占い/ 



☆貴方にぴったりのお 
友達を紹介してしんぜ 
よ 

Yes • No で答えてく 
ださい。 

❶暗いところが好き 

No— ❺へ Yes— ❸へ 
❷世界は自分を中心に回っていると 
思う n— ❹ y —► C へ 

❸ 墓場で遊ぶのが好き 

n —❷ y —❽ 

〇 ボー サンは いま一 番サイバーな職 
業だと思う n— ❼ y—B へ 

❺平和はいいなあ 

n —❷ y —❿ 
❻スライディングにかけては超一流 
だ n —❾ y —❿ 

❼名前がなくても生きていけるのだ 
n —❿ y — D へ 
❽トランクスの方が好き 

n — 〇 y — > A へ 
❾麻雀でメシが食える 

n —(D y H へ 

❿悪は許せん 

n y F へ 

(D 自分の邪魔をするヤツは皆殺しだ 
n —❿ y — E へ 
❿誰も相手にしてくれない 

n —❿ y — > Iへ 
❿カツコつけたがりやである 

n —❿ y — G へ 
❿ナタ1本あればグランドマスター 
. であろ一がルシファーだろ一が倒 
せる n— •」へ y — E へ 

貴方のお相手は… 

A= アーサー 
B= 覚連坊 
C= 爆田博士 

(ベリーなフレンドになれそ一） 
D= 名無しの超戦士 
E =リック 

(末長く付き合うべきだ） 

F =ワルキューレ 
G= 飛竜 
H =芹沢姉妹 

I =ストロバヤ 

J =も-回やり直し。 

(長崎県ワイド•カンダタ君） 
★「その人を知ろろとするのなら、ま 
ずその友人を見よ」ですか。ラーむ。 



i ( 神戸市藤井文士君) 
★機械も体もお大事に。 


gpiMwaum 

U ゲームめ面白さつて…あれ0 ■■ 


私は、現在高3のゲ—ム大 
好き野郎です。とある日、居 
間でゲ I メストをよんでいた 
私に仕事帰りの母が話しかけ 
てきたのです。 

「何の本読んでるの？」 

「ゲ—ムの本だよ」 

「まぁたゲ—ムばつかり。そ 
んなにゲームゲ I ムって、ゲ 
丨ムのどこが面白いの，」 
「そりやあ' 決まつとる’ゲ 
I 厶の面白いところは … J 
恥ず1しいことに' 私は次 
の言葉が出て来なかったので 
す。それ以来、この事につい 
て考え込んでしまうようにな 
リました。色々な友達にも聞 
いてみました。 


その解^!は'「プレイしてい 
るとき、我を忘れられる」「た 
だ何となくやつている」「理由 
無しに面白い」「クリアした時 
の感動がたまらない(この答 
えがダントツで した)」 など。 

12〜13人の人にしか聞いて 
いないのですが、この中に「、つ 
ん、その通り だ」 と私が賛成 
できるものがないのです。ま 
してや、理由も無しに面白い、 
なんて事はありえないのです。 
何か面白いところがなくては、 
大切な小遣いを使つている意 
味がないじやありませんか。 

そこで私はさらに考え込み 
ました。人の意見ばかりでは 
駄目だ、やはり自分のことは 


自分で結論を出さねばと。そ 
れから私は' 色々な方法でプ 
レイをしてその結論を出そう 
と思い' 実行に移しました。 

まず最初に稼ぎプレイをし 
てみました。が もともと 腕に 
自信のない私が、危険を犯し 
ても 100 点でも多く稼ぐ という、 
高度なテクニックを要するプ 
レイをしても面白さを見付け 
出せる II がありませんでした。 

次に' アウトランのギアガ 
チヤをしてみました。ゲーム 
機を多少乱暴に扱えばクリア 
できるというのは魅力的なん 
ですが、メ —力—やお店のこ 
とを考えると、とても出来る 
ことではありません。 

最後に、普通にプレイして 
みました。自分としては、こ 
の時が I 番楽しく遊べたと思 
います。 

しかし' 結局ゲ—厶のどこ 
が面白いかという疑問につい 
ての答えは出てきませんでし 


た。私は、その答えは' ゲ— 
厶センタ I というフィールド 
を離れたときにはじめて 導き 
出せるのではないかと思つて 
います。その時がくるまで' 
自分のゲ—ムに対する考え方 
がどんなものであつても' 今 
までの趣味の中で I 番長く続 
P てい.るゲームを続け工いこ 
うと思つています。 

皆さんも一度' こういうこ 
とを考えてみてはいかがでし 
ょ:^か。マィナスになるよう 
なことはないと思いますので。 

(石川県橋場幸雄君) 

★そラいえば、そんな事思つ 
てもみなかつたな…つてな感 
じで、この手紙をよんでふと 
考えてみた人、いるんじやな 
いかな。人の楽しみに口を出 
す事はないけど、自分の事は 
自分で考えるつてのはいいね。 

THINK / THINK /- 
THINK //: (逆ゼィリブ) 
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し。描いてる絵本ってのも見せてねスへへ⑱ 
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議議麵麵______議一議議謹^^ 



ジオ関西の 「青春ラジ 
_| ーメニア」といぅ番組で、 
よく ゲームミユージックがか 
かりますよ。毎週土曜の午後 
12時〜翌2時まで。関西の人 
は I 度聞いてみよぅ。関東の 
人も頑張れ。 

^^都府笠原弘子月宵緒！ 
★関西では、 TV で「未来忍者」 
まで放映したそラな。うらやまし 



貧乏人ちお大尽ち 
ゲーム它して4ゃ 
みな同じ…つ T? 



☆先日、大船のゲ—センでゲ 
ィングランドをやっていた時 
のこと。 

最近ゲ—センに女の子がょ 
く目につくょぅになつてきて、 
いいことだな〜と思いつつ、 
ふと気付くと、隣でゲ—厶を 
やつているのは僧衣をちやん 
とまとつ たおぼ—さんでは あ 
りませんかつ/ 

あまりに違和感があり過ぎ 
て最初はびつ くりして しまい 
ましたが' おぼ—さんがコン 
ティニユ—までして気合い入 
れて忍者龍剣伝をやっている 
のを見て、それだけゲ—セン 
が一般的になってきたとゆぅ 
ことだろ—な—と納得し、1 
人で喜んでいるうちにジョニ 
I が死んだ。(あん時は声に出 
せない悲しみがあつたよな〜。 


な〜。1+10だつたし…) 
まあとにかく、私としては 
せっかく I 般の人々がゲ—セ 
ンに来ょぅとしてるんだから、 
誰もが気軽に入って行けるょ 
ぅな店の雰囲気を我々ゲ—マ 
—も お店 ももつ と作つてかな 
きやいけないんだろ—な—、 


と思つたわけです。では。 

(横浜市北斗七星君⑱) 
★お坊さんと龍剣伝ね…結構 
あつてるよ5な気もするけど 
なぁ…。私も昔、電車の中で 
徳の高そろなお坊さんが海外 
版の〇-し八丫巳〇丫読んでる 
のを見て肝をつぶした(死語) 
事がある。 

さらに私の友人なんかは、 
両国のゲ—センでおすも-つさ 
んがパドルマニアで「スモウ 
と対決/」してるのを見たそ 
ラで、そのときは生ぎた心地 
がしなかつたという。(これも 
死語かな…?) 


はねたまごはどづした? 
読者《夢 M 」ゎさなぃ了： 


■ 


■ 


■ 


4月 28 日、僕はドキドキす 
る胸を押さえて、ついに決心 
して本屋さんにでかけました。 

真っ先にゲ—ム雑誌のコ| 
ナ—に向かい、他の雑誌を見 
て気を紛らわそうと思いつつ' 


1 


やっぱり目の前のゲ—メ スト 
を手に取って、「はねた まご」 
.のコ I ナ I を探しました。な 
いな あと おもいながら、 きつ 
とどこかにと念入りに探しま 
したが、やっぱりありません 


でした。それでも、「何か書い 
てあるかもしれない」と思つ 
て見ていました。 

せめて、「こんなゲ—厶企画 
が来たけど、載せるほどじや 
なかつた」ぐらい書いておい 
て下さいよ。2力月かけて暖 
めた自分の「ジャンボ•ギョ 
I ザ」の企画が好きだから、 
どうしても 未練が ましくな つ 
てしま うんです。企画を送つ 
てから、僕は宝くじを買つた 
時のように' 自分の企画が本 
にのつた後のことを想像して、 
いい夢をみせてもらつていま 
した。 

一体「はねた まご」 のコ| 
ナ—はどうなつたんですか!? 
僕は、自分の企画書が、封も 
開けられないまま捨てられた 
んじやないかとまで思い まし 
たよ。忙しいところ、大変申 
し訳ありませんが、どうかお 
返事下さい。お願いします。 
ゲ—メストを見損ないたくあ 
りません。ゲーメストが好き 
ですから。 

(茨城県野口登司君) 
★ありがと-つ。ごめんなさい。 


月刊べ—スで雑誌を作つてい 
ると、予定通りにぺ—ジを作 
つていく事はなかなか難しい 
んだ。 

だから、ど一つしても、読者 
の要望に応えきれなかつたり、 
色々な形でのフオロ—が出来 
なかったりするんだ。そのつ 
ぐないは号を追つて必ずして 


行こ|つといつも思つているの 
で、不満や意見、感想なんか 
はど一つか遠慮なく言つてきて 
ね。 

ちなみに「はねたまご」は 
今後も定期的に掲載していき 
ます。君の企画を募集中なの 
だつ。 


ど勹 T すか？ 


::へ： V -!% 

企画 n、 ビアスト第1号 


☆ 6 月号に「ゲ— メストは 誤 
植が多いのでラィタ—から罰 
金を とれ」という 意見が あり 
ましたが' 私は「お詫びのコ 
—ナ IJ を作れば いいと 思い 
ます。 

名前は、「あと|歩で東京湾」 
とか「君にはもうたのまん/」、 
「デュ—〇するからね」等と 

いう変なものにしないで下さ 

\ 〇 
i 

実例…私は6月号の目次で、 
「ファイナルプロ—」と書く 


所を 

「ファイナル◊=!□1」 

と書いてしまいました。 

(名前を書く) 

(千葉県「小さな親切、おお 
きな…」たこやろぅ君)(別に 
感情は含まれてないぞ。ペンネ—厶 
がこぅ書いてあるんだ…®) 

★いや—、あれには参つた参 
つた。 ( TAITO さん、御免 
なさい。)校正のときはもつと 
スゴイのがあるので、今度 I 
度特集してみよ-つかと…。 
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を消耗するが' アイテムの木 
の実を食べてからこの術を使 
ぅと、ゲ〇が猿酒になる/こ 
れを敵に飲ませたら、奴は酔 
つ払って弱くなるぞ/おっと、 
ここできゆうりはすかさず輪 
ぎりになつておつまみ攻撃を 


♦STORY 


(わくわく/) 


その昔、神々は人々に種を 
与えた。それは北の大地に黄 
金に輝く…(中略)地上の悲 
惨な姿を見かねたヮルキュー 
レは地上に降り立ちました。 

と、場所は変わつてここは 
なむこう村。1匹のおさると 
1本のきゅうりが突然旅をし 
ょうと 思い立つたのだ//: 

『うきい、いく ぜ」 「よしきた、 
さるどん」というわけで1匹 
と1本の大スペクタクル冒険 
神話が始まつたのだ。 


♦ゲ—厶の説明 


このゲ—厶の売りは、何と 
言ってもシステム a を使った 
演出の数々。おさるのダンス' 
きゅぅり のみそづけなど、ど 
れも目をみはるものがありま 
す。(「きゆうりの歩き方に大 
変こりました。50バタ—ンぐ 
らいあります」…開発者談) 
(すごい//:) 


可能。ぁりがちだが'自分の毛 
をぬいて分身をつくる。ぬけ 
ばぬくほど毛がなくなり、視 
覚的にハゲが広がっていく。 
ぬく ときに 本物の猿からサン 
プリングした 「ぅきつ」 が聞 
けるなど、 ここに も細かい演 
出が感じられる。(見事だ//) 
サイコロの 術…ただ サイコ 
口になり、転がるだけ。しか 
し2 P 時に両者 ゾロ 目をだす 


仕掛ける/さらにその場を盛 
り上げることができる/ (お 
さるのダンスでも OK //) 
カメレオンの術…きゆうり 
のみ使用可能。いきなりきゆ 


うりがきゆ i 


，のキュ—チヤ 


ン C になる。これといつた意 
味はないが、アツアツの御飯 
によく 合うだろう。なぜ カメ 
レオンの術なのかは、 よく わ 
からない。(なるほど。) 


と' 次の面にワ—プできるぞ 


♦ 何と魔法も使えるぞ 


分身の術…おさるのみ使用 


/( お得だ//:) 

リックの術…おさるのみ使 
用可能。おさるの顔にホッケ 


I マスクが現れ' 敵をナタで 
スコーンと倒すことができる。 
また' 2 P のきゆうりがいる 
ときは、あつという間にきゆ 
の輪切りの出来上がりだ。 

(アイテムのすだこを買って 
いると、たこときゆうりの酢 
のものができて' より効果的 
だ//:) 

竜巻の術…おさるのみ使用 
可能。ぐるぐる回つて気分を 
害し' ゲ〇を吐く荒技。体力 


全8面で構成され、海、山、 
川' 空、マクドナルド' 二力 
ラグアなど様々な世界を歩き 
回る。 さると きゆぅりが君を 
呼んでいる/ 

(大阪市グレ—卜•ゲィン 
ナ—君) 

★おぉつ//:なんだかまるでわ 
けがわからんぞ//:ナアンセン 
スとはまさにこの事でしよう。 
最近雑君キヤラの目玉がひつ 
くりかえるよ I つなパロゲ—の 
投稿が少ないので、新たなパ 
夕—ンのパロディーがほしい 
ぞお-つ//: 



たて山 
てし I 
れおよ 
忘印ん 
手消さ 
切にや 
円方ん 

I のび 

、絵 I 

ね、ゆ 
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まけな 
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4- (西宮市さ I むら君)★鉄と血の時 
代の正義 明日の夜明けに生キ J る資格。 
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0 月号の夢野君の「サ ー 
クルって何だ？」に対 
して、いろいろなお便りが届 
きました。今回はその中から 
2通のお便りを紹介します。 
読んでみて下さい。 



変なサ—クルに 

ご議//: 


☆こんにちは D ゲーメス LT 0 
つも 読んで ます。6 月号のサ 
I クルのことを読んで' 私も 
思ぅところがあつたので、こ 
うしてペンをとりました。 

私はゲームサ—クルじやな 
くて、ゲ—厶同人誌の方を少 
しやつています。それで、以 


前同じサ—クルの人から「変 
なサ—クルがあるから気を付 
けたほぅがいいよ」と忠告さ 
れたんです。その時はどぅい 
う意味かわかんなくて' 聞き 
流してたんですが…。 

ある日' 1通の手紙がきた 
のです。なんだかすごく強引 


で、 ょく 分からない変てこな 
内容なのですが、つまり自分 
のサ—クルに入れ、いつまで 
に返事を送れ、〇〇のポスタ 
I をやる…とかいつた、サー 
ク ルの勧誘だっ たんです。 

私はとりあえず「今はもぅ 
べつのと ころに入つ ているの 
で' ごめんなさい」といぅ返 
事を書いたのですが' 今度は 
会報を無理やり送り付けてき 
たり、 電話番号を調べて家に 
電話まで掛けてくるようにな 
つたのです。それで'「一度会 


いたい、僕は君の家も知って 
るし' いま近くまできている」 
なんてとんでもないことを言 
ったり' 私のサ—クルの入に 
まで手紙を送り付けたりする 
んです。それ以来、彼等とも 
あまり 付き合えなくなつちや 
つて…。 

どう考えても非常識すぎて 
こまつち やつてます。 

普通だつたら、サ—クル活 
動つてもつと楽しいはずなの 


☆ 6 月号の「ボツはいやだ/」 
に対して感じたところがあつ 
たので' しばらくぶりにペン 
をとりました。(自分達のサー 
クル活動に疑問を持ち出して 
から仲間に拒否されるように 
なつてしまい、現在はそこを 


に、この人の御陰ですごく憂 
欝になつてます。こんなひど 
い人が世の中にいるなんて、 
ちょつとがつかりです。サ— 
クルに入ろぅと思つている人' 
とくに女の子は' 変なサ—ク 
ルに引つ掛からないょぅに注 
意して下さいネ。(でも…あれ 
以上変なサ—クルって日本じ 
ゆうさがしたつて無いと思う 
わ。) 

(京都府•ありすさん) 


離れて2人で活動しているが、 
前のサ—クルのいやがらせが 
続いている…といぅもの) 

読むうちに、なんとも言え 
ない気分になつてしまい' 自 
分が夢野氏と同じ立場にいた 
ら、どんな行動をとつただろ 


うか' 考えました。 

以前、私は数人の友人達の 
中で、グル—プの|員として 
の立場を理解して' |緒に楽 
しんでいたつもりでした。し 
かし' 彼等を友人と思って行 
動を共にしてきたのに、他の 
仲間にとって私は単なる知り 
合いでしかなく、私はいつの 
間にか孤立していたのです。 

私は' 友人だと思っていた 
知り合い(この違いを理解し 
てほしい/)に裏切られたと 
きは、彼等を何とひどい奴等 
だと思いました。 

けど' 考え方をかえてみる 
と' 自分に非があったかもし 
しれない点に気付いたし、彼 
等のような事だけはすまいと 
思い' そして' 誰もが自分を 
認めてくれるなんて事はあリ 
えないという事に気付き、い 
や、気付かされたのです。 

だからと言って' 自分を認 
めてくれる人達とだけ|緒に 
いるつてのも逃げでしかない。 

まず自分のことを認めても 
らう前に、相手を理解して認 


他人を認めながら 
自分を 認めてもらぅ 事が 
何と困難な のだろぅ か…。 
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再び登場のカラーイラスト特集、今回もテ 
レカデザインコンテストをやるずお—— っ" 
これはグッドですよとゆうイラストを皆さん 
に投票していただき、上位3枚を次のカラー 
テレカのデザインに使わせていただこうとい 
ラ寸法だっ。とい5わけで、16ページにある 
アンケート八ガキを見てちょ5だい。 

コンテスト選考用の回答欄の左のマスには 

テレカにはこの絵だ// 

といろイラストの番号を入れてね。次にまん 
中のマズにはテレカにはちょっとアレだけど 

個人的に好吉 ってヤツの番号を、 

で一番右のマスにはとんでもね一なんじゃコ 

リゃ大ボケでんがなとゅ-奴 

の番号を入れ、切手を貼ってボストに G 〇だ 
っが選考に参加してくれた方全員の中から今 
回は30名にそのテレカ、10名にバインダーを 
プレゼント//締切りは7月30日。たっくさん 
の人の参加を待っとります.你（集計が死ぬん 
だ、これが。） 



昆趣昧 
げ一 S —度 

ち•九•九•九•九•九•九つく!!！ 

次の質問に〇 X で答えて下さい。 

❶パケットは全部殺さないと気が済まない。 

❷ゴーファーの容姿は美の極致だと思う。 

❸サイバリオンでボスを焼き殺すとき、自然 
に顔がニヤけている。 

❹雑君先生にもっと K E N やギルをいじめて 
もらいたい。 

❺エミリー、ルーシーの 車を相手に「チェイ 
ス HQ ごっこ」をやってしまう。 

❻アルテミスが炎に包まれて苦しむデモだけ 
は見逃さない。 

❼アーサーや李王を「わざと」魔像に食わせ 
たことがある。 

❽シモンになって思う存分ムチを振り回した 

い 0 

❾変身したジェニファーに愛着がある。 

❿血がほとばしるゲームや絶叫が飛び交うゲ 
ームが大好きだ。 

©雷神、風神の死に様を見て「芸術は爆発だ 
/ (死語）」とつぶやいたことがある。 

❿一番好きな女性キャラは、実は安駄婆であ 
る。 

❿友達を車道に突き飛ばしたことがある。 

❿オペレーションウルフを始めて以来、人間 
を見る目付きが変わった。 

❿グランドマスターの思想に感動した。 

❿どんな敵でもあっさり勝負を決めるよりは 
ゆっくりいたぶる方がいい 

® ゲイングランドで仲間を犠牲にしてもへと 
も思わない。 

❿忍者龍剣伝で一番気にいっているのはコン 
ティニューの画面である。 


〇の数が • 


〇〜2 貴方は健全なげ一ま一です。 

3〜5 ちょっと気を付けましょう。 

6-10 アブナイです。友人関係に気を付け 
たほうが…。 

11〜13もはや変態の領域に近いですね。 

14〜17 「俺は人間やめるぞ」とほざいたこと 
ありませんか？ あるでしよう.グ 
18 てめ一はこえてはならねえ一線を越 

えた… 。 

(千葉県ランダムスター君） 
★それを言ったら、クリアデモの時ペガサス 
が動かせるのをいい事にアルテミスの脇の下 
を羽でくすぐってる奴は一体…んっ7なんだ 
なんだ7私はそんなことやってないそ。これ 
は新潟県の仲本寿太君とゆ一人が言ってきた 
のだ。念の為。（やらないよラに。） 
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めるために努力をしなければ。 
話も 聞こぅと しないつて ある 
けれど、話しかける態度も問 
題が あると思ぅ。 頭ごな しに 
「話聞けよお」では誰だって 
聞きたくない。人間は考える 
頭あるんだから、冷静に自分 
の意見を出せば、きちんと聞 
くと思う。 

それでも相手が礼儀を弁え 
ないのなら、その相手はそれ 
だけの人間だから見限ったほ 


うがいいでしょうね。お土産 
を持つてこなかつたとか、そ 
んな理由で仲違いしたとは思 
えないから、なんらかの原因 
があつたかもしれない。夢野 
氏自身では気が付かない何か 
の原因。私はそう思うのです。 

結論と して' 私は' 話を し 
てみる こと だと思うのです。 
相手の事悪く言つていると、 
大抵相手もこちらの事を悪く 
言っているものですから。他 


人ほど自分のことをよく知つ 
ているものですから。 

(仙台市 U 『さん ㊣ ) 
★彼はまた'「集団も個人あっ 
てのものであり、個人がしっ 
かりしていれば集団の中にい 
てもその影にかくれて行動す 
る様な事はないでしよう」と 
も言っています。理想的なサ 
I クルのあり方ってどんなも 
のなんでしよ-つ?皆さん、意 
見を聞かせて下さい。 





















あて先〒101東京都千代田区 

内神田〗- 15-15 柴田ビル 

新声社 

ゲーメストアイランド係 
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☆このコーナーでは、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。当 
人との連絡は往復八ガキか返 
信用切手 • 封筒入りの手紙を 
使用すること。これは最低限 
のマナーです。 

掲載項目以外での当人との 
接触（強引なサークル勧誘、 
一方的な手紙等)、または業者 
の方の御利用はご遠慮くださ 
ぃ〇 





1 CON が もて能! 

GAMCON S 

二つケ SINCE n98B 交流会 
GAMERS COIMN/EIMTICHM 

日時 7月3 0日（日） AM 10 : 30〜 PM 3 : 

会埸 神 P 市立靑少年会館（勤労会館） 5 P レクリ j 
入塌料150円 （パンフ 代） 

主催 GAM CON 実行委員会 
問い合わせ先 

0 S 54- O 1 神戸市須磨区車字竹/ 

月城好生まで！ 

減 ' 
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CANNOT WITH L 



ギャリバン、くにお君他同等 
の物と交換してくれる方もま 
ってます。(もちろん完動品) 
W 葉書で連絡を。 

(〒914福井県敦賀市津内3 
丁目1 — 7 川西伴岳) 

☆ メルヘンメィズ、アサルト、 
未来忍者のロムキット、キッ 
ク&ラン(奇々怪界のロム付 
きの)いずれかと、ナムコシ 
ステム1、86、セガシステム 
16 用のロムキットと交換して 
下さい。モトスにゲ—ムの力 
タログやポスタ—をつけて4 
千円で売ります。 W 葉書で。 

(〒457名古屋市南区呼続元 
町19—4小島真志) 

☆ハンダづけができるなら' 
コン トロ— ル Box ぐらい 自 
作しよぅ。詳しい事は W 葉書 
で。おかしの箱で自作したコ 
ントロ — ル Box は泣けるぜ。 
(IT 921 金沢市三馬 21235 
安藤孝方古川純こ 
☆私の CDROM システムと 
ベラボ—マンの基板を交換し 


て下さい。 

(〒 965 福島県会津若松市昭 
和町^ 19 河内恒) 

☆私の魔界村の基板 (KIC 
—045 DX 用ハ—ネス付)を恋 
のホットロックと交換して下 
さい。交換してくれる人には 
FC を付けます。62円切手同 
封で連絡を。末長く待ちます。 

(〒 329 1 11 栃木県河内郡河 
内町下岡本2493125桧 
山高志) 

☆私の大魔界村の基板をアサ 
ルト(なるべく P 付)と交換 
して下さい。おまけに1枚基 
板をつけます。又' 私のファ 
ンタジ I ゾ I ンをアサルト，と 
交換して下さい。 

(〒 322 栃木県鹿沼市千手町 
2562 — 11 若林俊雄) 

☆ゲ—ムを' 単なる遊びとし 
てではなく映画的に本質的な 
部分で語りませんか？もし話 
りたいなら下記まで連絡を。 

(〒 572 大阪府寝屋川市萱島 
東 1丁目1 1 7 袖取昌弘) 


I ザ—の方はその旨かいてお 
いて下さい。 W ハガキで…。 

(〒 933 富山県高岡市東下関 
8117 酒井孝) 
☆ゲ|メスト創刊号から10、 

12、13、19、21号を傷み具合 
が少なければ定価でゆずって 
下さい。多くゆずってくれた 
人にはスぺースハリア—のビ 
デオ ( VHS ) を差し上げま 
す。 W 葉書で連絡して下さい。 

(〒 709—08 岡山市東平島 1 
16 3 — 9 吐怜子) 

☆ゲ—メスト創刊号から N 0.23 
までと、リプルラブルの事が 
くわしく書かれた本をなるベ 
く安く売って下さい。希望価 
格を書いて W ハガキで。 

(〒 735 広島県安芸郡府中町 
千代 812 栗明浩) 

☆セガ•メガドラィブをなる 
ベく安く売って下さい。 

(〒760香川県高松市木太町 
1区992—5川田英範) 

☆ 18 〜 20 ィンチ筐体(パネル 
付完動品)を2万円前後で買 
います。(できれば基板付 ) G 
M 、 ドラクエビデオをつけま 
す。 W 葉書で。 

(〒 386 — 22 長野県小県郡真 
田町横尾 7137 塚田武志) 



☆僕のサイドア—ムとあなた 
のブラックドラゴン、又はダ 
ブルドラゴンを交換して下さ 
い。又、ザインドスり—ナを 


あるだけ差し上げます。リス 
卜を送りますので、62円切手 
同封の上連絡を//: 

(〒 981131 宮城県泉区野村 
字菅間前1の7熊谷誠之) 



☆ラビオレプスの基板を1万 
円で売って下さい。送料等全 
部こちらで持ちます。売って 
下さった方にはゲ—ム CD ' 
CT 、 ゥォ—クマン他色々あ 
げます。 W 葉書で。 

(〒 362 埼玉県上尾市藤波 214 
—1 石井順) 

☆キョ—ワかアクセスのコン 
トロ —ル Box の15ピンタィ 
プかビデオ出カタィプ(でき 
たら KIC —043 DX ) を1万 
5千円で(美品希望)。それと 
グラディウスの基板を1万5 
千円で。送料もちます。68ユ 


くれた人にはまんがを 20 〜 30 
冊つけてあげます。 

(〒 329—32 栃木県那須町黒 
田原相生町二小林徹) 
☆お金に困ってます。 MD ハ 
リア In を2千円以上 、 PC 
ソフトギャラガ88、ドラスピ 
他 11 本を H -〜千 500 円以上で売 
ります。送料そちらもち。 

(〒 302 茨城県取手市取手新 
町 3121—3 坂本玄洋) 
☆ィメ—ジフアィトの基板を 
売ります。希望価格を書いて 
W 葉書で連絡を。(できれば6 
万円以上。 pm の豆本送って 
くれた人は一寸有利) 

(〒567茨木市南春日丘 6— 
213 住田憲治) 
☆ゲ|メスト吡 2 〜32、问0 
その他いろいろ売ります。な 
お多量に買つて下さつた方に 
は、今や仙台では幻のキヤロ 
ツト月刊誌プレイスタッフも 



☆ペンゴ、サイドア—ムズ、 
タイムパイロットを3つあわ 
せて6万円で。また、コンパ 
ネ 1 P 用2 P 用を安く売りま 
す。ハガキ下さい//: 

(〒 567 大阪府茨木市西中条 
町 14 の 32 岡橋伸樹) 

☆バラデュ—クの基板を5千 
円で' 魔界村の基板を1万円 
，で売ります。また、グラ n 、 
達人等のシューティングを安 
価で買います。 

(IT 910— 36 福井県丹生郡清水 
町田尻栃谷 1— 20竹内将人) 
☆セガ舭111+ソフト13本フル 
セットで5千円ほどで売りま 
す。(高く買ってくれる人優先) 
送料こちらもち。パッドの外 
見にやや難あり。詳しくは W 
葉書で。 6〜7 千円で買って 































赞•通 

舰瀆1ゲーム10円、20円より 


してます 

パチンコ機 
パチスロ 
補給装置 

_/ 


:なつかしい OLD ゲームから ニュー ゲ_ 
そしてメタルゲームまで120種あります。 
子供から大人まで楽しめる店です 0 


ゲイェ- 


設ず 15 ん场リ卞ーチ 
又棄リ場 


線ん！^ T^BOB 
/ wo Hn I 


•赤羽店 


♦大山店 


テーブル丁 V ゲーム機 

也安販売! 


❿14インチ15,000円 
•18 インチ40,0011円杏 


(完動品•整備済） 


•ゲーム基板5,000円 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい資科•プライスリストは 60 円切手 2 枚同 
锊の上ゲーム平安赤羽店にご_求ください。 

. ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


中古77ミ3ム本体と77ミ:!:/77卜它高価で引取ります0 

- --— 一——一 : -ファミリーコンピューター.ファミコンは 任天豐の崮標 です。— 


ゲ■ム平安 : S i 


東京都北区赤羽 S —9一2 

( 903)1871 

03 ( 902)2649 

東京都板橋区大山東町18—9 

( 962)4745 
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ゲ I 厶 PV デア' 
その発想法をさぐ 



ゲ—ムを 

疑う事の重大さ… 


皆さんは、「ゲ ー ム という 言葉」 
力ら、 どんなものを相心像しますか 
!?:ゲ ーメス トの読者ならば、ゲ 
1ムセンターにあるテーブル機や 
体感物をすぐ思い浮かべ、これこ 
そが「ゲ ーム」 であると、まず信 
じて疑わないでしよう。 

しかし、 ここ (地球のと ある ゲ 
—ムセンター ) に、数人の宇宙人 
が紛れ込んできたとしましよう。 
彼等はまつたく異質の文明を持ち、 
実に好戦的//:当然、 ii ( T 遅れた 

プレィ.^達はエィリアンによつ 
て食い殺される訳ですが…(注：筆 

者は SF •スプラ ッタ！ ホラ—*けであ 
る)、あとに残ったテーブルゲ^—ム 
や体感ものを見て、このエイリア 
ンはこれを一体何だと思うでしよ 


う力？ 

戦ぅ事だけで、「遊び」の文化を 
持たない彼等、エィリアンには、 
きつと「殺人用訓練のシミユ S I 

夕」(笑) ( AFn やオペゥルなんかお手 
のもんだったりして/) に映つたかも 

しれませんね/ 

逆に、八 r ® は実に友好的な異星 
人がゲームセンターを訪れた…と 
します。 

彼等は各種超能力が発達してい 
る為、自分の星では一切こぅした 
モニターを介した遊びは生まれな 
かつた。なる程/こんな®¥も 
あつたのか//:と妙に興奮ぎみ…。 

我々はさっそく_の星で流行 
してる遊びは何??:と聞いたりなど 
♦..(この先長いので略す g ) 

「な、なる程/そいつあ、面白い 
//:そんな«ひの文化が、僕らの 
知らない世界で育つてきてたなん 
て//:ポクら、地球に今、あるも 


前回はゲ—厶の発想法の実践法について、 
少々触れましたね。今回は、今のゲ—厶の 
あり方を|度徹底的に確認した上で、これ 
を疑問視するゲ—厶発想のテクニックにつ 
いて、皆さんと共にさぐりましよう。 


のだけが、ゲームなんだって思っ 
てきたけど、それは どうやら 大き 
な間違いだったみたいだね…」 

ゲー ムセンタ ー に 居 八口 わせた少 
年達は、異星人の1^卩0に招待さ 
れ船内にあった実物のゲーム(も 
はやゲー ムという 枠を越えてしま 
っていて、ゲー ムと 呼んでいいか 
どうか も わからな いもの)をプレ 
ィ させて もらっ たのです。感激の 
為、ただただ涙が溢れ、彼等はし 
ばし言葉を失なっていた-。 

まあ、この物語はまだまだ続き 
そうですが、彼等、異星人のいう 
新しい遊びの概念とは一体どんな 
ものだったのでしょう。出来る事 
なら、私もその場にいて、実際に 
話を聞いてみたいものです。 

まあ、とにかく、今まで「当た 
り前」と思われてきたゲ^~ム像の 
みにしがみついている様では、「井 
の中のかわず」と異星人に笑われ 


てしまう のが ォ チの様です。 

かとい つて、我々が一気に彼等 
のレベルに近づこうとしても無理 
でしょう。 原始人が、現代人のマ 
ネをしようとしても無理；と同 
じです。原始人が一歩一歩、今の 
人間に成長した様に、我々も未来 
の 遊びとは 一体 どんな ものなのだ 
ろうかと、 今、 少しずつでもいい 
から 考えて いくべき 時に いるの だ 
と甲いいます。 

まず、具体的にその第一歩を踏 
みだすには、 どうやら 「当たり前」 
と思われてきたゲームシステムや 
ゲームのあり方、提供の仕方など 
を一度再確認する必要がある様で 
す。 その上で、 我々 は これらの ゲ 
—ム像に大きな疑いを持たねばな 
らないと思う のです。 

「再確認」という言葉を使つたの 
は、現状を知らずして、 そこから 
脱皮は出来ない。まずは己を知る 


事から始めよう。と言いたかつた 
からです。 

では、今のゲームの「当たり前」 
について考えるところからまず始 
めてみましよう。 

「当たり前」の事項を 
書き出す/ 

ゲームの当たり前について、ど 
れ位、読者の皆さん(特にゲーム 
デザ ィナー を目指す人)は、その 
例をあげる事が出来るでしようか 
? 

百個位言えたら、まずまず合格 
というと ころですが、実際やつて 
みると意外に難しいかもしれませ 
ん。当たり前の事を見抜いて列挙 
するだけの事がこんなにも難しか 
つたなんて.—人もいるかも 
しれませんが、 あまり マジメに考 
えてないで、頭をかわらかくして 
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考えて欲しいと思います0 

どうですか？あなたはどれ位 
ゲームの当たり前を列挙出来まし 
たか!?: 

実は、この「当たり前」と思わ 
れている既成概念は日頃、我々の 
創造活動を妨げている一番やつか 
いなシロモノなのです。 

さあ、これからゲ^ムを考えよ 
うと、‘う時、我々 { i ともすると、 
「さて、八 r ® はシユーティングに 
しようか？体感ものにしようか？ 
それとも RPG でいこうかな？」 
という様に考えがちですが、これ 
ではいつまでたつても、今まであ 
つたワクから脱しきれず、また似 
たりよつたりのゲームしか作れな 
い事になります。 

もう、この時点で•既成のシス 
テムにはまりきり、新しいものを 
模索する事すら考えようとしてな 
い訳です。ゲームは新しくなくて 
いい/むしろ古典のワクの中でい 
かに磨きをかけるかたヴ：…などと、 
豪語する方も増えている様ですが、 
どうも 新しいものに思いきつてチ 
ヤレンジ出来ない人の、都合のい 
い、言訳の様にしか聞こえません。 
そりや、今迄面白かつた$シス 
テムを そのまま ひきずつてるのだ 
から、時間や人を導入して、しつ 
かり作れば f に面白いものが出 
来るでしよう。 

面白けりや同じだつていいじや 
ない/つていう反論があるかもし 
れませんね。しかし、私は(侗人 
論^^し訳ないですが)もうそろ 
そろ同じシステムでの「着せ変え 
遊び」にあきあきしているのです。 
ス k —リー性をぬきにして、ゲー 
ム性だけつきつめると、ほと成ど 
何ら進歩していないのが現状では 
ないでしょうか？ 

そんな時だからこそ、私は声を 


大にして新しくて面白いものを/ 
と言つているのに…。 

諸君は「新しいシステムやジャ 
ンルなどなくなればいい。同じシ 
ステムの中でどう面白いものを作 
っていくかがゲームデザィナーの 
仕事だ/」などという、まことし 
やかな甘い 一一一日 葉にのつてはいけま 
せん。新しいもの、大いに結構//: 
そうした 事なしで、このゲーム業 
界がどれだけ発展し続けるという 
のですか!?:(怒) 

いや一、なんかだいぶ怒りが爆 
発したせいか、横道に話がそれて 
しまつた様ですね。すみません。 
それでは話を元にもどして…。 

さて、「ゲームにはジャンルが存 
在する/」…これも立派な、ゲー 
ムの「当たり前」としての一例で 
す。 

では、この事を皆さんといつし 
よに疑つてみましよう。 

「ゲームにジャンルなどないので 
はないか」という疑問が出たとし 
ます。では、日頃我々は何をもっ 
て多くのゲームをジャンルという 
ワクで仕切っているのか、分析す 
る必要がありそうです。 

今あるジャンルを全て -it 口き出し、 
それぞれの特性や利点•欠占奪あ 
らゆる角度からこれを調べつ くし 
てみ るとしましよう0 

した中に欠けてる要素は 
ないか？ i あれば新しいゲーム 
のコンセプト C なる可^# T か/ 
る特性そ0 ' 他あらゆるもの 
を逆転させて考えてみる。 

③一見、 I 関係なものと組み合わ 
せてみる。意外な発展が…。 

€) いつ、どこで、だれがなぜ、ど 
の様にして,,' : ;とぃった^|^^ 
してみたり等々する。 

にある物一^に,1!き変えたり 
等出来ないか？丨出て来たもの 


はゲーム機の形をもはやとどめ 
ないかもしれないが…。 
i ジャンルの重要特性とそのジ 
ャンルの特性を合わせたり、一 
部交換したらどうなるか？組み 
合わせ•交換等があまりなされ 
てないジャンルで考えてみる。 
等々、あげればきりがないので 
すが、この様な產から、まつた 
く新しいアイデアがきつと何かし 
ら出てくるかもしれません。 

今の例は、「ゲームのジャンル分 
け」 に対する一例ですが、これ以 
外にもゲームの当たり前はたくさ 
んあるはずです。 

たとえば、アーケ-—ドでは… 

① お金を入れるものである/ 

② CRT 等を通し視聴覚を刺激。 

③ レバ！ ボタンで操作する。 

④ パターンを覚えて上達する。 

@4^に若い人にプレイされる。 

⑥ 人間の頭脳程、柔軟でない。 

⑦ ゲームセンターでプレイする。 

に足をつけてプレイする。 

をくう 遊びで ある。 

敗しても生命に危険はない。 

などなどもつともつとた^^さ 
ん出るはずです。 

①番を疑う事で、今あるゲ I ム 
センタ^—のコインや力^—ドシステ 
ムを疑う発想が出て来そうですし、 
②番からは CRT 以外のものに置 
き変えられないかとか、他の五感 
(六感)にうつたえる遊びは出来 
ないか？となります。 

$は、ありきたりな操作系の 
あり方を根本から疑つてみる、い 
いきつかけになるでしょう。 

は、それこそ非パターンゲ 
—ムのアイデアを生むきっかけに 
なりましたし、は幼児用の、 

ゲームを通しての cAI ソフトや 
病人のリハビリ用のゲーム機等が 


考えられるでしよう。 

®番などは、八屢コンピユ ータ 
が どんどん 発達す ると 思いますの 
で、それにつれゲームのあり方 も 
変^つてく るものと 思われます。 

⑦番、ゲームセンターはゲ^ —ム 
だけでやるものではないと考えた 
のが、今ある家庭用ゲーム機です 
が、 もつと 他に も あれば いいなと 
思うのにない所つてありますよね。 
たとえば、飛とか、船の中と 

3 〇 

力… 

$は、 それこそ 無重力体験の 
中でのホログラフィック •シユ ー 
ティングゲームなどが考えられそ 
うです ね。 無 t 力の中でのゲーム 
などというと、10年 前は「お前は 
アホか!? :」と^1われかねませんで 
したが、 今ではもうそこまで 手が 
とどこうとしています。 

@#、これを土地の効率的使用 
問題と考えれば、どうすれば、1 

つ1つのゲームをよりコンパクト 
に出来るか等考えるきつかけにな 
りそうです。かべかけモニターに 
するとかはゲーム機をコンパクト 
にするアィデアですが、突拍子も 
ない例をあげるならば、人間や機 
械を全て小さくしてしまえばいい 
訳です。(北日、ウルトラ Q でそんな 
のありましたつけ…(笑)) 

地上がだめなら、地中に一大ゲ 
1ム都市を造つちやうのもいいで 
すよね。(シェルター機能も付いて 
いて人類子孫を守れる/即、造ろ 
う//:(笑))あと宇宙に目をむけた 
時、どんなゲームやゲーム場の姿 
が生ま n てきそうか考えても楽し 
そうです。 

⑯番、まさかプレイに失敗する 
と死ぬ/なんてゲームは作れない 
できようが、 どこまで 死すれすれ 
の恐怖を体験できるか il 求してみ 
るのも1つの方向性ではないかと 


思います。(いい悪いは別として…) 

さて、 こうして みていく と、 今、 
たった10個の「当たり前」につい 
て少々疑っただけなのに、以前よ 
りずいぶん物を見る視野が広がっ 
た 事と 思います。 

これは、たとえば— 

「さあ、次は RPG を作るぞ。主 
人公はあらるゆ難関を乗り越え、 
しだいに強くなつていく…と、マ 
ップはこうこうで、ここで経験値 
をかせいで…、システムは八 -7 まで 
とほとん ど変わらないから、 スト 
—リーで凝らないといけないな。 
さて、 ス -1 リ ーはどうし よう!? 

(ゲ ームをどうしよう… ではない 
事が多ぃ。)」 

などなど、 今迄の 凝り固まつた 
考えから目をさましてくれる、1 
つの決定的な手段になるかも知れ 
ません。 

ゲ—ムの不満点を 
あげてみる 

さて、次はゲームの不満点を出 
来るだけ多くあげてみましよう。 
何故、そんなことをするのか…で 
すつ て？ 

ゲームの不満あるところ、ゲー 
ムのネタあり/と私は考えている 
からです。皆さんも不満を言い出 
したら止まらないでしよう(笑)0 
ですから、これを列挙するのは、 
前記の「ゲームの当たり前」を書 
き出す より 楽なはずです。 

出来れば200個位あげてみて下さ 
い。…出来ましたか!?:… 

さて、 ここで 八邊は、 これらす 
ベてを疑ったり、否定してみて下 
さい。今迄自分が気に入らなかつ 
たその部分を拡大してあつかい、 
この"欠点"をさか手に とつた ア 
ィデアを考えて みまし よう。 
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結果として、自分が理想とする 
ゲームに一歩近づきますし、さか 
手にとった特殊なアィデアがプラ 
スアルフアーされるならば、鬼に 
金棒/あとはいかにしてこれを 
煮つめ、ょり面白くさせるかを考 
えればいいだけです。 

そぅ考えれば、ゲーム作りは初 
めの基本構想がいかに大切かょく 
わかると思います。素案の段階で 
ほぼ80%先が見えてしまぅだけに、 
こぅしたアィデア発案の時は、で 
きるだけ常識にとらわれずに、広 
い視野で物事を考える習慣を身に 
つけてもらいたいと思います。 

ゲームに対する不満ですが、こ 
れは「自分の不満」だけでなく、 
「他人の不満」にも耳を傾ける必 


要が あると 思います0 

筆者自身、足しげくゲームセン 
ターへ出入りし、人と話したり、 
不満のたまり場でもある證日き用 
ノ I - ^をじつくり読んだりなどし 
ている訳ですが、こんなところに 
も実は、たくさん「アィデアの素」 
がつまつているものです。 

そぅした 事から、新しいアィデ 
アが出てくるなんて事も {§ 、充 
分あるんですから…。(私自身、こ 
ラしたことから^！^することもあ 
りますょ 〇) 

ゲ ーム$ ぇるなら、机にばか 
りしがみついてないで、 もつとど 
んどん外に出なさい/というのが 
私の考えです。(ただし、 rmS を持 
たずに出るのはまつたくの"時間 


の無駄，ですから注意して下さい 
ね〇)そして、前々から言つてる様 
に、気付いたらすぐメモる習慣を 
つける事です/ 

こうした 訓練を充分積めば、誰 
だってゲームのアイデアは出せる 
様になるはずです/ 

未知の Sim , 一^から 

ゲ—ムを 
考えてみる 

操作系には、たおす、回わす、 
押す、連打する、強打する、踏む、 
蹴4、傾ける…等々の人間のアク 
ションをコンピユータに伝えるイ 
ンターフェイスとしての役割があ 
ります0 

たおすというのは、ジョイステ 
イツ クであり、 回 わすというのは 
ステアリングやトラックボール、 

ロー ラ ー 等でしよう。 

強打といえば、"圧カセンサ ー" 
を使つた「ストリ ー トフ アイ ター」 
や、傾けると言えば バイク 物の「ハ 
ング •オン」 を連想し ますよ ね。 

この 様にゲ—ム内容自体は昔の 
"格闘物"だったり、"レース物" 
だっ たりした ものが、 新しいイン 
夕 I フェイス(操作系)を付加す 
る 事で まつたく 違つたゲーム とし 
て体験出来る事もあり 得る 訳です。 

この場合は、基本アイデアを生 
かす為の操作系選択というより、 
むしろそれ 自体が売りであり、ゲ 
1ムの核をなしてる様です。です 
から、 こうした" 操作系"から入 
るゲーム発想法も(いいか悪いか 
は別として)確かに f すると思 
います。 

ゲームの発想の切り口とは、こ 
の様に1つでは無く、数多く無限 
にあり得ると筆者は考えています。 


さて、ここで少し読者の皆さん 
に問題を出す としまし よラ。 

「人間が行なうアクションを@1 
の形で100個分書き出す」というも 
のです。辞書を見ても結構，.(制 
限時間は 30 分/〇〇^る…等も可) 

さて、どうだったでしようか？ 
これら数多くのアクションを実際 
に目の前にしてみて下さい。 

もし、このアクションを操作系 
に結び付けたら、どんなにゲ t ム 
の世界が広が i でしよう。少な 
くとも、今迄、頭の中に抱いてき 
た既成のゲームから大きく飛びは 
ねたゲーム像が頭の中を行ったり 
来たりす るは ずです。 

あとは、その中から問題点を抜 
き出し、実現化の方向へ進められ 
るか等々のチェックを繰り返し行 
なぇばよい訳です。ただし、操作 

士冗り-^るゲ^™ムの^^八口-* 

部だけでなく、ルール•目的•遊 
びのシステム•かけひきの在り方 
につい田意するべきである…と 
考ぇます0 

今回のまとめ 

先月に続きゲームの発想法のい 
くつかを私なりの§という事で 
皆さんにお話しした訳ですが、ど 
うだったでしようか？ 

アィデアの発想法自体はまだま 
だたくさんありますがここで私 
が全てそれをしやべるよりは、あ 
とは皆さん自身の手で「発想法を 
発想」して欲しい訳です。その方 
がより個性的なものが出ると思い 
ますし、 自ら 発見•発想する訓練 
にもなります。 

八フ回、お話ししたテクニックだ 
けでも、無限の発想を可能にする 


ものです しこれを う^ H く使い こ 
なせれば、攀が驚く様なゲ 
—ムが若い人達の中からきつと出 
て^^る ii ずです。 

lig ; 1この：^^最後まで読ま 
れた方は大変§をされ たと思い 
ます。やり-^第では、アィデア 
1 つで家を建てる事 も 夢では ない 
今日このごろ。{ドラクエなどがそ 
の いい例ですよね。) 

です加^、蒈さんは、今日大変 
A : 「金§«を木」を見つけたのと 
藤 M ♦だと思います。是非、これ 
らの発想法から、若い人達が M 
を受けてくれ、将来のゲームがよ 
り^^的なものになってくれる様、 
私は大いに期待しております。 

よく、手のうちを明かして水谷 
さん自身は 困りません？ とか言わ 
れますが、私自身は、今後どんど 
ん そうした ゲームが出てきてくれ 
ればと望んでいます。 

少なくとも、今はあまりにも脳 
天にショツクを受ける様なゲーム 
がなさすぎですよね。私自身がも 
つともつと面白いゲ I ムで遊びた 
いし、「畜生/やられたアツ//:」と、 
くやしがる様なゲームに出会いた 
いと思います。 

個人の狭い考えで、そうした事 
を隠したりするのが当たり前です 
が、私はむしろ将来のゲーム業界 
がもつともつと楽し^^なつて欲し 
いと思うから、 こうして 皆さんに 
私の発相謹の一部をお伝えする訳 
です。 

発想法関係の話については、ま 
たいつかの機会にでもお話し出来 
ればと思います。 

次回は、また違った角度から話 
を進めて行こうと考えてます。そ 
れでは…。 
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►山三君(大阪府) 

•や—や—お待たせえ。第3回読者様バ—ジ 

ョンの始まりだよん。卜—トツだけど皆は、 

今どんな状況でゲ—メスト読んでんでしよ— 

か。 

本屋で？学校やゲーセンで？ま一とりあえ 

ずオーソドックスなのは自分の部屋だよね。 

さて3回連続掲載の山三君。ぅめ——よな。 

送ってくれたどれもが水準以上なんで選ぶの 

大変だぞ。他の者も触発されるよ——に。あ、 

あと誤字が多いのが困りものだわさ(ガン子 

口調)。 . 若いやつはわからない。 


◄ TVS 君(山口県) 

•自分の部屋で読むといってもそれはそれで 
各人 ィロィロ だ。寝っ転がって。座って。片 
手で。両手で。 

若いんだからしょ—がないけど、—日に何 
度 もは体に良くないぞ って、 何の話だ//:4 コ 
マだ//:てな訳で、ストライダ—やりすぎると、 
街を急いで歩いてる時にすべり込みやりたく 
なるぞ。皆もやりすぎには気をつけろよつて、 
何の話だ//:ゲ—ムだよ//:あ、そっかて へへ。 
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於-力'み才-カミ はとほ % ほ。 






►ちよつばあ py 君(北海道) 

•. ぅぅッ…面白いんだよ才…好きなん 

だよォォ…でもよ才、コメントはムズかしい 

んだよなあ彼のバ——イ。ま——い——や。 

あつちはあつちで好き勝手やつてんだから 

(注それが彼の味であるのはゆ—までもな 

い。)こつちはこつちで好き勝手書いちゃお。 

テレカデザイン見た？ど？よかろ？買つち 

やえ——い//:^—商売人。 



そ：：フ ili 71 レべ f のは《 
こ9ス P , ドマ/ V 、ンタ！、 
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◄ちょ0ばあ卍君(北海道) 

• ひき続き好き勝手書く。あのさ——最近さ 
——忙しくって——前から予定して I 部に予 
告してた個人誌あきらめたのお。ごめん。 

だから——、馬鹿様共を集めて馬鹿本2を 
つくろ—かな—とか思ったけど、何か I 部で 
ヘンなゴタゴタがあつちやつたんでょお——〇 
いつかやりたいと思ってるんで馬鹿と思わ 
ん人はよろしくね。あ——くそ(前号急告參照)。 




◄ちよ0ぱあ卍君(北海道) 

•い-よな-しみじみ。ほんつとこの 

人はョォ…。君はこの世界を受け入れる事が 
できるか？まだこの特集は始まつたばかりだ 
……うふふふ〇おおつとまだ特集のタイトル 
を言つてなかったね。特集名はツ//:題して//: 
「ちよつぱあ卍君特集」だツて前とおんなじ 
じやね—かつてばんもう//: 


►ちよつばあ卍君(北海道) 

• I 方私はとゆ—と、この原稿実は授業中に 
書いている。咋晚はビデオで「エル•ト ポ」 
観ながら4時ごろまで JOE さんのコーナー 
のカット描いてたもんで、眠むくて しよ— が 
ない。こんな時は仕事に限る//: ぅそ //:とはい 
えやらなきやならないのが仕事つてワケだ。 
大人はつらいネ私は卽。そんなこんなのぅち 
に異才ちよつぱあ卍君の特集の始まりだあ//: 
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テトリス 1 



◄ちよ〇ばあ Fy 君(北海道) 

•さてちよっぱあ君大特集を しめる にあたつ 
て、アィランド担当者の好意により彼の投稿 
ハガキを貸していただいた。ホン トは4コマ 
の投稿 もま だあったのだが、4コマの制約を 
離れた彼の暴走ぶりもなかなか心地良いので 

みんなで見てあきれ果てよ-せって載せと 

いてナニいつてんだオレはあ。でもさ——、 
やっぱり…ヘンな奴うう。このままつつ走れ 
え//:期待してんよつ。 


◄ X ひ ZZ 君(文京区) 

• 成る程。そ-いや「ス—パーテ トリス」 

って(形はちがえど)ロケか何かに出た時が 

あつたらしいょ。あ—あと、シユーティング 

になつたあかつきには、とりあえずあのクソ 

ざるをブチ殺して-ょな//:なあみんな//:お 

つと気持ちはわかるが動物園のおさる山にレ 

ンガとか投げるのは あまりよ くないかもしれ 

ない ぞ。 

やつたらやつたで、さつ さと 逃げろ よ//: 


► TOADIE 君(兵庫県) 

•味があんね——。静かな中の毒のある笑い。 
ヮタシの好きな TYPE だ。実際の トコロオ 
プシ ョン 2個ついちやうとあいつら 何も考え 
ず(あたり前か)敵殺しまくつちゃうからな。 

中国娘とかアマゾネスとかさ一。全くもう 
(？) ワビもサビもあつたもんじやない。し 
ょせん機械にゃあ弱者(そ—でもないけど) 
をいたぶり殺す楽しみなんて I 生わかんね— 
だろ—な——。ちえ。 .^1 何がちえだょ…。 
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►川島よしお君(川崎市) 

•深い。この作品は「読者4コマ界のリバ 
アサン」と命名する。ちなみに試写でみたリ 
バイアサンは面白くなかつた。それはそ—と 
確かに pn の音楽は^スポポボンである。気 
が抜ける。あと' スカ—卜脱ぐときのコショ 
I つて無言でこつちにらみつけてるょ—で気 
まづいぞ 。ど ——でもい—— けど。 



►ダルセ—1|ョ矢本君{東京都} 

•わつ//:雑君ですょつ。また会えちやつたわ 

ね。これはきつとお星様のおみちびきょ ——。 

と、誰もわかんね-よ—なネタを展開し 

つつ、あ—アレがでちやうとこれが何のパロ 
デイかわかってニヤつく人も増えるんだな— 
とか思うのだった。わかんない人ゴメン。ど 


丨でもい—が総理大臣かわつちやつたね。ホ 

ントにど—でもい——けどさあ。次回読者様 

に向け、皆のさらなる精進を命ずるじやねぇ 

望む。や—最近高飛車(死語)な私。2日は大 
阪行くぞ//:テレカも T シャツもみんな買つち 
まえええいうふ D お•ね•が•い D バ——イ。 


◄ざくろ君 (?) 

•神の子といえど彼にかかっては カタ ナシで 
あるねえ。けどあながちウソとはいえない。 

あのオプションって、ゲ—ムでは落ちまく 
るわ焼かれまくるわでも—大変ってカンジだ 
し。そんな彼女ら(彼ら)をみていると、コ 
マとしての兵士の哀しみをカンジるね。戦争 
はいかんのぅ。これがでる頃は中国はど—な 
つてるだろ。やつぱ平和がい——よね。馬鹿 
もできね—しさ。 



フ IU 今ニーレの/ \、\ r \ \7 

Irfl&M よ、*7\^女^^ 

f いいさ- i は穴金待ちぃ、 



r7k / l 7お^《 1 %よ— 

で^ p ぁ3日い、 

^見长めです 


















































































グやか画面が美しく 


♦ハガキに住所.氏名.電話番号 • 年令 • 希望の商品 
名をハッキリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい0 
鲁代金は商品と引き換えで、お支払下さい0 
争商品到着後、1週間以内なら返品自由。 

尚その場合は、配送料はお客様負担です。 

• 3ヶ月間保証書付です。 

• アフターサービスは 完全ですので安心してください。 


!!!| 


!!1 
。す。| 
お代 


中古基板もあつかってます。 ご希望の方 
には詳しい資料を送ります ので、62円切 
手3枚同封の上、お申し込 み下さい。 
hVG —8は、ソフトランド秀和でもとりあつかつてます。 


•当社独自の開発によ〇画面がキ 
メこまやかな色彩である。 

•新機種はさらに鮮明。 

•カラー調整がかんたんにで吉る。 
•連射のスピードが調整できる0 
•連射はすべてのポタン （ 6個）で 
でさる。 

•テレビのビデオ端子に接続する 
だけです 

♦配線は SAM 規格 
• RGB 21 ピン対応 
•トリガーポタンは30ミリの大型 
タイプです。 

•ヘッドホン端子付き 
♦マージャンや特殊パネルにも対 
応できる。 

絶賛発売中！！ 

ジョイシステム PMF — 8 
SVG — 8を使ってメガドライブ 
PC エンジン、マーク皿、ファ S 
コン、パソコンのジョイステイッ 
クとして使用できます。 

近日発売 

ステレオタイブ， 


y 惠比須町駅出口 


(でんき会館3階^ 
ソフトランド秀和 A 


ゲーム 基板販売 

90FTBAND 

ソフトランド taiTM 


ジョーシンテクノランド 


お申込方法 


大阪市浪速区日本橋 5-12-9 でんき会館 3 F 

Q 06-649-7177 
FAX 06-649-7222 


八ツビ-商会 


シシガグチ 


〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 
PHONE-FAX 0798(71)2910 

♦社名が戏りました今後もよろしくお顧いします。 
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II 


とゆ一わけ T ゲーム3 _ナ_2ッキー、近場功人も冷ウ * T 
ない人もまずチェック、とりあ九ずブしーイ、だ。 

〒101東京都千代田区神田神保町1_16 
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ゲームコーナー 

ミ，、;キ 


ミ ツキー ではキミが主役 


❹ 一® 
©仏 


露 





パ 15 


夏休みにィべ、レト 
や3かもね〜0 
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堂々復活// 


ピンボールコ 


今回は夏休みにそなえ ー マ C.C. 

ピンボール実践 テクニック 


ージ 








I 




(つい演説調に) 


滅です 


さんが望まれる限りピン ボールコーナーは 不 


ンの皆さん。 


全国数百人のピンボールフ 


先月はちよつと一休みした 
けれど、また今月からバキバ 
キ行きますよ—。3周目 (3 
年目)まであと少し、気合入 

れるぞ// 

テクと言つぼど 
でちないが… 

前回は休んでしまつてごめ 

んなさい。ついにつぶれたか 

と思つた人もいるでしよう。 

しかし、私がここの担当であ 

る限り、そんな事はさせない 

のだ。全国数百人のピンボ— 
ルフアンの方々、ご安心を。 


匸の IS'CDt IJ' ltL 
わ r )«-- A «) tl - 



さて、今回は前々から読者 
の要望があつた、ピンボ—ル 
をプレイする時のテクニック 
という様なものをやつてみた 


いと思います。 




もつとも私もそんな1 i うま 
くはないですし、そんな人間 
の自己流のテクで參考になる 
かど I つかもわかりませんが、 
少しでも役に立てばと思つて 
やる事にしました。とりあえ 
ずは読んでみて下さい。 

玉を umo にくく 
するには 

まずは玉を落さない様にす 
るテクから行つてみましょ5。 
ぼとんどの初心者の人達が 

最初に感じる事は、まず玉が 

すぐ落ちてしま5とい|つ事で 

しょ I つ。 

これらの理由は色々と考え 

られますが' 第1は落とさな 

い様にする方法をまつたく知 

らないとい3こと。普通、この 

様な事はピンボ—ルをやり込 

んでいく-つちに次第にわかつ 

てくるものなのですが…。最 

近のマシンは、わかる前にイ 

ヤになるほど落ちやすいです 


からなかなか身に付$ません。 

あまり大 yl た事でないので 
すが、それらの気が付吉にく 
いもの(ぼとんどが台のゆら 
しなのですが)を見てもらう 
としましよ I つ。 

いためには? 

まず図 A を見て下さい。基 
本的な台のゆらし方として、 
①の縦ゆらしと©の横ゆらし 
があります。 

通常よく使われるゆらし方 


は①の方で、②はめったに使 

いません。これは！- LT (テ 

ィルト•台をあまり動かすと 
プレイ中の玉が無効になる事) 
のな〇やすさが②の方が大キ J 
いためです。もっとも絶体絶 
命の時は横にゆらす事も必要 
になってキ J ます。 

また 、I - LT については 

最近のマシンは何回かは (1 

〜3回が多い)|- LT のス 

イツチが入っても平気なもの 
もありますから、その回数を 
有効に使-つ事もテクといえる 
でしよ-つ。この回数はーボ— 


ル中のちのです。 

図巳は一般的なマシンのフ 
ィ—ルド下部です。上部から 
来るボールは①の様な縦の動 
キ J で来ます。この時は左右の 
アウトレ—ンには角度的に入 
りにくいのですが、フリツパ 
—のすぐ上の三角の所' スリ 
ングシヨツトと呼ばれるバン 
パ—に当たると横の動きが強 
い②の様な動きになります。 

こラなると、アウトレ—ン 
に対して入りやすくなつてし 
まいます。その部分を大きく 
したのが図 C です。 


では、横の動きを変えるに 
はどラするのかとい|つと、図 
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C の様にボールがスリングシ 
ョットに当たつた瞬間に台を 
上にゆらすのです。すると縦 
方向への力が加わりますから、 
ボールは上向きに動いてアウ 
トレ—ンへ入りにくくなりま 
す。 

アウトレーンの方にボ—ル 







I つするのか? 

図 D を見て下さい。アウト 

レ—ンの^! M ボ—ルが来たら 

(①)¢1ンの入口に入る前 

に上にゆらします(②)。ボ— 

ルは、そうピツタリにレ—ン 

に向つて来る訳ではないので、 


* 


寒 


1 


# 


0 

t 


それで书入口に入つてしま 
つた場合はど I つでしよ I つ。図 
E ①の様にボ—ルの回転がリ 
夕 I ンレ I ン側に回つていれ 
ば、横ゆらしで復活させる事 
も可能です。ただし、 I-IL 
T の危険もありますし、まず 
アウトレ—ンに向かわせない 
事が重要です。 

リタ—ンレ—ンに重要なフ 
ィーチヤ—が関係して、通さ 
なければならない時なども、 
出来ればフリッパー側から上 
げるか、上から入れるならば 
縦ゆらしで調節して下さい。 

死に玉を 
生かすには? 

次に、アウトレ—ンと並ん 
で落ちる場所、フリッパ—の 
間(実際この2力所からしか 
ボ—ルは落ちない)のものを 
見てもらいます。 


これでけつこ5はじけるので 
す。 


まずありがちな図 F ①の様 
なバタ—ン。ランプレ—ンな 
ど、フリッパ—から直接打ち 
込む様な場所で、力が弱くて 
ボ—ルが戻って来た時、その 
ままにしておくと中央に向か 


つて来る事がよくあります。 

この様な時は、たとえば左 
側にランプレ—ンがあつた場 
合、戻って来るボ—ルは左の 
力べに沿って来ます。ボ—ル 
が出口近くに来たら、左の力 
ベでボ—ルを押す様に、台を 
右へゆらせば軌道が変わって 
I 安心という訳です(②)。 


のコントロ—ルを少々やつて 
おきましよ-つ。 



図 G ①は超ド真中に向かつ 
て来るボール、いわゆる〃死 
に玉"といわれるものですが' 
これも横への強いゆらしによ 
つてなんとかなる事もありま 
す。ただし、かなり強く (台 
が動くぐらい)やらなければ 

ならないので 、I - LT は覚 

悟の上でやる事。 

図 H は図 G ほどではないに 
しろ真中に近い状態で、ボ— 
ルが来た場合の打ち方です。 
図は左よりに来た場合で、① 
の様に左のフリッパ—先端に 
当て、すぐに②の様に左を戻 
して、右の先端に当てます。 
こ5すると、最初の状態より 
は左のフリッパ—の奥にのる 
ので、間に落ちなくなる訳で 
す。左のフリッパ—をすぐ戻 
すのがコツで、ボタンを押す 


というより、たたく様に〃パ 
ンパンツ"と素早くやる様に 
します。 



上でボ—ルが|瞬止ま〇ます。 

ただし、ボ—ルの回転がフ 
リツパ—の先端に向かつて強 
く回転していると、フリツパ 
I を巻き込む様にボ—ルが落 
ちてしま|つので注意。 

では、その様な危険がある 


まず狙った所にボ—ルを打 
つテクですが、図 J を見て下 
さい。フリッパ—を上げてボ 
I ルを止めた時に(①)、狙っ 
て撃った場所が②の®だった 
とします。それより速いボ I 
ルなら⑬の所で、それより遅 
いボ—ルなら◎の所で打つ様 
にすれば同じ所に行くとい-つ 
訳です。ボ—ルの速さによっ 
て打つ場所を考えるのが基本 
です。|度止めてから打つボ 
I ルは確実に同じ所に行く様 
にしましよ一つ。 

また、ボ—ルの力を弱めて 
フリツパ—で打ちやすくする 
には、図 K ①の様にフ^^パ 


図 I の様に、中央にピンの 
あるマシンの場合、真中に来 
たボ—ルはピンで返した方が 
安全ですが(①)、返す時にフ 
リツパ—が上がつていると、 
はね返りの角度により © の様 
な事になつてしまラので、フ 
リツパーは下げておきましよ 

I つ0 


I を上げてお吉、ボ—ルがフ 

きかせるには? ㈣ 〇! 

最後にオマケとしてボ—ルピツタリ行くとフリツパ— 


時はどラするのか。屈 L ①を 
見て下さい。ボールが来る時 
にフリッパーを上げておくに 
は前と同じですが、下げる夕 
ィ///ングを少し早くするので 
す。つまりボ—ルがフリッパ 
I に付く寸前にフリッパーを 
引く訳です。こラすると、ボ 
I ルの力がまだ残つているの 
で' 弱いバウンドのボ—ルと 
なり' 何回か繰り返せば完全 
に止める事もできますよ。 

とまあ、最初におことわり 
しておいた様に、まつたくの 
自己流のテクとも言えない様 
なテクなので、そんな事はす 
でにやつてるとか' 実際やつ 
てみたが、役に立たなかつた 
ぞとか言われそ一つで、こわい。 
とりあえずの基本的なゆらし 
など書いてみましたが、いか 
がだつたでしよ - つか? 

もつと良いやり方があると 
か、こんなテク 4 P あるよ、と 
いつた様な事がありましたら 
ピンボ I ルコ I ナ I までよろ 
しくお願いします。 
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京都市周辺交通図 




私たちが京都を紹介します/ 

京都のゲーセンを紹介して下さい、とゲー 
メストに手紙を出してみたら、まさかその私 
が取材をするなんて、思ってもみなかった2 
代目の音無響子です。速攻取材で原稿は不満 
だらけ…。それでも協力して下さった皆様、 
ありがと5ございました。 


いや一ど5も。何故か今回の取材にカメラ 
マンとして連れていかれた静香御前です。今 
回見事に私の雑用係になってくれた 、 ALC 
君に感謝します。ど一もありがとね。（違うわ 
い/荷物持ちだいっ// ALC 談） 
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今日も京都は日本晴れ。 


長く暑一い夏休み、予定はも勹あ3必かな< 


旅に出 S なら、お供にこ必一冊0 


さあ、みんなて京都シー|レ\ィゥ 


がんばりましよ一。 
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三条周辺 


■ジョイランドタイトー河原町店 
■セガセンター京極 
■ゲームプラザパピヨン 

今出川周辺 

•市バス四条河原町下車 

又は、阪急河原町駅下車、徒歩3分 

又は、京阪三条もしくは四条下車、徒歩5分 

■ビデオ•イン•マツヤ今出川店 
■ビデオゴールド同志社前店 
■キャロット 

丸太町周辺 

•地下鉄今出川駅下車、出口④ 

又は、市バス烏丸今出川下車 
籲市バス河原町今出川下車 
又は、地下鉄今出川駅下車、徒歩10分 

■ビデオ•イン•マツヤ丸太町店 

一乗寺周辺 

•地下鉄丸太町駅下車出口② 

又は、市バス烏丸丸太駅下車 

■ニューゲー厶ビッグ 

•市バスー乗寺下り松町下車徒歩5分 
(又は、京福、一乗寺駅下車） 

西ノ京円町周辺 


■ゲームセンターシャトー 

•市バス西ノ京円町下車 

(注)/ \ス停の乗る場所に異なり、系統する番号も違ってくるだめ一□に何垂の何行きに 
乗ればいいとは言えません。 

それと、大通りになると、同じ名前のバス停がい<つもあります。 

(だいだい交差点近 < が多い。） 
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新京極通りの入口。 



至京阪山斛 


① 


Va ィ巧ンド勺ィトー 
プレイ•キンヴ 
プレイ巧、〆 f キンヴ 
今一家接 

:ノ3ィ巧、，ド9仆-其松店 

牙*/>ピ下 (\/v ス〒“の直営店だり 
ゲー以プ巧ザ/ぐピョレ 
京掻ず一心 >9- 


至五条 







西/家円®！ 
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三条周辺 



朝なのにも^お客さんが。 



いや—、お客がいつぱい。 


誰でも気軽に 


入口から店内まで、すごく 
きれいなこのお店は、ナムコ 
系列店。 

こじんまりとして清潔感に 
あふれている店内ですが、や 
はり目が行く所は八イスコア 


ボ—ドでしょ一つ。その昔、メ 
タルホ—クは全国レベルだつ 
たそうな(今はもうないけど)。 

ゲ—厶は、出来るだけ EA 
SY ランクにしてあつて、さ 
らに機数までも増やす超親切 
設定。 

これなら、100円でも長いこ 
と遊べちや一つから、ラれしい 
ね。 

各種イベントも多く用意し 
てあるそ|つなので、みなさん 


も参加してみてはいかがかな。 
⑧西京区西ノ京円町 
Q 075146211330 


〆 (T — マ — ド ) 
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新京極通 


4 ® r 京掻 


掘りだし物かい0ばい 


女性客のメッカだ 


大型筐体とメダルゲ—厶は 
おまかせあれ。 

店の広さを生かして' 大型 
は専売特許のよ 5 なもの。 

また、京都では数少ない夕 
イト—のロケ地の I 店。その 
昔、ダライアスがロケで入荷 
した時は話題騒然、人の波. 
波•波//(ちよつと大げさ?) 
現在も忍者ゥォーリア—ズと 
ダライアス(旧 ver ) の両 
方あるよ。 

メダルコ—ナ I が％をしめ 
ているせいか、お客さんもフ 
アミリー客やアベック0つら 


やましい…)など、老若男女 
と年齢層も広い広い。 

「ご家族で楽しんで下さい」 
と、杉本店長さん I 同、お待 
ちしています。 

@中京区河原町通蛸薬師上ル 
奈良屋町301番地の1 
Q 075125^-1 0264 


ここは、3階建ての地下1 
階で、計4層もある縦に長い 
お店です。まず一階は、寺町 
通りから入ると麻雀コ—ナ I 。 
新京極通りからだと、大型筐 
体+ニユ I ゲ I ムとなつてい 
ます。 

2、3 階には、ざつと 70 台 
はある □_!□ ゲ—厶の山/ 
しかも超低価の 30 円/ 2階 
には、なんとあの全国トップ 
プレイヤ—やんちや姫 GTO 
❹ TM 氏、御愛用の SDI が 
あるんだよ。 

寺町通りと新京極通りの両 
方から入れるよ 5 になつてい 
ます。この立地条件の良さも 
幸いしてか、土、日ともなる 
と、若い人達や家族連れで賑 
わつています。 


@中京区新京極通蛸薬師下ル 
東側町533番地 
Q 075122311394 



GOOD です旁： 


「ん?八イテクじやないん 
ですか」「いいえ、セガセンタ 


I でいいんです」と、少し変 
わつた名前のここ、セガセン 


夕—京極には、いろいろと売 
りがあるんですよね。 

まずは、スタンプサ—ビス 
のある会員制度。 300 人を越す 
会員は皆さんゲ—ム大好キ J 人 
間。遠近問わず入れます。 

次にコミュニケーシヨンノ 
I 卜。毎日、さまざまな人が 
いろんなことを書いてくれて 
たいへん楽しめますよ。 

そしてそして、店員さんと 
ゲ—マ—達の汗と涙の結晶で 
ある八イスコアボ—ドなのだ。 
©中京区新京極四条上ル仲之 
町 538 京極東宝ピル 1 F 
Q 075124^ ―3713 



丄0^を歩く、と1 C つても広いですからね*—。 
今回は、毎日のように見られる修 1 n 生の 
メッカ、新京極周辺の話ね。{次回はないけど 

もありのこの周辺に、最近ちよこつと 

ブームの芸能人のお店が増えてます◊セシカ 

(とんねるず'.たかさん)や、マ1シ I ズ苗 

代 まさし) などで、 ■ある 条件が そろうと '「の 

りピ 1 J のお店にも行けるぞ。(ウソ) 

歩け歩けで、どでかい本 f 見つけよラ。 

そこで//:ーロメモ。やは12^はマップ{も 

备販)が必要にな一る。これが無いと、右 

も 似た ような 所だから、迷つ ちやう ョ。 

食べ歩きマップもあれば、おみやげ屋ばっか 

りのもある。自分の好みに合つたのを見つけ 

てね。市バス i 付き g がいいよ。 

そうだ/忘れて g (市バス、 

地下鉄)には、1日！^があるんだよ。観 

光には持つて来い。だあがこれは960円と、ち 

と高い。^^シール■ハィクなら、.使うと便利 

だけど、私としてはゆつくり楽しんでもらい 

たいです。 

皆さん迷子にならないよう' 遊んで下さい 

ね0 



ゲ I ムセンタ I 


ゲ—ムプラザパピヨン 


西ノ京円町 


tz 力 tz ンタ—京極 


ラン K 夕V卜—河原町店 


ナムコしてますね。 






































































































25 インチ台ば 
つかり。 



京都て 

シール八ずク 

今回紹介しだお店には16頁の/仿キを持って行って、: 
ゲームをして、「ゲーメストのシール/ \イクのシール下 
さい j と言ってシールをも0>って下さい。 

そのシールを八ガキに貼って、住所•氏名などなど 
を書いて編集部まで送って下さい。メ切は8月30日。 

抽選でフレゼントがあります。今回は9店でちよっ 
と公ないけれど、シールを貼っだり工夫して色付きハ 
ガキにしてみて下さい。彩色コンに負けない様なやつ 
を。あ、それからお店の人との交流、忘れすにね。 




同志社人常 


f 鳥丸今出川 


今出ハ I 通 


JU 


京都御所 


1罔 







思わずホッと一息、当然の事ながら初めて 
の取材で、悪戦苦闘の連発で大変でした。 

も5道に迷5わ、店内でジュースをこぼす 
わのらんまらんまの…いや、てんやわんやの 
大騒ぎ。静かな時がない位に、騒いでたよう 
な気が…。 

また機会があれば、もう一度取材、やりた 
いですね。 


I 


V ずにまたやり 


今出川周辺 


てくれるよ。 

地下鉄、今出川駅下車。は 
っきり言って真上です。 

ただし、この駅に限らず出 
口が多いので間違えると、自 

分が何処にいるのか、わから 

なくなるのでご注意を。 

@上京区烏丸通 1 0今出川上ル 

今出川町329 

ao 75143^-2692 


入口も店内もあかぬけてま 
すね—。 



从スの場合、../^^|:15になる一 

と速いこ^:。そこがまた面白一 



カラ； 

お願い一^¬ 

よう。 ジユ—スをサ I ビスし 


オシャレでシ多(死語 PW 


ないぞ。 

しかも、めざせ八イスコア 
の老舗とくれば行くしかない 
んじやないかな。 

開店は AM 11 時だから、時 
間には気をつけて。漫画の好 
きな人には隣りの古本屋も必 
見だよ。 

® 左京区 I 乗寺払殿街 17- 


喫蜃— 

の時はゆっくり飲めるけど、 
忙しいゲ—厶になると' 終わ 
るまで飲めないんじやなかろ 
一つか。でもコ|ヒ—は逃げな 
いから安心してね。 

平日は同志社前とい-つこと 

もあり、大学生がいっぱい。 

やはり人気はテトリス。取材 

時には 3 台あったぞ。 all 

50 円で、 6 台のファイナルラ 

ップも活躍中。 

@上京区烏丸今出川上ル西側 

Q 075144^-1 5085 




坪数じやピンとこない?そ 
れではゲ—厶台数 90 台と言え 
ばイメ—ジわくでしょ。 

店の顔ともいうべきカウン 
夕—では、ビデオを見たり、 
漫画を読んだりして、皆さん 
くつろいでいます。やはり楽 
しんで頂く為のゲ—厶センタ 
—ですからね。 

おつと//八イスコアはノ 
I ミス優先なんだって。点数 
はけつして低くないぞ/ 

® 上京区河原町今出川下ル梶 
井町47番地フランタンピ 
ル001 

Q 075121^ -4429 


思わず感嘆符0/ 


ビルの地下にある為、ちょ I センだった(どっかで聞い 
っと見つけにくいかもしんな たような)。地下だからと言っ 

いけど Mr ド—ナツが目印。 て狭いと思ってはいけません。 
階段を降りると、そこはゲなんたって約100坪もあるのだ。 



075171^ -1 2243 


バスに揺られて静かな街並 
へ。繁華街とはまた違った雰 
囲気の所に建ってます。 I 言 
でいえば、落ち着きがあるっ 
て感じかな。 

1階には、気になる八イス 
コアボ—ドと気になる新製品0 
照明がとつてもいい感じ。 

2階には' 所狭しとテープ 
ルゲ—厶が並んでいて、その 
内の才—ルドゲ—厶が税込み 
価格の20円/これは見逃せ 


君てち無理 
なく食べら 
れ3店チ H 
'7 ク=: 

京都と言えば京料理。しかし、君のこずか 
いがぶつと ぶことぅ けあい°最初から無理な 
のです。)じや、手ごろな所を紹介するね。 

新京極周辺 

• 都…立ち食いそば:: 0 安い。速いで売って 

ます0 

• シエーキーズ…たまに食べ放題のピザ屋 

さん。女性におすすめ。 

今出川周辺 

耋蕃屋…カレーの専門每20分で130 

0 g 食べるとタダだょ0 

• なか卯…安さで勝負の牛#！ T 上か並か 

は君姿。 

その他 

•カップラーメン…こん.^はありません 

ょ。キヤロット、マツヤ両店の中に. 

販與鐵であるのです。食べる時 ^ r へた 

後も、マナーはきちんとね。 

この他、探せばいっぱいぁります。ォーゾ 

ドツクスですが、マクドナルドは そこら 中に 

建■つてます0 

ちなみに、私は京料理なんぞ食ベたことが 

ない(食べたいよ〜)。 


気分は 

ここのお店の売りは、何と 
いつても コ|ヒーサ —ビス。 
夏期はアイス、冬期はホット 
と美味しく頂けま—す。 

ゲ—厶をやり始めると、す 

ぐに店員さんがコ|ヒーを運 

んで来てくれます。麻雀など 



河原® T 通 


.ilais : 


ビテオ•イン•マツヤ今出川店 


ビツグキヤ□ツト京都 


ド同志社前店 













































































イメージ 



家庭用の モニター (アナログ21ピン) で、 
簡単に業務用ビデオゲームが楽しめます 



LOTUS PRESS AMUSEMENT MACHINE 






六本木 


駒沢通り 


v 〆 恵比寿サン モール 6 F 

中目黒 ロータス プレス 


西口 


LAM -1 は安全設計 • アース線を備えた安全設計 

LAM -1 はコンパクト…本体サイズ H 0 x 70 x 250 mm 

LAM -1 はクリアな画像… RGB アナログ21ピン対応で驚くほどキレイ 


LAM -1 は低価格19,800円 （ RGB コード付属） 

LAM -1 のコントローラー. MSX 用コントローラーがそのまま使える 

オプション…1ブレイ3ボタンコントローラー 
価格7,500円 

株式会社 


品川 


今月のおすすめ品 


①おすすめソフト @モニター 

•イメージファイト . 62,000円•富士通ゼネラル DM -405 14型カラーデイスプレイ 

•熱血硬派くにおくん……6,000円 67,800 円岭 39,800円 （ァナログ 21 ピン） 

籲スーパーリアル麻雀 PIH 7.000 円 ♦代引制度あり♦送料無料 


►ビデオゲームソフトを豊富に揃えております〇 


回 TEL (03)760-6630 


〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール6卩％誓雙?豐^輩^手 2 枚同封の 
























クッキリと鮮やかな色彩 



P 赤調整 VR 
色調整 VR - 1 青調整 VR 

ニ黎: f タス' 


•緑調整 VR 
青調整 VR 


大型マ-ジャン用パネル 型番 MST -7 ¥9,800 (350 x 200 mm ) 
ARV -7, RGB —7に差し込むだけで OK (接続コード付） 


SIGMA 

VKO GAME SYSTEM 


RGB 専用ビデオゲー」 

※ご注文の時アナログ21ピン用と指定して下さい。 

型番 RGB —7 ¥17,000 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名籲 
ハッピー商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサ-ビス 092(572)4110 
ゲームブラザ•ファンタジー 0284(68)6926 


近日発売 

ス■パ■サウンド 

ステレオ 



超小型 (120 xl 90 xl 00 mm ) 

型番 ARV -7 ¥20,000 

(テレビ接続用コード& G - 7接続用コード付） 

(注意） ARV -7 だけでは使用できません。別に G -7 TURBO 、 ゲーム基板、 
ゲーム基板と ARV -7 をつなぐハーネス （ ARV - 7のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です。 


究捶の PRO-STICK ガ G-7 TURBO 

メガドライブヂ〇エンジン•マーク nif コン•パソコンゼテオゲーム対応 


型番 G -7 TURBO ¥9,500 

(注)本体だけでは使 HJ できません明売コードが必要で t 


G -7 TURBO の特徴 

*锎设りのコードを差し変えるだけで PC エンジン•マー 
クマスターシステム*パソコン • f コン • ビデオゲ 
ームヒ殆んビのコンピューターに使用できます。 

* 令て B 務 m パーツを使用しています❾で操作性*耐久性 
ともバツグンです 

*违射スピードを违躱的に焚える囀ができます。乂卜!/ガ 

一な、アの MfeM 路付 

* 逋财の O N () F IP &トリガー S W を押さなくても連射 
するロック M 路付 

* 念厲ケースな6ではの t M 璩と安定嫌があります。 

*パソコン対応機韆名… X 68000 * MSX 1.2 - PC 6601 
茨アタリ仕嫌コネクタであれば使 m できます （xi •pc 
88、谢シリーズには対応していません)。 


★ ARV -7 の特徴 


350のデカボール 
連射スピード VR 
a 連射 ON/OFF 
/5連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 
トリガーの反転 

PC エンジンーセレクト 

F •コン-セレクト 

ビデオゲームーコイン 

PC エンジンー RUN 

F •コン-スタート 

ビデオゲームースタート 
サイズ (190X3 的矚) 


_デイオとビデオ鑣子に接続す 


• ARV -7 をテレビの才- 
るだけですから簡单です。 

• ，社新開発 M 路によ*)ビデオ出力とはおもえない鮮や 
かでクリアな色がでます 

• 色鋦整はカラー VR だけで簡爭にあいます（こだわる 
方に R 、 G 、 B の钃整が打ります)。 

• テレビのスビーカーから音が出ますので音の人き3を 
テレビの VR で簡单に変えられます。 

•ウォークマンのヘッドホーン（付属ではありませんユ 
ーザーで準備）が使える出力があ U ます。 

• RGB コード(锎売 ¥3500) を使 HI すれば、 HGB テレ 
ビにも接統できます。 

• 別壳りの G 7 TUHBOii 接統しますので連射は勿論、 
連射阏定も出来ます。 


別売コード 

* メガドライブ用コード(型番コード MD ) ¥3,000 
* PC エンジン用コード(型番コード PC ) ¥2.000 
* マスター システム 

S マーク III 用コード(型番コード MM ) … ¥2. 000 
*パソコン用コード(麵コード PP ) ……¥1，500 
*F •コン用コード(型番コード FF ) …… ¥1.600 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、ご希望の 
商品名。型番をはっきり書し、て八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国一律600円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引$換えにお支払いください。 

* お電話のなし、方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお担。 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
できます (3 ヶ月間保証書付)。 


亍 873-05 

兵庳県三木市志染町広野5 了目293 

シグマ電子 

TEL . 07948(4)0476 
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•の^?势 


今0!! 


声合成瞄室 



いよいよ本場モンの登場// 

音声合成決定版 


これこそ本場/アタ U 社の音声合成だ// 


v 


ガントレツト 


さあ、いよいよ音声合成の本場、アメリカは 
サンノゼから輸入した、ガントレツトの登場で 
す。 

ちょっと数が多いけれど、やっていた人には 
分かるはずだよね。やってなかった人も、意味 


面が始まる前の注意 

トライアンドフアインドザウェイアウト 

Try and find the way out 

ウェルカムトゥザトレジャールーム 

Welcome to the treasure room . 

トライディスレベルナウ 

Try this level now . 

レッツスィーユーゲットアウトオプヒア 

Let’s see you get out of here . 

フレンズキャンジヨインインエニイタイム 

Friends can Join in any time . 

フアインドザヒドゥンボーシヨン 

Find the hidden potion . 

.プレイヤーズキャンナウゴゥオフスクリーン 

Players can now go off screen . 

ビーウェアーザディーモンズ 

Beware the demons . 

ユーズマジックトゥキルデス 

Use ma 呂 ic t 〇 kill death . 

ユアシヨッツナウスタシ アザー プレイヤーズ 

Your shots now stun other players . 

ユアシヨッツナウ八一トアザープレイヤーズ 

Your shots now hurt other players . 

ソーサラーズメイビーインビズィブル 

Sorcerers may be invisible . 

シヨッツドゥ ノット八一トアザープレイヤーズイェット 

Shots do not hurt other players yet 

途中参加しだ時 

ウェルカム 

Welcome . 

体力がな<なつだ時 

-ニーズフードパッドリィ 

- needs food badly . 

ユアライフフォースイズラニンクアウト 

丫 our life force is running out . 

オールユアパワーズウィルビーロスト 

All your powers will be lost . 


を調べてみたりすると「なるほど お 1 ?」 と思つ 
たりするのもあるよ。 

なお、文の最初に棒線があるものは、ウォリ 
アー • パルキリー • ウイ ザー ド • エルフの4つ 
のキャラクターの名前が;ます。（主語です） 

-イズ ァバウト トウダイ 

- is about to die . 

急激に体力が減つだ時 

アイプノットスイ〜ンサッチプレイブリイ 

I've not seen such bravery . 

ザットワズアヒロイックエフォート 

That was a heroic effort . 

食べ物を撃つだ時 

サムワンシヨツトザフード 

Someone shot the food . 

シヨットザフード 

Shot the food . 

イートユアフード，ドントシュートイツト 

Eat your food , don't shoot it 

シーフがしやべる言葉 

ユーキャントキャッチミー 

You can’t catch me . 

ポーシヨンを撃つだ時 

シヨットザポーシヨン 

Shot the potion . 

食べ物を撃ちすぎだ時 

リーメンバードントシュートフード 

Remember , don’t shoot food . 

最初のカギを取つだ時 

セイブキーズトウオープンドアーズ 

Save keys to open doors . 

最初のポーシヨンを取つだ時 

セイブポーシヨンズフォーレイターユーズ 

Save potions for later use . 

食べ物を一人占めしている時 

八ズイートウンオールザフードレイトリイ 

- has eaten all the food lately . 


トレジャールームで出□に出られなかつだ時 

ベターラックネクストタイム 

Better luck next time . 

トレジャールームで残りタイムが少ない時 

ベター八一！ J 一 

Better hurry . 

時間が少ない時 

タイムズラニンクアウト 

Time’s running out 

失敗しだ時 

フールド ユー 

Fooled yor . 

ルッ クスライクユー ルーズ 

Looks like you lose . 

その他 

グッドクアパレィシヨン 

Good cooperation . 

ドントシュートユアフレンズオンディスレベル 

Don't shoot your friends on this level . 

ファインドジイグズィット 

Find the exit 

タイムズオンマイサイド 

Time’s on my side . 

キャンユーメイクイット 

Can you make it ? 

ジャストキディング 

Just kidding . 

ユー八ブファウンドマイトレジャー 

You have found my treasure . 

-ナウ八ズリミティッドインビズィビリティ 

- now has - limited invisibility . 

エキストラ アーマー 

- extra armor . 

エキストラスピード 

- extra speed . 

エキストラマジックパワー 

- extra magic power . 

エキストラシヨットパワー 

- extra shot power . 

エキストラシヨットスピード 

- extra shot speed . 

エキストラファイトパワー 

- extra fight power . 























八イテク•セガ〜ッ / 
じやなかった 
八イレグ•ギヤルーツ/ 

スーパ— 

モナ ：) GP 

プレス発表 


今年の夏は 
VG 2 が熱い/ 

VGS サフ 
_フェステ 
ィバル8月 
開催予定/ 




7月2 日/フリ— 口— ド F I 
I グランプリ第 3 戦 19 時〜 
8月6日/ フリ I 口 I ド F — 
I グランプリ第 4 戦 19 時〜 
8 月 26 日/ゲン ロク カツブイ 
ギリス•フランスシリ—ズ 
19 時〜 

9 月 2 日/フリ I 口 I ド F I 
I グランプリ第5戦19時〜 



ハ V レグの2人。右が磯村裕子 

さん。左が福田光さんどえ—す/ 


10月 I 日//フリ I 口 I ド F — 

—グランプリ最終戦 19 時〜 

またまたイベント情報。 

"日本一速い男、星野|義〃 

に挑戦//:キヤビンレ—シン 

グ特別仕様 (4 台通信機能付 

崖体)のス I パーモナコ GP 

を使って全国でレ—ス大会を 

するぞーッ//“ 

日程は以下の通り。 

6月|7.|8日\大阪6月24. 

25 日/福岡 7月8 〜 13日/ 

広島 7 月 I 5 . I 6 日/仙台 

7 月 25 〜 27 日/鹿児島 8月 

13 〜 17 日/名古屋 9月3 日 

\高松 10月8 〜 10 日/沖繩 


N 月3〜5日/岡山 
高松と岡山以外の大会には 
キャビンレ—シングの星野| 
義選手がゲストとして出場、 
君と腕くらべをするぞ—ツガ 
(ずる) 


カブ n 、 一あくなき意欲//: 

I 製造センタ—松原事業所才—プン —— 


ロストワー ルドから始まつ 
て大魔界村、ストラィダ—飛 
竜、天地を喰らぅ、さらにウ 
ィロ—、 エリア88 と 続くカブ 
コン c P システムのゲームは 
全て水準を抜く秀作ば 
かり。そのカプコンが 
さらにパワフルになる。 

といぅのは、製造部 
門として、大阪府松原 
市に 5 階建てのすばら 
しい製作センタ—がつ 
くられたのだ。既に営 
業が開始されているが 
5 月 30 日の竣工披露の 


場で、カプコン辻本社長は業 
務用ビデオの製作に今後も全 
力を尽すと決意を語つた。頑 
張れカプコン//: 



H 養 

n 0 

ス募// 

ィィ热 
デデ者 
ライ賞 
ヴ r / 入 

最優秀賞が決まりました。 
左記の通りです。最優秀賞の 
尼子君、野倉君おめでとぅ。 
どちらの部門も数人に絞りこ 
んでからがカンカンガクガク 
で、血気盛んな若者たちは、 
つかみ合いになりそぅなキケ 
ンな気配。このままではヤバ 
イと 感じたチ— ムリ— ダ IK 
が「え I い、 もうこ いつにし 
てしまえ、オレの意見に文句 
があるやつあ前へ出ろ//:」と 


タンカを切って流血の惨事は 
まぬがれました。チ I ムリ I 
ダ—の面目躍如といったとこ 
ろで しょう か。それもこれも 
みなさんのおかげです。どう 
もありがとう。 

さて、 Gm の開発状況です 
が、優秀アイディアの選出も 
終つて、このところど—つと 
I 気に逸みました。速い速い。 
おまけにすごい。内容は企業 
秘密なのでいまは言えません 
が、秋にはゲ—ムセンタ—で 
ビックリどつ きりして いただ 
けると思います。あ—、でも、 
あんなことやこんなことが起 
こるなんて……。はやく、お 
見せしたくてびつくりさせた 
くて身悶えする程の私です。 
文書： Gm スタッフ P 

•最優秀賞(グラディウス n 
オリジナル基板) 

アイデア部門尼子賢治 
(広島) 

イラスト部門野倉弘次 

(千葉) 

•準優秀賞(沙羅曼蛇オリジ 
ナル基板) 

アイデア部門石川貴浩 


(愛知) 

ィラスト部門塩田雄 I 
(神奈川) 

•入賞=京都•福井章二静 
岡•斉藤友樹山口.宍戸伸 
I 東京.福本雄一大阪. 
倉田正男愛知•佐藤研司 
静岡•飯島邦弘兵庫•桜井 
秀樹福井.酒井賢次愛知. 
木原健 I 大阪•早川卓史 
熊本•坂本幸隆青森.エ藤 
有祥愛知•伊神央人東京. 
角田与志夫山口•米満博 
東京.戸塚吉美東京•伯田 
考京都.田中 I 之•山下正 
男(合同作品)千葉：水谷 
真之東京•松本信昭岐阜. 
島崎利夫岐阜•谷口俊一 
茨城.関川純人東京.中村 
豪北海道•丸山智治東京. 
エ藤直樹石川.本谷茂愛 
知.須藤章東京•平城淳 
東京•下川拓郎長野.富田 
直樹東京.平野幸利兵庫. 
林正樹三重•松下真| 岡 
山•佐藤義英大阪•藤本将 
景岐阜•横山健 I 岐阜. 
高橋信仁兵庫.山本有尚 
新潟•服部良也神奈川•野 
中肇静岡•原山直樹岩手. 


5月29日、今|番トレンデ 
ィ—な街、渋谷にあるニッポ 
ンレンタカーのショ—ルーム 
「フリ ーロー ド」で、セガの 
ニユ—体感ゲーム『ス—パ— 
モナコ GP 』 の発表会があつ 
たんだ。 

当日会場には、ハイレグギ 
ャルのおね〜さんが2人いて 
まんま、 サー キットの雰囲気 
ね。 

小形取締役や開発担当の鈴 

木氏から詳しい発表の後、レ 

シングスーツとヘルメットを 

ビシッときめたデモンストレ 

I 夕—が登場して、デモプレ 

イへと移り、ニユ—システム 

のすごさをプレス関係者にア 

ピー ル。 

発表会のおこなわれた『フ 

リ丨口— ド』では、6 月 24 日 

から全6戦の「ス—パ ー モナ 

nGPJ 定期レ—ス大会が行 

なわれているよ。 


レース日程は以下の通り。 

6 月 24日/ゲン ロクカツ ブド 

イツ車シリ—ズ19時〜 



フレス発表をするセガ•小形取 

締役。 


来たる8月20日(日)、東 
京都板橋区の高島平区民館に 
おいて、日本一の古い伝統を 
誇る ゲ— ムサ— クル 「 VG 2」 
主催のビデオゲ—ムのイベン 
卜を開催します。 

当日は、ゲ—ムメーカーの 
方々などもゲストにお招きし、 
VGM ライブ、堀り出し物才 
丨クシヨン、ゲームクイズ大 
会等いろいろと企画をしてい 
ます。ビデオゲ—ムに青春を 
感じているそこの君や彼女達 
の参加をお待ちしております。 

参加費はお I 人千円(62円 
切手を同封のこと)で、參加 
御希望の方は、左記住所宛ま 
で 「 VG 2 フ H スティバル」 
参加希望と明記して送金して 
下さい。 

締め切りは、 7月中旬 頃と 
考えていますが、定員がいつ 
ぱいになり次第、受付を打ち 
切らせて頂きますので、お早 
目に…。 

〒175 東京都板橋区高島平 2 
の—の 7 の 303 植村方 
「 VG 2 イベント」係まで。 


今孝仁埼玉.小林明夫兵 
庫•土橋淳兵庫•松田修| 
山梨•高橋孝行島根.直 
良有祐以上 50 名の方には、 
グラディウス.スタッフ T シ 
ヤツを贈ります。 

•参加賞=グラディウスオリ 
ジナルテレホンカ—ドを応募 
者の中から抽選で100名の方に 
贈ります。(なお、発表は発 
送をもってかえさせていただ 
きます。) 
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Mr. Kuwa nyan の 

アメ 》7 力みやげ 
どど〜んと 
ブしセムト 


DATAM 
ビデオ第1弾 

セ 9 

スべシやル 


サイトロン G . S . V . 

ま一じやんギヤルス 
ヴラフイティー 
ウベニし In し 



徐々に姿％見せ 
つつあ3東亜ブ 
ラム H めサウム 
ド％垣間見 S 


アメリカはシカゴで開催さ 
れた、 CES に視察に行った 
カプコンの Mr.Kuwa n 
yan が、ドドー ンと 土産を 
もって帰国。 

日頃のカプコ 
ンゲ—ムのご愛 
顧に答えて、ゲ 
I メスト読者に 
カプコンからそ 
の土産をプレゼ 
ントしてもらえ 
るぞ。 


カプコン u s A のイメージ 
キヤラクタ—『キヤプテンコ 
マンド』のポスタ—を100名に 
プレゼント。 

応募は官製ハガキに、住所、 
氏名、生年月日、電話番号、 
『キャプテンコマンド』への 
感想、その他カプコンへのご 
意見を明記のぅえ左記まで送 
つて下さい。 

〒一大阪市中央区大手通— 
— 4112 カプコン•キャプ 
テンコマンドポスタ—係 
締切は7月13日消印有効。 


ゲ—ムビデオに初参入の D 
ATAM レ—ベル、第|弾は 
セタスペシャル(たなばたす 
ぺしやるでわない)と題して 
ツインイ—グル 、 P 2 、 P 3 
を収録しているのだつ。 

ツインイ—グルは最終面ま 
でのハイライトを収録。この 
グラフィックは'本当に凄い。 
一体なぜそこまでにこだわる 
のかセタ//: すさまじいまで 
の意地//:男よのぅ' といぅ 
感じ0 

そして、いよいよ、ついに、 
全国的に流通してしまう P 2 
と P 3 だつつ。 う— む、なん 
というか、この。出てしまう 


でぇ—たぁ-つ// 

というわけでとうとう発売 
されてしまうま—じやんビデ 
才なのだつ。もうこうなつた 
らジタバタしたつてしようが 
ない、へつへつへつ観念せい 
つて感じだ。コマ送りで研究 
するもよし、48インチモニタ 
I にサラウンドで楽しむもよ 
し、ビデオのない人はパッケ 
—ジを眺めて涙するのもまた 
よしだろう。(ああつまた自 
分の事じやないか、だれかビ 
デオゆずつてくださいつつつ 
//:) 


んだなあ、これが。 

まず P 2//:音楽が、この 
…ずかちゃか、ちゃかぽこ、 
すぽぽんぽんぽん…あ、頭が 
狂う…//:笑ってゴマかすな 
よお—っ//:って感じ。 

で、 P 3 やね。 やはり 絵が 
すごい//:声がすごい—っ//: 
一体メモリを どんぐらいとつ 
ているのか…。う I ん、男よ 

のうって感じだね-。未 

来ね—さんの声がみよ- 

-っに色っぽくて、なん 

かこうとっても あぶないのだ。 

7月25日発売、29分3 9 1 
4円。読者サ—ビス部でも通 
販をおこなうので、そっちの 
方も見てね。おおそうだ 、 C 
D セタ(やっぱツインイ—グ 
ルだよな——、)に続いて今 
度は豆本の中巻が、全員プレ 
ゼン トされて しまうわけなの 
だ。 くわしくは ビデオのパツ 
ケージ をつ。 


今回は第—巻といぅことで 
ももこ組に麻雀殺人事件、ク 
リニ ック 、そして麻雀学園を 
収録している。 おまけにま— 
じゃんの歴史を探る「麻雀ゲ 
—ム歴史編」なんて企画があ 
つて、パステルギヤルにセカ 
ンド ラブ、さらに ジヤン ピユ 
—ター やら元祖リアル マージ 
ヤンなんていぅ、とんでもな 
くなつかしいゲ—ムの画面ま 
で収録されているのだ。 

でもつて内容に関しては、 
まあ、とにかく、え—と、あ 
んたそれをあたしの口から言 


1S 



わせる気？なかなかこれは 
恥ずかしいものがあるぞ。学 
園なんかも、七対子じゃない 

んだぞ。(しかしっ .//:) 

まあ、基本的に明るく楽しい 
ノリなので誰でも気軽にみれ 
ると 思ぅのだった。 

サイトロンから7月21日発 
売。お値段は3 2 9 6円(税 
込〇 

同時に「ウイニングラン」 
のビデオも発売になる。ブレ 
イヤ I のずる氏によると「夕 
イムアタック、逆走、三角人 
間のどアップ等ふつ—お金を 
入れてはできない事なんかも 
やってるし、攻略に役立つと 
思ぅので参考にして下さいね」 
だそ—です。30分2884円 
(税込)。 

ウイニングランは CD も7 
月21日に「ウイニングラン G 
SM ナムコ2」として発売さ 
れます。こちらもよろしく。 
値段は2500円(税込)。 


東亜プラン•ゲームミュー 
ジックシ—ン I 。収録曲 r ケ 
—ム)は、ヮードナの森、ダ 
ッシュ野郎 、 T A T s u J 丨 
N、HE しし • FIRE 、 こ 
の4つ々 

お勧めは当然 、 TATSU 
JIN 。 しかし、ゲ—ム音楽 
を目指す人はどちらかと言え 
ば、ヮ—ドナの森、ダッシュ 
野郎の方が参考になるのでは 
ないでしょぅか。音質が他と 
較べるとチ—プな分だけ、ご 
まかしを効かせる事が出来ず、 
曲 想が モロにクロ— ズアップ 
されてくるのです。この CD 
を聴けばわかるでしょぅが、 
ヮ—ドナの森の隠れた部分が、 
ダッシュ野郎で見られる様に 
なって、ゲ—ム製作の歴史が 
見られたりするのも、 また 楽 
しぃ。 

ゲ—ム製作の歴史と言えば、 
HELL •FIRE が面白い。 
モロに、究極タイガ—の血を 
引いています。こと、リスム 
部などは区別をつけるのも難 
しぃ。 

そして、メインディッシュ 
の TATSUJIN 。 私がお 
勧めするのは、5面。ト リッ 
プできます。 H 人で物事を考 
える時、延々とル—プさせて 
ください。ハッと我に返つた 
時の心地良さは、特筆モノ//: 

ポリスタ IDATAM レー 
ベルより発売中//: CD 24 
7 2円 、 CT 2 16 3円。 

(〃情し 


¢.5ぞ//: 

第 P 回グ I 厶懸賞識文募集 

昨年8月号で企画募集した「ゲ—ム懸賞論文」(月刊ゲ 

1メスト•月刊コインジャーナル共催)は多くの優秀な論 

文が寄せられ、間違いなしの成功をおさめました。 

今固も月刊コインジャ彳ナルと手をたずさえ、第2固「ゲ 

1ム懸賞論文」を募集することとなりました。皆さんのフ 

レッシュな意見を求めます。 

具体的なテーマ•募集 In 目は次号で発表します。 

発進準備顚いますガ 

月刊ゲ I メスト 

月刊 n インジャ—ナル 























毎度おなじみ⑯生写真 
(3 枚1組10名) 




カプコン提供ウイ ロー ポスター 
(5 名) 


GAMEST 明 9 ブレぬ卜 



アイレム提供文具3点 

セツト (3 名) 



当選おめでと10 

B 月号プレゼント当選者発表 


米子アミユ—ズビデオ提供 
ラジコンカ— 

(東京都) 水野健司君 
(宮崎県) 中元康裕君 
アイレム提供イメ—ジファ 
イトトレ I ナ I 
(千葉県) 臼井寿成君 
(愛知県) 青山茂君 
アイレム提供迷宮島トレー 
ナ— 

(秋田県) 古葉裕 I 郎君 
(愛知県) 鈴木悟君 

アイレム提供ホ—リ—ダイ 
パ—下敷&バッチセット 

(岩手県) 堀内徹君 
(東京都) 品川愛行君 


(岡山県) 
@生写真 
(群馬県) 
(茨城県) 
(千葉県) 
(埼玉県) 
(神奈川県) 
(福井県) 
.(三重県) 


坪田恭 I 君 

泉田政利君 
川原武佳君 
大月拓君 
吉野竜治君 
吉田雅人君 
大谷篤志君 
加藤健君 


(和歌山県)笹田木綿子さん 
(広島県) 由井真一郎君 
(福岡県) 野口賢 I 君 

カプコン提供ストライダ— 
飛竜ポスタ— 

(山形県) 高橋正樹君 


(神奈川県) 

(新潟県) 

(石川県) 

(愛知県) 


池田大君 
勝山考輝君 
後藤裕之君 
荻原陸行君 


ナムコ提供ブラスト•オフ 
ポスタ I 


(北海道) 

(北海道) 

(福島県) 

(東京都) 

(神奈川県) 


得能浩志君 
田尾貴光君 
木村弘君 
橋本晴海君 
井上裕之君 


(長野県) 
(//) 
(新潟県) 
(富山県) 
(兵庫県) 


土屋和幸君 
内堀学君 
石川潤君 
矢部和宏君 
大原 I 志君 


コナミ提供コナ///レ I ベル 
トレ — K I 

(北海道) 西本英樹君 
(静岡県) 梅澤信行君 
(佐賀県) 中島龍也君 

ゲ—メストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 

(北海道) 国枝雅彦君 


(神奈川県) 

(愛知県) 

(京都府) 

(熊本県) 


西村正晴君 
玉川中道君 
北西慶 I 君 
杉本龍司君 


ナムコ堤供ウイニングラン 
ポスタ— 


(青森県) 

(岩手県) 

(埼玉県) 

(東京都) 

(長野県) 


中野力也君 
吉田哲也君 
鈴木智隆君 
会田永史君 
青木誠君 


アイレム提供イ—メジファ 
イトテレホンカ—ド 

(東京都) 山口洋 I 君 
(岡山県) 栗田忠君 
(香川県) 篠原一太君 

アイレム堤供迷宮島テレホ 
ンカ—ド 

(北海道) 山内雄 I 君 
(栃木県) 山下雅彦君 
(大阪府) 酒井浩 I 郎君 

カプコン堤供天地を喰ら-つ 
ポスタ— 


(神奈川県) 

(長野県) 

(新潟県) 

(三重県) 

(奈良県) 


舛川悟司君 
丸山秀司君 
藤本健君 
宮原健 I 郎君 
和気利明君 


プレゼント希望の人は 

7月 31 日までに' 16 ぺ—ジにあるとじ込み八ガキに' プレゼン 
卜番号を記入して、ポストに入れて下さい。オット、切手をは 
るのも忘れないこと。 

◊締め切り 7月 31 日の消印のある八ガキまで有効。 
◊当選者発表ゲ—メスト 8 月 30 日発売 10 月号誌上にて発表。 
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八イテクセガ青森 ☆ I 


青森県青森市新町 1-8-10 s (0177)34-3737 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ベイルート 

632,000 

よゆ一// 

こいてみろ一 // KX 

クリア 

2 

上海 II 

1,004 

大人の男達 

R -7 

3 

アクトフ エンサー 

5,766,930 

E - SWATSATT © 

3周3面 

4 

ゴールデン•アス 

252 

あたたち一のびのび 
ストロー 

クリア 

5 

ファイナルブロー 

2,165,420 

KANAZAWA . 0 

R -4 

6 

クラックダウン 

301,851 

管理人、 ド ヵ ベン 勝負 だ 

4-4 旧 バージョン 

7 

ターボアウトラン 

8,39" 18 

E - SWAT'S ATT © 

クリア 

8 

フアイテイング 
フアンタジー 

311,070 

フフフ 

クリア 

9 

ゲ^ f ングランド 

30,829,305 

仲嘯干論家ぁたたち 

インドメタシン 
クリア 

10 

パワートリフト 

6,48"58 

E-SWAT’S 

ACT0®BS 

クリア 


弘前八イローザスペースランドが9 

青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウインニグラン 
(テクニカル） 

2,21"952 

E - SWAT'S ODA © 

ノーマル 

100 円になりました 0 

2 

ウインニグラン 
、イ ーシ ー ） 

2,02"084 

E-SWATS 

SNK- 管理人© 

ノー マル 
来月は東京人 © 

3 

フエリオス 

( ハード） 

1,109,570 

E-SWATS 

SNK- 管理人〶 

ノー マル•イカジ X 1 
■装置付 

4 

フエリオス 
(イージー） 

849,790 

E-SWATS 

OAG 2 - 管理人〶 

無限 增殖 なし 

同上杖 1 万 

5 

ワルキューレか云説 

1,603,860 

E-SWATS 

SNK - ROM 92© 

ノーマル 5 月 6 日出 

400,000 ボーナス 

6 

フ3スト•オフ 

1,283,450 

E-SWATS 

SRY (仮）© 

ノーマル 8 万エブ U 
バグなし 

7 

アクトフ エンサー 

9,999,990 

SNK- 城西大紀行 
B • BEN(OT し） 

新•旧 ROM 共カンスト 
ノーマル (4-3) (4-5) 

8 

天地を喰らう 

5,019,400 

E-SWATS 

D • B-NIK© 

门ィン ALL 

9 

天聖龍 

24,356,500 

まぐれの 5UP 
MADMAX 

ノーマル lit 装置付 

悲 1^1ジ 

10 

ロンパーズ 

2,391,510 

E—SWAT’S 

FGD- 管理人® 

ノーマル IUPX5 
残 2 お抛つきゃ!！ 


最近ニューゲー厶が多い。しかし、2、3ヶ月で消え去る 
ゲームもまた多い。今月50項目もある今月の八イスコアが 


来月はど5なっているか見ものであ一る。（担当•談） 

八イス3ア// 


ゲームコーナーロン 


北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 0(011)761-6172 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999+ a - 

なるみ 

ライン 999 
レベル 99 

2 

原始島 

341,300 

坪田光太郎 

8 面 

3 

ヘルフアイ ヤー 

230,050 

安藤 


4 

ファイティングホー^ 

1,916,250 

CPU - 荻野 

クリア 

5 

ワルキューレ^云説 

930,950 

SG - ロンパーズ キット tLF 

クリア 

6 

ベイ•ルート 

247,100 

CPU - 荻野 

St 5 

7 

コンチネンタル 

サーカス 

3,362,950 

すずき （の） 

スベイ >21 位 

8 

トンマ 

316,300 

北陵高のわたる 

7 面 

9 

ブラスト•オフ 

731,950 

3-2 橋 本 

クリア 

10 

フエリオス 

751,330 

M . MAZE - KI ? 

ハードクリア 


プレイシティキャロット旭川店^ 


北海道旭 JII 市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 8(0166)23-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュー 云説 

1,529,150 

うおはち - SAL 

ノーマル 

1 ンオール 

2 

天地を喰らう 

4,781,600 

AION - TI 0 

ノーマル 

l=K ン 1 ■ール麵 

3 

アクトフェンサー 

9,999,990 

AI 0 N-NCX 

ノーマル 4-5 で M 

7-5 

4 

アクトフェンサー 

9,999,990 

AION-NCX 

ノーマル 4-2 で 達成 

(ロム 交換) 4-3 

5 

上海 II 

1,146 

KAN 

ノーマノレ 

R -8 

6 

トン マ 

361,800 

KISMET - ARIS -4 >V 

ノーマル I ：}< ンオ 
ール 

7 

テトリス 

485,319 

ALTHEA 

ライ >629 

8 

ファイティァ- 

299,790 

AION-NCX 

ノーマル 

1 コインオール 

9 

イメージファイト 

1,270,800 

OHA-SYAWLA 

ノーマノレ 

2-7 

10 

口ードランナー IV 

1,324,300 

LAP-ZENTAC 

ノーマル 


八イテクセガ弘前 ☆=• 


青森県弘前市駅前 2-6-5 0(0177)35-4704 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ター ポアウトラン 

8'42〃07 

2001年 

RSP - M - Y-Pg 

ノー-マノレ 
マ: Zzl アル ALL 

2 

// 

9,22"53 

ズラかれ〜ズラ〜：// 
(㈣ リアン人） 

ノーマノレ 
オートマ ALL 

3 

パヮー KU フ KA ) 

6,55 "78 

爆風まりちゃん号 

いねむり運転使用 

4 

パワー KII フ KB ) 

6,47"04 

E - SWATS-ACTO 

S . N . B . S © 

P ん今度 

東久留米行きます 

5 

パワー KU フ KC ) 

6,47〃00 

E - SWATS-SNK 

トラエ ン おご W こ© 

と食时ろ 

6 

テトリス(ハード） 

999,999+ q - 

kcKc ^ k ) © 

70770 rrm 

レべ藤ン-飞 1 ® 

7 

クラックダヴ ン 
(旧 バージヨン） 

3,338,852 

SNK - 管理人にトラえ^シ 
おごった 

あと60円 

8 

ゴールデンア W ス 

266,0 

2001 年 

RSP - M-Y •咽 

ノーマル2 人設定 

ALL (アス使用） 

9 

// (2 P ) 

220,0 

141,5 

S - CHECKER [ U ] 

RSP - M-Y •咽 

ノー ■^bALL 
ティリ;^ア W ス 

10 

ファイナルブロー 

2,143,890 

E - SWATS-SNK 
星ぽえ夢 KTL ©® 

韓国人使用 

ノー ■^1^113 ダウン 


プレイシティキャロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 0(0178)44-4645 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮ騎ュ ー U 7) {云説 

1,067,260 

0 AG 2 - P 0 N 

ハート X 4神様 x 4 

2 

ウイニンクラン 
(テクニカノレ） 

2'24"755 

XI 改め ACE-HD 

ノーマル 

3 

ウイニングラン 
、ィージー ) 

2,03"053 

MSP-KON 

ノーマル 

4 

ァクトフェン サー 

1,676,450 

ゆ一ぢ 

5 面ポス 

5 

天地を喰らう 

5,002,100 

ITA 

ALL 趙雲 

6 

原始島 （ IP ) 

363,200 

Whkf 

相 田さんと鈴木？ん 

4-2 

7 

トンマ 

611,800 

ART-FOX 

ALL 残 0 

8 

プラスアルファ 

3,577,900 

INZ / 

2周目 ラストボス 

9 

パヮートツフ Kb ) 

6,49 "76 

MSP l -0 AG 2 - P 0 N 

ノーマル 

10 

パワードVフト ( D ) 

6'45〃81 

MSP -0 AG 2 - P 0 N 

ノーマル 


ゲームプラザヴィクトリア 


北海道札幌市南区澄)114条3丁目 0(011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックダウン 

3,311,351 

YATCH / 

ALL 1ミス 

2 

ヘルファイヤー 

617,450 

T • Y 

6面 

3 

トンマ 

631,900 

F . Dumplings 

A しし 

4 

四川省 

1,556 

IMTJSK 

4面 

5 

ファイテイング 
ファンタジー 

316,330 

BREM-VATSHU 

ALL 

6 

原始島 

401,650 

ミトコントリア君 2 世 

5面 

7 

ヮルキュー 云説 

861,430 

LAP-K • 1 

A しし 

8 

アクト フェンサー 

9,999,990 

りょうざん連合 

4-3 

9 

天地を喰らう 

1,565,700 

N 0 BU 

7面 

10 

テトリス 

669,771 

Mr.F 

ライン 925 

レベル 99 +a 


八イテクセガ平岸 S 南 7 条店“ 

北海道札幌市鹽平区平岸3条13丁目 s (01 1 ) 81 2-2881 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

513,256 

りようざん 1 号 

ライン 667 ノーマル 
レベル 99+“ 

2 

クラックダウン（旧バ 
ージョン） 

4,353,704 

LAP - 汗っかき 

ノ——マノレ 

忍 X 4 

3 

グラディゥス 

10,000 ,000+ a - 

バナナ - M • A 

ノ——マノレ 

20-6 

4 

ター ポアウトラン 

8,07 "15 

LAP-BMXER 


5 

□ポコップ 

8,033,200 

(§)- CPU - 荻野 

ノ——マノレ 

(南 7 条店） 

6 

77 ターバーナー II 

HIT : 1379 

みずこのれい 

(南 7 条店） 

7 

パワード 1 リフト 
(D コース） 

7,08 "34 

JDT - DI 0 

(南 7 条店） 

8 

ターボアウトラン 

(マニュァル） 

9,20〃90 

JDT - DI 0 

ムービング 50円 

(南 7 条店） 

9 

夕ーポアウトラン 
(オートマチック） 

9，14 "93 

JDT - DI 0 

(南 7 条店） 

10 

アウトラン Ver I 

(D コース） 

4'32"90 

SOE - FINAL-NEC 

アウトラ观な奶で 

引退（南 7 条店） 


ファミリーランド 


北海道北見市二条西1丁目❿デパート 3 F 0(0157)61-2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワルキューレ 7 )f 云説 

1,289,140 

姫君ありがとう 

ALL 

2 

ワルキユーレ cof 云説 
2 人同時 PLAY 

1,123,330 

姫君ありがとう 

HU し- JAN 

ALL 合計点数 

3 

イメージファイト 

1,443,200 

HUL KGT 

2周 ALL 

4 

天地を喰らう 

( ip ) 

4,976,300 

HUL-WINK で 

G 0 G 0- B 0 Y 

ALL 張飛 

アルファ手紙くれ// 

5 

天地を喰らう 
(2 P ) 

5,198,600 

HUL-MGS 

EXCEED - ばぶんちよ 

ALL 張飛&り⑻備 

6 

アクトフエンサー 

10,000 ,000+ a - 

HUL - C 0 A こと九 

4-5 で達成 

ノーマノレ 

7 

原始島 

434,800 

HUL - KGT © 

最終面しくしく 

8 

トンマ 

184,900 

姫君ありがとう 

ALL 入荷 4 日目 

9 

ストラィダー飛竜 

111,150 

姫君ありがとう 

ALL 

10 

四川省 

854 

WHIM - のりたま 

3-3 混乱する 


ゲー厶ポイントフリーウェイが 1 

北海道札幌市西区富丘 S 条2丁目 M 2 0(011)694-4129 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トン マ 

835,400 

NGM - FPS - SJr . 

クリア 

2 

天地を喰らう 

5,075,500 

阿部誠 

グ斤(閩羽） 

3 

マスター ォブゥ 

1,049,340 

FPS-M … 

ACT -5 

4 

ヮュ ー U 7) f 云説 

860,850 

NGM - FPS - SJr . 

クリァ SSS 4 

5 

クラックダウン 

4,319,051 

BMT - P 0 N 

ノー激 J ア(忍 XI ) 

6 

テトリス 

395,792 

りょうざん連合 

ライン 548 

レベル 99 +a 

7 

フアイテイング 
フアンタジー 

312,770 

BREM-VATSHU 

クリア 

8 

四川省 

726 

WINK さちこ 

1コィン 

9 

パワー KU フト 

6,58 "27 

えすじぇい あ 一る/ 

オール 1 歡リア 

10 

メカナイズドアタック 

221,490 

FPS - Y . N 

RD -3 


プイ抑ロット仙台店 ㈣ 


宮城県仙台市青葉区中央〗- 2-3 第1ビル 2 F 0(022)223-8380 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュー U7>f 云説 

1,565,190 

佐藤晋一郎様 

ハート x 4 
神様 X 4 

2 

トンマ 

866,500 

SPREAM - SAKI ® 

ALL 

3 

天地を喰らう 

5,367,000 

CYBER - RYU ® 

ALL 

4 

原始島 

1,562,500 

SPREAM - SAKI ® 

ALL 

5 

アクトフ エンサー 

9,999,990+ a - 

SPREAM-SAKK5© 

WHIM - ALPHA 

5-1 

4-5 

6 

ロンパーズ 

2,987,710 

G .0 

ALL IUPX3 

7 

クラックダヴン 

4,398,205 

SPREAM-SAKI© 

ALL 

8 

ファイナルブロー 

1,303,920 

SPREAM - もっきゃ 

ALL 

9 

ラスタンサーガ II 

1,000,000 +a 

CYBER - RYU (§) 

ALL 

10 






コミュニティスペース NTK 


北海道恵庭市漁町13 s (0123)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゲィ W ランド （1 P ) 

31,202,595 

苫 d 啦 SEGA 店員 氏 

ALL 150 秒設定 

2 

天地を喰らう （ 1 P ) 

3,033,100 

N 0 BU 

8 面 ボス 張飛 

3 

ヮルキュ ー U 7) f 云説 

958,310 

まりもだくん 

ハ——卜 4 つ 

A しし IP 

4 

ァクトフェン サー 

757,830 

HIE-TUK 

3 面 

5 

サイバリオン 

14,968,990 

BVG - 圍 

実戦 編 

200 X 2 20 X 3 

6 

チェッカーフラグ 

557,080 

MYM 

ALL 

7 

フエリオス 
(イージー ) 

813,650 

MoAi - かすみ 娜 

A しし 

8 

ウイニングラン 

2,24〃217 

ISAAC Special 

テクニカル 

9 

トンマ 

199,500 

まりもだくん 

5 面 

10 

ゴールデンアツクス 

只今 

スコア 

受付中 


プレイシティキャロット琴似店^ 


北海道札幌市西区琴似2条2丁目琴似グリーンビル 0(011)621-1110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アクトフ エンサー 

10,000 ,000+ a - 

GC - 佐 藤 直行 

6 _ 4 ノーマル 

2 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2,22"952 

ねもとくん 

予選決勝 1 位 

ノーマル 4周設定 

3 

ロンパーズ 

3,096,270 

中 川 岡 IJ 

1 upX 5 残- 6 

ノーマル クリア 

4 

ファイテイング 
ファンタジー 

330,530 

BREM-VATSHU 

クリア ノーマル 

5 

クラックダウン 

4,332,751 

YATCH 

クリア财ーナス- 0 

ノーマル 

6 

天地を喰らう 

5,045,000 

阿部誠 

ク”ア ノーマル 

7 

トンマ 

638,300 

たちばなくん 

クリア ノーマル 

8 

ワルキュー U 7) 伝説 

1,613,530 

中 川 岡 IJ 

クリア ノーマル 

9 

フ*ラストォフ 

717,350 

BREM-VATSHU 

クリア ノーマル 

10 

ファィナ J け•ノプ 

2,20 "08 

ねもとくん 

4人同時ブレ r 
ノーマル 


95 







































































































































































































































二荒キャロット八ウス w 


栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル S (0286) 34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アクト フェンサー 

10,000 ,000 +a 

SRM-LOW 

ノ—マル設定 

4 周；?リアにて達成 

2 

天地を喰らう 

5,101,300 

SRM - B . FALCON 

ノーマル設定 

虹クリア 

3 

ファイナルブロー 

1,674,680 

ビジター M 

mm 

ファルナントゴメス 

4 

天聖龍 

23,575,600 

MB . SP-JUN 

ノ ーマ繼 

ALL 残 X 22 

5 

ラスタンサーガ 

345,600 

カロリーメイト 

コーヒー あじ 

ノーマ 

ALL 外ア IUPXI 

6 

□ポコップ 

8,790,400 

MB . SP-JUN 

ノーマル設定 

A しし BX 3 

7 

ロンパーズ 

2,983,580 

MB . SP-JUN 

ノーマル 設定 

A しし IUPX 5 

8 

フエリオス 

821,260 

LIM-MKII 

ノーマル 設定 

A しし 

9 

天地を喰らう 

3,413,000 

3,258,200 

ZAP 君と 

LIM-MKII 

ノーマル 設定 

10 

テンカウント 

125 

TYU - 手 

ノーマル 設定？ 


八イテクセガ高崎 

群馬県高崎市中組屋町 ID a (0273)85-1 972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイテイング 
ファンタジー 

304,400 

BAC-FOX 

イー ジ 

2 

ベイルート 

377,250 

ATF-UST ㉘ 

ノーマノレ 

1 コインク 7 面 

3 

ゲンイグランド 

4,371,090 

H.T 

3,4 ノーマル 

4 

天地を喰らう 

1,255,500 

BAC-FOX 

1コイン 
ノー-マル 

5 

テトリス 

701,353 

ATF-TKS 

ライン 920 
イージー 

6 

ストライダー 飛竜 

155,300 

ATF-YU 

1 コイン ALL 

7 

ゴールデンアツクス 

142.0 

<1 副社長 

1 コイン A しし 

男使用 

8 

ゴールデンアツクス 

141,0 

(§) 副社長 

1 コイン ALL 
じじい 使用 

9 

ヮルキュ ーU7) 伝説 

1,156,290 

ATF-UST^ 

2 P A しし 
かせぎなし 

10 

ヮルキュー㈣云説 

2,003,740 

ATF-UTS ㉚ 

IP ハート 4 つ 

1 コイン ALL 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワードリフト ( A ) 

6,48〃28 

ATF-MFP (深さを翻る） 

1 ン ALL 1 位 

2 

パワー KU フト （ B ) 

6,42"76 

ATF-Z 執 .K ⑳ 

1 ン ALL 1 位 

3 

パワー KU フト ( E ) 

6,50〃69 

ATF-MFP ㉜ 

1 : K ン ALL 1 位 

4 

オペ U ^—シヨン 
サンダーボルト 

2,957,680 

ATF-Z 辛- PAG 

IP 残りライフ 

15 ゲージ 

5 

トップランテマング 

829 

長木文紀 

1 :リア 

6 

飛翔鮫 

10,000,000 

ATF-MFP 

门イン UJ 7999 17-5 

7 

サンダークロス 

10,000,000 

ATF - K.A 


8 

イメージファイト 

1,107,700 

ATF -勸土長 

獻 リア 

9 

大魔界村 

1,031,400 

劉備 


10 

テトリス（イージー） 

999,999 

ATF - NA 0 ㉜ 



DLL 屋内遊園地秋田店 - 


秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ファイテイング 
ファンタジー 

292,580 

M 00 

ノーマル 

1 コイン ALL 

2 

原始 島 （ IP ) 

1,558,250 

ESFORCE - Z-K 

1 : K ン ALL 

3 

クラックダウン （ IP ) 

1,351,953 

MOO 

ノーマル 

1 コイン ALL 

4 

ラスタンザーガ ( IP ) 

303,600 

ANK 

ノーマル 

1 寫 LL 求ハナン 

5 

ゴールデノァ，;^ス (IP) 

276,。 

MOO 

G マル 2 人設定 

6 

// (2 P ) 

278,5 

MOO あっち 

ぐ マル 2 人設定 

7 

天地を喰らう （ IP ) 

5,062,100 

ARA 

ノーマル mm 

1 コイン ALL 隱 

8 

ヘルファ < ヤ ー( IP ) 

1,217,820 

YAMA 

ノーマル 

2-3-28 

9 

トンマ 

605,800 

ANK 

ノーマル 

1 コイン ALL 

10 

ヮノ U+ ュ ー U7X 云説 

962,390 

ESFORCE-ZK 

ノーマルハー ト4個 
丨コ值 


八イテクゾーンセガ山形店^ 

山形県山形市七日町2丁目 1-8 0(0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターポアウトラン 

8,30 "31 

ATM- ド;/ギン (VTM) 

敵車イージー 

マニユアノ義 

2 

パヮート”フト ( D ) 

6,46〃00 

MAR 0 

6 面クリア 
ノーマル設定 

3 

ゲイングランド ( IP ) 

31,904,345 

青木教授 

全面 クリア 
的獻 mm . 

4 

ゲイングランド (2 P ) 

63,470,525 

IV&BRN 

全面クリア 
«/- マル 200 秒設^ 

5 

テトリス(ノーマル） 

712,258 

への かっぱ 

レベル 99 ライ >999 

6 

テトリス（イージー） 

999,999 

川越健二 

レベル 99 ライン 999 

7 

トンマ 

324,500 

RMC - SH 0 

1 コイ: <1 ： 面クリア 
ノーマル設定 

8 

フエ リオス 
(ハ ー ド） 

922,640 

ATM-LSR 

1 コイ > i ： 面クリア 
ノーマル設定 

9 

ファイテイング 
ファンタジー 

279,930 

BOB ® 

乱入なし全面クリア 
ノーマル設定 

10 

ゴールデンア 、ガス 

偏差値=122,0 

じじい足早-い//® 

5 面ノーマル設定 

150 才使用 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 
(-1 ーンー ) 

2,04"968 

SGG-KEY 

ノーマル 1 泛定 

2 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'24"951 

HIR 

ノーマル 言交定 

3 

ロンパーズ 

1,095,110 

SGG-KEY 

ノーマル設定 R50 

4 

天地を喰らう 

381,200 

でじやぶううひよひよ 

4 面 

5 

フエ リオス 
(ハード） 

761,030 

レッドミラージュ 

ノーマル設定オール 
グ斤 

6 

ヮルキュ ー 云説 

申告者ナシ 


申告者なし 

7 

上海II 

1,000 

漢和辞典 

イ-ジ-辦 7 面 

8 

天聖龍 

13,434,500 

MINORU © 

ノーマ織 
オー/けリア 

9 

ブラスト•オフ 

652,950 

はげ 

ノ-刀雕才-紗斤 

10 

ストライダー飛竜 

118,800 

POLARIS 

ノ-マ)レ St オー妙; 7 


八イテクランド日の出べガス 


宮城県仙台市青葉区中央卜1 0-23 日の出0レ 3 F 0(022)264-0570 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

8'28"60 

Messiah Z 

1コイ》リア 

設定ィージー 

2 

テトリス(イージー） 

793,126 

TAK 

ラィン 数 999 

3 

ゴールデンアックス 

( IP ) 

237 

SYBER - RYU ( g ) 

1コ切リア 

St ノーマル 

4 

ゲイングランド （ IP ) 

30,181,895 

SNK 

1コイ:^リア 
設定ノーマル 

5 

ベイルート 

737,450 

Messiah Z 

1コイ》リア 

設定ィージー 

6 

クラックダウン 

189,550 

TTK - M . E 

R 3-4 

7 

イメージフアイト 

1,289,800 

ベ外ルセリザヮ 

R 2-4 

8 

ロボコップ 

4,769,000 

TTK - M . E 

1 リァ 

9 

上海II 

384 

TTK - M . E 

R -3 

10 

レッスルウォー 

2,885,400 

ハイアップ 

R -7 


プレイランドフアンタジーが 4 

宮城県仙台市青葉区中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ター ポアウトラン 

8,20〃84 

Messiah Z 

コ ，汐 ビットタイプ 

ノーマル 

2 

ゴール テン ァッ クス 

306,0 POINT 

RY0 じゃねえ t// 
CYBER-RYU© 

ノーーマノレ 
全面クリア 

3 

ベイ-卜 

753,350 

Messiah Z 

ノ——マル 
クリア 

4 

天地を喰らう 

5,106,400 

SPREAM- 

スパもりくん 

関羽 

• つー シ ー 

5 

テトリス(イージー） 

999,999 

福島の o s 君 

ラィン848 

6 

ゲ^ r ングランド 

31,771,805 

FST , K . 0 

150 秒•イージー 
グ斤 

7 

ファイティング 
ファンタジー 

323,510 

CYBER - RYU (§) 

スペシャル x 3 
ノーマル 

8 

クラッ^ダウン 

3,383,453 

SPREAM- 
SAKI ㊣ 

ノ——マル 
クリア 

9 

トンマ 

546,700 

SPREAM 

-SAKI(g) 

ノーマノレ 
クリア 

10 

スト w ダー飛竜 

322,700 

SPREAM- 

Y. 

ノーー マ；レ 

クリア 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

プラスアルファ 

1,484,400 

FXT-TON 

3 機/ー マル 

7 面ボ 7 EV 万 

2 

トンマ 

688,500 

ベ外セリザワ ( Y . K ) 

3人ノーマル 
A しし 

3 

天地を喰らう （ IP ) 

5,091,300 

CYBER - RYU (§) 

ノ——マノレ 

ALL 関 羽 

4 

クラックダウン （ IP ) 

1,358,653 

CYBER-RYU ⑮ 

3人ヲィ 

ALL 

5 

ヘルフ: K ヤー ( IP ) 

577,250 

FXT-TON 

3機ノーマル 
6 - 22 

6 

ァトミックロボキッド 

ACT -20 

FXT-TON 

3機 ノーマル 

7 

ファイティングホ-^ 

1,963,900 

FXT-TON 

3機ノーマル 
A しし 

8 

天聖龍 

26,385,600 

FXT-TON 

T 残 X 25") 

ALL 5 u > x 2、3 n )>« 1 ジ 

9 

ブラストオフ 

999,999 +a 

FXT-TON 

3機ノーマル 
A しし 

10 

原始島 （ IP ) 

307,600 

RYUZI ( MARS ) 

3 機/ー マル 

4 面連織能付き 


ゲームセンター 1 e ン高崎 


群馬県高崎市中組屋町11 0(0873)86-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュ ー U 7) 伝説 

1,289,420 

ATF -( i ) 

1コイン ALL 

2 

天地を喰らう 

4,799,200 

ATF - Z-JOY 

1コイン ALL 
趙雲 

3 

テトリス 

953,432 

ATF - A.K 

レベル99+^ 

ライン999+び 

4 

トン マ 

696,500 

BUG 

1コイン ALL 

5 

原始島 

327,600 

MMM 

1 コイン 

A しし 

6 

ファイテイング 
ファンタジー 

309,010 

ATF - クイナ - MAS 

1 コイン 

6面 

7 

ヘルファイヤー 

604,950 

MMM 

1 コイン 

4面 

8 

ブラスト•オフ 

743,800 

EVE 


9 

ハードドライビング 

91,263 

高経大鈴木孝美 

1 コイン 

10 

クラックダウン 

2,348,303 

MMM 

1コイン ALL 


ウイルトークタイトー高崎2号店 

群馬県高崎市連雀町25 s (0273) 25-9775 


ゲームブティックジャツク S ベテイか 6 


山形県米沢市中央1 -14-1 拉ントラルビ;レ1 F 3 (0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルブロー 

1,959,700 

趙雲子龍 

1 コイ:^リア 
イージー駿 

2 

四川省 

2,968 

JUN 

2周 目 3-2 

や^力、ベニ W し 

3 

(ニューハし-ジョン) 

へノレフアイヤー 

259,650 

T . SATO 

3-16 

ノーマル駿 

4 

トンマ 

507,300 

NG 

1 コイン^リア 
イージー設定 

5 

ワルキューレ 7) {云説 

し 703,460 

FHERISTAS-GIN 

1 コイ》リア 
ノーマル設定 

6 

上海II 

1,130 

F.G 

8 面 

ノーマル 設定 

7 

プラスァルファ 

5,048,300 

GIN 

4-3 

ノーマル 設定 

8 

アノレノ《レスタ 

2,636,000 

FHERISTAS-GIN 

1 コイ》リア、 2 ジ 

3 回目の：^てす 

9 

ベイルート （ IP ) 

457,600 

えのけ ㊉ 

1 リア 

ノーマル設定 

10 

クラックダウン 

4,412,554 

SPREAM-BOMB 

1 コイ Z リア 
ノーマル設定 


マリーン5ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 3(0234)26-0029 


ゲームランドキンコンカン 


宮城県仙台市土樋 45-3 3(022)257-0524 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンマ 

630,300 

Pio 2 

ALL 

2 

ゲイングランド （ IP ) 

(ニューハージョン） 

33,013,595 

チェルチ; Ul / ftJ " 

タイムイージー 
A しし 

3 

ゲイングランド （2 P ) 

(ニューハ*—ジョン） 

64,340,685 

MAO©and 

Tommy 

ALL タイ厶イージー 

4 

ストライダー飛竜 

226,100 

MAO ® 

ALL 

5 

天聖龍 

19,893,200 

Tommy 

A しし 
残 18 キ 

6 

ヘルファイアー 

2,791,490 

M . 0 

3 周 目 

4-30 

7 

ロンパーズ 

4,032,940 

G.O 

A しし 

IUPX 6 

8 





9 





10 






ゲー厶コーナーロ厶 

宮城県仙台市太白区向山卩-2-17 3(028)262-9065 


八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市広5番19号 0(0273)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

上海II 

484 

GOOD ですよ 

1 コイン 4 面 

ノーマソレ 

2 

ターボアウトラン 

9,29"89 

ノーマノレ 

CHR 

ALL クリア 
スランプ fl 兑出 

3 

ギャラクシーフォース II 

3,421,260 

イージー 

CHR 

ストジ 1 スタート 

ALL クリア 

4 

スーパー ハングオン 

9，10"15 

CASH 

イージー 
a 一 □ッパ 

5 

パヮ ー K 1 ; フト 

7,04 "76 

CHR !! 

ノ ー マル 

6台分が出せん 

6 

ストライダー飛竜 

312,600 

ZIL-APPLE 

1 コイ》リア 

ノーマル 

7 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =133.5 

鏹美形、訂学 

ノーマル、 1 p 

8 

MIA 

113,670 

NA し 

ノーマル 

9 

クラックダウン 

2,381,201 

NA し 

ノーマル 

1 コイ>?リア 

10 

ベイルート 

260,600 

■ 

ノーマル 


ゲームイン • クーガー 


山形県鶴岡市本町 1-8-44 0(0235)24-8501 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天地を喰らう 

4,906,500 

HID 

クリア (劉俄) 

2 

天地を喰らう 

4,886,400 

HID 

タリア(趙雲） 

3 

天地を喰らう 

1,838,700 

HID 

ラウンド 7 (張飛） 

4 

天地を喰らう 

1,807,400 

中山加奈ちゃん 

ラウンド 7 (関 羽） 

5 

ストライダー飛竜 

371,150 

MINORU © 

クリア 

6 

ニンジャウォーリァーズ 

283,030 

イ—ジ— 

クリア 


7 

ス为ンブ;レスビ，ゾソ 

3,897,300 

MINORU © 

イージー 
ラウンド 9 

8 

魂斗羅 

2,033,000 

MINORU ® 

クリア 

9 

源平討魔伝 

クリア 

MASHY 


10 

スラップファイト 

1000万 +a 

MINORU ® 

& ふなちやん® (ヘルパー） 

何周目か轨た… 


秋田キャロット八ウスが 2 


秋田県秋田市中通卜 4-5 古沢ビル巳1 0(0188)32-2 昍8 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮノ U + ュ ー 云説 

977,910 

RADISH - T . S 

全面クリア 

2 

ブラスト，オフ 

1,063,000 

LIM 

全面クリア 

3 

a ン パーズ 

3,153,060 

E 2 = A ( C ) 

全面クリア 
lupx 9 

4 

フエリオス (ハード） 

1,035,130 

E - SWAT，S ATT © 

全面クリア 

5 

天地を喰らう 

5,071,600 

ARA 

全面クリア 

6 

ストライダー飛竜 

374,350 

NORI 

全面クリア 

7 

上海 II 

936 

ESFORCE-BEER 

6面 

8 

テトリス 

999,999 

ESFORCE-BEER 

ライ >999 

9 

アクトフ エンサー 


申請者求む!！ 


10 
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書店（帖合）印 


部数 

冊 

ゲー メスト 

No.15 

No.26 

No.16 

No.27 

No.17 

No.28 

No.18 

No.29 

No.20 

No.30 

No.22 

No.31 

No.23 

No.32 

No.24 

No.33 

No.25 

No.34 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

ハ、ツ クナン ハ、一 を 
お求めの方に 一 

①現在までのバックナンバー 


No.15 

(’ 87 

12月号） 

No.16 

(’ 88 

1月号) 

No.17 

(，88 

2月号) 

No.18 

(’ 88 

3月号) 

No.20 

(’ 88 

5月号) 

Na22 

(’ 88 

7月号) 

No.23 

(’88 

8月号) 

No.24 

(’88 

9月号) 

No.25 

(’88 

10月号) 

No.26 

(’88 

11月号) 

No.27 

(，88 

12月号) 

No.28 

(，89 

1月号) 

No.29 

(’89 

2月号) 

No.30 

(，89 

3月号) 

No.31 

(’89 

4月号) 

No.32 

(’89 

5月号) 

No.33 

(，89 

6月号) 

No.34 

(，89 

7月号) 


(上記以外の No. は品切れです） 

㊣ ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 - 293-9321 






















圓0]-□口 

東京都千代田区内神田 1-15-15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部 

「京都シール八イク S 彩色コンクール J 係 


(ふりがな〉 

お名前 

年齢 

性別 

( >才 

(男•女） 

ご住所 〒[][][]-□□ 電話 （ 



) 

①小学 （ > 年②中学 （ > 年 

③高校 （ 

) 年 

④大学 （ > 年⑤社会人 

⑥その他 （ 

) 



•お店に遊びに行ったら r ゲーメストのシール下さい」とお店の人に言ってシールをちら 
い、このとじこみ葉書にはって送って下さい。なお、お店に行けない人も彩色して送って下 
さい。彩色コンクール同時開催です。 



NQ15C07 12 月号） 
特集： AM ショー 


№16(’ 昍 1 月号） 
特集: A 巳 n 全攻略 


Nq 17(’ 昍2月号） 
特集:ゲーメスト大寅 


Nal8(*88 3月号） 
特集：新作ヘリ会戦 


Na80C88 5 月号） 
特集： AOU ショー 


Na22(’ 昍 7 月号） 
特集：グラ II 攻略 


Nq23(’ 昍日月号） 
特集：ベラボーマン 


NQ24C 昍9月号） 
特集：地獄めぐり 


Na25(’ 昍10月号） 

特集：ロストワールド 


Na26C8B 11 月号） 
特集：サイパリオン 



NaE7C88 12 月号） 
特集： AM ショー 


NQ28C 89 1月号） 
特集:イメージフアイト 


NQ29C89 2月号） 
特集:ゲーメスト大賞 


Na30(’89 3月号） 
特集:アイレムの全て 


№31 (’89 4 月号） 
特集：テトリス 







Na32(’89 5 月号） Na33('B9 B 月号） 

特集： AOU ショー特集:セガがあつ一い 


NQ34CB9 7 月号） 
特集：開発イラスト 


























































































君こ«^メスト/ 


天 

地 

を 

喰 

ら 

う 

張飛 

5,147,500 

G 0 R-TNC 会長 

ウイルトークタイトー 
金沢（石川） 

劉備 

5,443,1 00 

RVS-GUN 

キャッスル S 丫〇 U 2 
(東京） 

関羽 

5,447,200 

INGS - T.H 

このゲームは体に悪い 

ジャンボ S ジャイアン3 
卜（大阪） 

趙雲 

5,279,300 

RVS-FIN 

個人申請キャッスル S : 

丫 OU 2( 東京） 

ワルキューレの伝説 

2,003,740 

ATF - UTS ® 

八イテクセガ高崎 
(群 馬） 1 

トンマ 

907,600 

YUJ 

イエロー八ット 
(愛知） 

アクトフェン サー 

1000 万点 

全国 26 店個人与 

与請 1 名の皆様 

原始 島 

1,629,350 

ComB - @ 

St . 神魅羅^) 

ゲー厶センターニュー 
チャンピオン（岡山） 

クラック 

ダウン 

旧 パー 
ジョン 

4,792,1 20 

JAG - SBT(from 新宿） 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

新バー 
ジョン 

4,738,1 丨 9 

JAG - H.S 

八イテクノーベル神保 
町(東京） 

テトリス 

(スコア カン 
スト時の 
ライン数） 

ノーマル 

ライン 59 1 

桑原 W NSR " 秀明 

ゲー厶インプラザオリ i 
ンピアン（福岡） 

イ—ジー 

ライン 54 1 

桑原' 1 NSR 〃秀明 

ジョイフル下関 
(山口） 

ファイナル ブロー 

3,7 18,180 

SVR - MYA - NIS ® 

三宮カーニバル 
(兵 庫) 

ストライダー飛竜 

492,750 

筐体ジャンカー/ 

RVS GUN 

キャッスル SYOU 2 
(東京） 

ゴールデンアツクス 

偏差値 = 293 

魔神衆 U . まつい 

ゲームインカナザ 
ワ（石川） 

プラスアルファ 

1000 万点 +戊 

全国 6 店の皆様 

ロンパーズ 

8,702,980 

VERCA-HSA 

モンキー八ウス本館 
(福岡） 

ァ給ン 

マニュアル 

743" 1 2 

ComB @ A . K . D @ 

ゲームセンターニュー| 

チャンピオン 
(岡山） 

才一トマ 

826,82 

ComB - @ 君は東示へ 
何しに行ったんだ 〇 

フアイティング 7 アンタジー 

335,880 

MIC 

八イテクセガ表町 
(岡山） 

マスターオブウエボン 

3,385,060 

TYRANT EXE 

八イテクノーベル神保 
町(東京） 

天聖龍 

25,650,400 

EXCEED E し F 

P . C . 巣鴨（東京） 

ウイニングラン 

(ィージー） 

200,1 94 

NAM 

ジャンボ S ジャイアン 
卜（大阪） 

ベイルート 

80 1,670 

ComB Sniper RX . 

ゲームプラザ 
(熊本) 

ヘルフアイヤー 

1000万点 + a 

SSC-MYR (頼り 
になる助っ人ミイラ君） 

キャッスル S 丫〇 U 2 
(東京） 

ゲイン 

グランド 

IP 

3 1，30 1，775 

給料全部ゲイン 

EGC -( g)MKZ 

荏原ゲー厶コーナー 
(東京） 

2 P 

62,28 1，605 

小遣い全部ゲイン 
ドラ博士® &DMC 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

八一印ラ 
イビング 

チャンピオ 
ンシップ 

1 2205 

塩 ComB 

ペガサスラビット V 

ゲームプラザ 
(熊本） 

スコア 

252,773 

TGV ® 

イエロー八ット 
(愛知） 

パ 

ワ 

1 

K 

U 

フ 

卜 

A コース 

648" 1 2 

ComB-HCSKAW 

コインスナック 24 
(岡山） 

B コース 

642,64 

ComB - @あきんど g ) 

® はマングースの® 

ゲー厶センターニュー 
チャンピオン（岡山） 

D コース 

6 40,79 

ASS MSO OUT 
(おやじドリフト） 

筑波学圜 C.H 
(茨城） 

E コース 

648,76 

HTTG - FS ® 

イエロー八ット 
(愛知） 


け0 
° 0 
Z 万 
A 台 
P に 
の乗 
効つ 
率た 
の人 
よが 
さ I 
が人 
ポだ 


ラのジ 
ッ開ョ 

ク放ヒ 
ダ台， 
ゥで(又 
ンす P 
は。$ I 

莘は 

_新 
a t 旧 


|ファイテングホーク 

2,028,750 

かまし（二代目小悪 マン） 

ゲームセンターコパ III 
(神奈川） 

フエリオス(イージー ） 

841 ,790® 

E SWAT S 

OAG2 管理人® 

ハイテクセガ育森 
(育森） 

アル八レスタ 

3,348,000 

ComB - Sniper-NOM 

ゲームプラザ 
(熊本） 

p カベン 

85,559 

SUP - NYMPH ? 

ゲームインプラザオリン 
ビアン（福岡） 

エンフォース 

1，182,400 

TYRANT EXE 

ハイテクノーベル神保 
町（東京） 

トップランデイング 

898 

わしが 爆 田博士じゃガ 
C*M ひげぴん 

ゲームプラザ 
(熊本） 

メカナイズドアタック 

537,300 

(イージー 2- 1 ) 

JAG - KYK ®( i ) 

荏原ゲームコーナー 
(東京） 

目撃 

565,000 

(全面クリア） 

ComB - Sniper-MIU 

ゲームプラザ 
(熊本） 

サイ パ 1 ガン (実 

21，926,720 

またノー ミス 4 、 回/ 
SSC VAP 〶 

— 人申請 P . C . 巣鴨 
(東京） 

メタルホーク 

13,678 

G . M . C . えるす 

モンキーハウス本館 
(福岡） 

p フタ ーフ 

9,986,600 

FAGFAG 

個人宇請ハイテクセガ 
南小惫（福岡） 

SDI 

78,636,020 

やんちゃ姫 GT 0 ®TM 

個人申請 
パピヨン 1 {京都） 

ロス トワ-ルド (New Ver )2 P 

12,393,丨00 

ATM NMTL ⑱難野 

KST し Buchi 

がらん3(長野） 

ブラストオフ 

1,283,450 

E-SWAT’S SRY (仮)© 

弘前ハイローザスペー 
スランド（青森） 

ダブルドラゴン II 

291,680 

THC-TAN 

個人申請 
川島玩具店（兵庫） 

|天地を喰らろ (2P) 

6,671,200 

Zap 君と UM-MKII 

二荒 C . H •(栃木） 
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筑波学園キャロット八ウスが 3 


茨城県つくば市天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アクトフ エンサー 

10,000,000 

TTG-ARS 

ノーマル3 機 

4-4 で ■ 

2 

クラックタウン（丨 P ) 

(ニユーノ くージヨン) 

4,376,501 

ASS - MSO-OUT 

(クラックおやじ） 

ノーマル3 人 

ALL /— ミス 

3 

天聖龍 

22,686,500 

ASS-NEB 

ノーマル3 機 

ALL 残21 

4 

天地を喰らう 

1,455,400 

ASS-E 

ノーマル 機 

7 面 纏 吏用 

5 

原始島 

409,200 

ASS - MOS-OUT 

(おやじ島） 

ノーマル3 檐 

5 面 

6 

ロンパーズ 

4,036,170 

E 2 =A(C) 

ノーマル3 機 

ALL 1 人 IidXIO 

7 

パワードリフト 
(D コース） 

6,40 "79 

ASS - MOS-OUT 

(おやじドリフト） 

ノ ，レ 5 i£^HALLI 位 

杖 丨、 I 6 set 

8 

上海 II 

1,198 

優良常連氏 

ノーマル 設:定 

9 面 

9 

P 4 7 ( 1 P) 

2,979,000 

ASS-NEB 

ノーマル3 機 

22 面 

10 

グラディウス 

10,000,000 

その子さん 

コンサートして 

エフ》7万 

22-1 て灕 


ポニー•ワールド•ザ•コンク 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

798,203 

B0MB-D0G 

7<> 810 

レベル99わ 

2 

天地を喰らう 

4,985,100 

あくとう 

ノーマル 設定 

ALL グ J ア関羽 

3 

トンマ 

705,400 

あくとう 

ノーマ 纖 

クルア杖 20 万 

4 

ファイナルブロー 

2,057,050 

ヒロシ 

ノーマル 設定 

ALL クリア 

5 

ダブルドラゴン II 

186,050 

Y.M 

ノーマル 設定 

AL けリア 

6 

ストライダー 飛竜 

338,200 

おかピン 

ノーマル 言 S 定 

A ししクリ: P 

7 

ラスタンサーガII 

54,800 

クソゲー 

イージー設定 

2 面のボス 

8 

ファイティングホー^ 

1,956,700 

S.K 

ノーマル 言 5 定 

ALL クリア 

9 

□ポュンプ 

7,522,800 

CM0-MAL 

ノーマル 設定 

ALL クリア、 TIMK 726 

10 

イメージファイト 

1,240,600 

0HA-MERI 

ノーマル 設:定 

2周目8面 


稲毛サンシャイン 

千葉県千葉市稲毛3-卜15 0(0472)44-9961 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

CHAT-Y.A 

レベル99 ノーマル 

ライン715 

2 

ヮ騎ュ ー 云説 

1,355,700 

MANT-FIN 

ノーマル ip (かせぎ有） 

ALL クリア-松25万 

3 

トンマ 

656,600 

AAS - MANT - KAN . B 

( KSN ) 

® lY 》 リァ 

4 

クラックダウン （IP) 

4,493,108 

PLC-Y0U 

1 コイ》リア 

ノーマ，ね—トル） 

5 

ストライダー飛竜 

372,700 

K0C-ILK 

1コィ》リァ 

6 

原始島 

528,050 

ILG-T. K 

»後 1 P 

7 

ダブルドラゴンII 

140,800 

AH0 

4 面 (7)§後、ノーマル 

8 

天地を喰らう （IP) 

4,943,800 

AAS - MANT - KAN.B 

( KSN ) 

ノーマル 

1 コィ/リァ (関 羽） 

9 

// (2P) 

5,818,000 

WGP - A . 1、ナミ: IV 

ノー マノけリア 

10 

ウイニンクラン 

2?2"058 

CHAT-ZUR 

テクニカル 


八イテクセガ柏店〜 

千葉県柏市 1-1-11 丸井曰1 0(0471)63-9844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハードドライビング 

105,014 

マニア新井 

4周 目、 ナムコ 

2 

ゴール j シァ'；/奴 (IP) 

140 

AEX-P0P 

ALL ' 1コイン 

3 

クラックダウン 

15,530 

俺がナガイだ 

ノーマル 

4 

マスターォブゥX/ポン 

104,980 

何回も出てますよ 

ハリ-トサ-搬 

5 

アクトフェンサー 

556,200 

.くろべ一 元気か？ 

ノーマル 

6 

天地を喰らう 

4,978,200 

い一て ふ 

ALL 、 ちょ-^ん 

7 

トンマ 

304,200 

大山浩司 

クリア 

8 

ヮルキュ ーU7) (云説 

838,760 

MMM 

クリア 

9 

ファイナルブロー 

1,295,490 

YOU 君 

キャラ•フェルナンド 

3人まで 

10 






サンペディックナムコランドが 3 

千葉県習志野市谷津卜 16-1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天地を喰らう 

4,960,200 

CHAT- うんちよ 一 

ALLW-j ん使用 

2 

アクトフエンサ _( 二 
ューハ • ージョン〉 

5,198,100 

夢神圭 

2-4 

3 

プラスアリレファ 

3,681,900 

MIRAGE-ULCER 

3 周目從あばあく 

4 

クラックダウン（丨 P) 

( ニューノくージヨン ) 

4,358,003 

You 

ノーマル 3人忍 X2 

ALL 

5 

ヮ料ュ ー 云説 

1,259,410 

MANT-FIN 

ノーマルハート ) (4 

ALL 

6 

ウイニンクラン 
( テクニカル） 

2,21 "470 

CHAT - HMD - ずるずる 

完走！ 

7 

ドノ マ 

694,200 

CHAT-CG-COM 

ALL 残 1 

8 

ファイティング 
ファンタジー 

333,300 

URX - 
SKG Boy 

ALL 3人設定 

9 

パワ ー KU フト 
(B コース） 

6,48〃78 

Willy 

ノーマル 

10 

メタルホーク 

12,840 

ERI 

ALL 


97 





























































































































































大船ビーバーが 1 


ゲー厶センターコパ III 


神奈川県秦野市南矢名 62-42 0(0463)78 0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アクトフ エン サー 

9,999,990+q- 

N . ARC - K 06 
-酬新リック 

4周目3面達成 
ノー ミス残 x 3 

2 

プラスアルファ 

7,150,400 

N . ARC - K 08 

- RUS ©© 

5周目7面 

ノ——マノレ 

3 

原始島 

1,546,900 

N . ARC - K 08 

- RUS ⑨㊣ 

ALL ノーマル 
残 X 0 

4 

ファ イ ティングホ•づ 

2,028,750 

かまし 

(二代目 d 噁マン） 

ALL エリア149 
残 XI 〇ノーマル3 桷 

5 

ワルキューレ (7 M 云説 

( IP ) 

1,684,650 

CVM-NAK 

ALL ハート 4個 
キャラ X 3 

6 

天地を喰らう 
( IP ) 

5,232,800 

CVM-RYF 

A しし 

劉備使用 

7 

天地を喰らう 
(2 P 卜ータル） 

6,122,200 

CVM-RYF 
& N . ARC - K-DRU 

A しし 

劉備と関羽 

8 

マスター ォブゥ X /ボン 

1,615,800 

CVM- 血祭り君 

ACT . 5@ x | 

ハー ト 1? 

9 

ロンパーズ 

7,028,970 

CVM- 血祭り君 

ALL Iupxl 9 
残 X 0 ノーマル 3楹 

10 

トン マ 

688,700 

CVM @ しおばんくん 

ALL ノ——マル 
残 X 1 


ジョイランドオレンジ^ 

神奈 j 1 1県小田原市扇町 4-8-1 8 〇 (0465) 34-3116 



GAME 

H 卜 SCORE . 

NAME 

備考 

1 

ファイティングホ 4 

2,015,200 

TOP-ST 

クリア 
エリア 149 

2 

ファイナル ブロー 

799,720 

ベラ ポー 古川 

3 面 

3 

テトリス 

482,451 

静華 

ライン 503 
レベル 99 

4 

ラスタン サーガ II 

163,000 

中村 

4 面 

5 

四川省 

720 

ひろよ 

8 面 

6 

天地を喰らう 

487,300 

入口良 


7 

サイバリオン 
( 実戦編） 

17,160,790 

TOP-N. K 

クリア 

ノー ミス x 3 

8 

□ポユンプ 

2,715,800 

TNW-SGM 

6 面 

9 





10 






ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックダウン 

4,319,701 

AKO • PS … 

1 コイン ALL 
ノーミスニュースター 

2 

トンマ 

264,800 

おくらの魔の美 

P 2 

上高地 

3 

テトリス 

999,999 

ォグチ 

ライ >999 レベル 99 

ニュースター 

4 

天聖龍 

II,444,100 

きょういち 

1 コインオール 
ニュースター 

5 

レツ スルウォー 

1,298,750 

JVY-NUT 

( ZEP ) 

P 6 ニュースター 

6 

上海 II 

141,6 

17.0 

9 面ニュースター 

7 

ストライダー飛竜 

382,800 

YUYU 

ニュースター 

8 

ダブルドラゴン II 

33,030 

T 

上高地 

9 

スカイソルジャー 

4,201,400 

JR-T 

ALL スターライト 

10 

イメージファイト 

881,300 

A.I 

二：！ースター 


プレイシティキャロット IN 甲府店(甲府周辺集計）^ 

山梨県甲府市下飯田1 -8 ナムコ甲府事務所® (0552) 26-4446 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルブロー 

1,799,410 

オサダ 

ALL KINGJAS 0 N 

2 

アクトフエンサー 

3,274,990 

C & P みゆきちゃ A ② 

2-3 ホ Ul=K ン 

3 

トン マ 

297,400 

ぼち や 

A しし 

4 

天地を喰らう 

1,558,600 

石川太郎 

IM ン7面張飛 

5 

ヮルキュ ー K 7) f 云説 

1,176,360 

ムシクン （ ZEM ) 


6 

ストライダー飛竜 

204,600 

RUN 

l>T ン ALL 残0 

7 

テトリス 

761,563 

SET 

LAT 99- K - yTf /767 

8 

大魔界村 

580,100 

はばん 

クリア残 D ZAP あり 

9 

原始島 

303,300 

SPIRIT-UP 


10 

ファイテイング 
ファンタジー 

298,390 

ムシクン 

l：H ン ALL ハ 


カジノカーニ八ル^ 


スペースイン • プラザ料 


東京都ノ V 王子市旭町卜 W V 王子そこう9 0(0426)24-2511 内2912 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージファイト 

973,000 

GED 

R . I 5 

2 

レツスルウォー 

3,657,700 

0 0 1 

R .7 

3 

R-TYPE 

1,122,700 

THEXDER 

2-8 

4 

フエリオス 

(イージー） 

821,670 

URX - ODA-DAJI 

ALL ライフ X 2 
やおくないのに 

5 

四川省 

(|日ノくージョン) 

488 

さすらい転校生 
流星光 

2-2 おだじ一 ( J や< 
ぬくように 

6 

ヮルキュ ー U 7) f 云説 

1,384,950 

URX - ODA-DAJI 


7 

ワルキューレの伝説 
(2 P ) 

IP +2 P 

847520 

IP 北斗星司 

2 P 南 夕子 

ALL 

8 

モンスターレア 

289,740 

剣流星 

ン R 6 

9 

ロンパーズ 

690,660 

荒井誠 

37面 

10 

マスター ォブゥ X / ボン 

1,532,510 

渡五郎 

ACT 5 


キャッスル SYOU 2 ㈣ 

東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)88-8693 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

プラスアルファ 

10,000 ,000+a 

HST - ㊣ SPT 

7周目 (7*1® 職/ 

ノーマル3 機設 t 

2 

ヘルフ尸 T ァ ー（ IP ) 

10,000,000 +Q- 

(頼りになる助っ人ミイラ君） 

8 周目の緬て髓/ 
ノーマル3 機設定 

3 

テトリス（イージー） 

999,999 +a 

チピッコの頭がライバル/ 

SSC - VAP © 

70583 TM / 

来月は 東® 枝必至/ 

4 

天地を喰らう （ IP ) 

5,443,100 

RVS-GUN 

1ルオー着、ノー7；レ 
金仙綱劉備 

5 

トンマ 

872,000 

RVS - P 0 KEN 

オー 矽リア、 残0 
ノーマル3 人設定 

6 

ストライダー飛竜 

492,750 

筐体ジャンカー/ 

RVS-GUN 

才残 3、ノーマ/レ 

5設 (2 人絲なら f ) 

7 

ァウト フェンサー 

9,999,990 +a 

RVS-NBG 

X 68 -NAM (遂にデ匕 l 一/) 

招 こ4 周目ク 
ノーマル 共に 2じ 適 

8 

?ルキュ ー U 7 M 云説 

1,800,080 

KIA 

オー 網ア、 妖精 X 4 
ノーマ 纖 

9 

原始島 （ IP ) 

1,593,700 

久々の復活ならず// 

PC-ZIN 

オーノ1^7、残2 ノーマ！レ 

r 設 (i ょらす) 連 

10 

クラックダウン （ 2P ) 

(ニ ユーノ <ージョン） 

8,815,767 

PVS-CHANI 

RVS-NBG 

オー庸'ボ-ナス XI 7 
SBX 8、 ノーマル3設 


ノ レイシヤトーが 22 

神奈 j 1 1県横浜市中区伊勢佐木町4-〗09泰光ビル 2 F 3(045)251 -8340 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴールデノァッ クス (IP) 

245 

ILG-NEOmK II 

ノーマル、 3 人 
(ギリアス） 

2 

ゴールデンァス (2P) 

311,5 

ILG-NEO&M. M 

ノーマル、3人 
(杓7%ティリス） 

3 

天地を喰らう 

4,964,100 

ILG-NEOmK II 

ノ——マノレ 
全面クリア 

4 

ブ’ラスアノレファ 

6,831,600 

ILG-NEOmK II 

ノーミル 

5 周目 

5 

テトリス 

812,550 

ILG-NEOmK II 

ノーマル • レベル=99 
7<>=85 

6 

ワルキューレの伝説 

1,041,330 

CCP-NVB-HID[S ， 

ノーマノレ 
全面クリア 

7 

原始島 

1,584,150 

ILG-M • M 

ノーマノレ 
全面クリア 

8 

ラスタン サーガ II 

525,000 

ILG-FREEPLAY 

ノーマノレ 

全面クリア 

9 

ファイテイング 
ファンタジー 

278,840 

矛霧円 

ノーマノレ 
全面クリア 

10 

ハー ド パン チヤ ー 

11,862,750 

RAI 

ノ——マノレ 

全面クリア 


ゲー厶センター UFO * 43 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0427)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

プラスアノレファ 

10,000,000 + Q - 

URX-SUM 

8-7 

2 

アクトフエン サー 

9,999,990+or 

URX-BKP 

4-5 

残リ〇 

3 

原始島 

530,850 

URX-SUM 

R - 5 

4 

ファイナルブロー 

2,665,870 

URX-SKG • BOY 

クラ 4 ケン M 吏用 

ALL 

5 

ドノマ 

790,600 

URX-TEC 

A しし 

ひまつぶし 

6 

天地を喰らう 

5,131,900 

URX-SUM 

趙雲使用 

A しし 

7 

天聖龍 

25,381,200 

PAC 

残 =24 

5upX2 

8 

ターポアウトラン 

8,33 " 15 

URX-SUM 

オートマチ W 

9 

マスター ォブゥ 

1,916,550 

PAC 

R-6 

10 

ウイニンクラン 
(テクニ カノレ） 

2 フ 3"997 

CHU. Q 



プレイシティキヤロツト巣鴨店料 5 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ☆ヾ 


東京都豊島区東池袋3-1_4サンシャインシティ文化会館 B 10(03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

原始島 

206,950 

HU し S . P . L 

IP プレイ ノーマル 

2 

天地を喰らう 

1,654,600 

大刀ノ関勝 

1 プ 1 ィ 7面 

3 

トンマ 

253,500 

渡辺憲一 

最終面 

4 

天聖龍 

15,203,800 

しみちよん 

クリア 

5 

ファイナルブロー 

1,451,150 

バーサーク サイパン 

1 ル < 3 人 

6 

ヮルキュ ー U 7) f 云説 

1,463,546 

AN-DYE • S 

1 7 WALL ? リア 

7 

上海 II 

364 

はい/大番 

3面 

8 

ブラス トオフ 

867,650 

SUR - 会長 -E 

ALL ^ リア残 4 

9 

ラスタンサーガ II 

260,500 

すずめちゃん 

1プレィ 

9 

レツ スルウォー 

2,653,700 

助けてドラえもん 

7人目 


八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 M 4-4 0(03)262-2883 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

原始島 

438,100 

GMC - ひむ 

ノーマル5面ボス 

中瞧が ライバル 

2 

マスターオフ.ゥ 

3,385,060 

TYRANT-EXE 

ノーマル全面^リア 
かくし® =U 残=1 

3 

エンフォース 

1,182,400 

TYRANT-EXE 

ノーマル 全面グ斤 
H. S 君 ありがとう / 

4 

ヘルファイア （IP) 

(2 P 同時仕様） 

4,452,410 

GMC - ひむ 

ノ-マル4 周目 6 面 
気合度 = 汸 

5 

天地を喰らう （ IP) 

5,237,500 

SEP-CRX 

ノーマル全酬ア 

纏吏用 

6 

トンマ 

685,400 

SEEKER-MIU 

ノーマル全面クリア 
初クリア！ 

7 

ファイナルブロー 

2,622,420 

SEEKER-MAC 

ノーマル ALL 
ジェイソ M 吏用 

8 

クラックダウン （ IP) 

4,738,119 

JAG-H. S 

ノ-マル New Ver 
全面ダ)ア忍 x 8 

9 

ラスタン サーガ II (IP) 

348,400 

TYRANT-EXE 

ノーマル 全面 グ斤 
永ハ 無し 

10 

上海 II 

1,392 

TYRANT-YES 

ノーマル10 面 
伸びない！ 


荏原ゲー厶コーナーぃ 42 

東京都品川区旗の台 3- 1 2-3 荏原会館内〇 (03) 781 -4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックダウン （ IP ) 

4,792,120 

JAG-SBT 
(from 新 宿） 

ノーマル ALL 
スーパー; il ム x 4 

2 

ゲイングランド OP ) 

31,301,775 

謎 it 部 ゲイン 

egc - Smkz 

ノ—マル120秒 ALL 
力せ 魏極 

3 

ゲイングランド (2 P ) 

62,281,605 

小遣い全部 ゲイン 
ト ラ 博: t®&DMC 

ノーマル120秒 ALL 
かせき戈 極 

4 

プラスアルファ 

100,000,000 

HST -( g)SPT 

7 -最終面 

5 

ゴール デ ノァ，例 IP ) 

262,0 

EGC - (神宮寺） 
STR 

ノーマル ALL 
偏差値勝負 

6 

マスター ォブゥ r ボン 

1,820,650 

JAG - KYK © 

ACT 5ボス 
ボー ナス XI 

7 

メカナイズァタック ( IP ) 

537,300 

JAG - KYK @® 

イー:^ '6 面 (2-1) 

8 

原始島 

552,000 

愛妻調教野郎 (独身） 

最終面 

(32 オローソク 使用） 

9 

テトリス 

742 LINE 

回転神体つ らい/ 

SSC - VAP © 

ノーマル 

10 

ベイルート 

541,150 

HIT-®SPT 

ノーマル ALL 


中央プラザ(大泉店） 

東京都練馬区東大泉 1-35 -B 0(03)978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキューレ云説 

1,206,930 

DUB 

ノーマル 

ALL^ リァ残 2 

2 

ヘルファイヤー 

515,250 

HYPER-KYAL 

ノ——マノレ 

5 面 

3 

テトリス 

817,757 

Hideo 

ノーマル 

レべノ U99 ラ <>999 

4 

クラ.汐ダウン 

3,393,700 

VLS- 海老 

ノーマル ALL? リア 

5 

ダブルドラゴン II 

133,200 

HYPER-KSE VAX 

ノ——マノレ 

A しし クリア 

6 

ベイルー ト 

404,750 

T. TAP 

ノ——マノレ 

A しし ク U：P 

7 

天地を喰らう 

4,673,700 

HYPER-KYAL 

ノーマル 

AL けリァ張飛 

8 

トンマ 

631,400 

T. TAP 

ノ——マノレ 

ALL クリァ 

9 

M. I.A 

717,920 

HYPER-M. K. 

ノ——マノレ 

2-5 

10 

アトミック□ポキッド 

848,100 

SBG 

ノ——マノレ 

AL し クリア 


神奈川県鎌倉市大船1丁目24-1〗威辺利亜ビル 2 F 3(0467)44-1782 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マスター オブウ エボン 

3,125,690 

VMT-ABU 

ALL ノーマル 

1ミス 

2 

mu 

580,500 

ECM-FISCHER 

5 面 ノーマル 

3 

クラックダウン 

沖、ニューパージョン） 

4,597,309 

ECM-FISCHER 

A ししノーマス ノーマ}レ 

丨万 X 9 

4 

トンマ 

726,900 

ECM-FISCHER 

ALL ノーマル 

5 

テトリス(ノーマル) 

999,999 +a 

VMT-ABU 

ラィ >864て顧 

6 

目撃⑽ 

342,000 

髓 

5-6 

7 

ファイナルブロー 

2,019,220 

バイター固 

R-4 

8 

四川省 

2,238 

パイター固 

ALL アシストあり 

9 

オペレーション 
サンダーポルト （2 P ) 

5,457,130 

N0A&GB 

All 17人救出 
残り30ライフ 

10 

トップ ランディング 

859 

「 S . Yj ことべいたっくもじゅ 

ALL 


東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 3(0425)22-8909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クラックダウン 

3,429,759 

KTP • 匕タケヤマ 

l-P ALL 

2 

ワルキューレ云説 

1,226,031 

SPZ 

ハ ー M 1点はバグ 

3 

トン マ 

559,000 

SPZ 

ALL 

4 

究極タィガー 

13,242,270 

カジノ Mr . K 

6-2 

5 

天地を喰らう 

4,979,400 

SIN 

りゅうび ALL 

6 

天地を喰らう 

4,852,200 

SIN 

も：ううん丨： K ン 

7 

天地を喰らう 

4,924,500 

SIN 

かんうクリア 

8 

天地を喰らう 

4,891,800 

SIN 

ちょうひ ALL 

9 

フアイティング 

ファンタジー 

288,500 

0 KADA - A (こエタ 1 

清水市天神 卜 2-6 

10 

トン マ 

181,900 

やつちゃん(イズミ） 

ゲ-ムインカンス 


東京都豊島区巣鴨 H 5-1 巣鴨センター匕レ B 10(03)943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮ料ュ ー U 7) f 云説 

1,507,240 

HT 1- UUM - 匿名希望® 

ハート4個 
全面クリア 

2 

アクトフエンサー 
(旧バージ 3 ン） 

8,049,590 

MASY 0 RA 

4-3 ノーマル 

3 

天地を喰らう 

5,199,600 

ATARI-KAD 

関 羽 使用 

ALL レベル8 

4 

クラックダウン 

4,688,961 

STI © 

ALL 残 3 H 1 ©99 

祕 30忍 X 6 残® 2 

5 

トンマ 

808,900 

SSC-ASP 

ALL 

6 

ウイニンクラン 
(テクニカル） 

2'20"564 

RANcheered by YUM 

ノーマル 

7 

// 

、ィーン ー) 

2'00"306 

私には身におぼえが無 n 

ノーマル 

ベストラップ39’019 

8 

プラスアノレファ 

10,000,000+^ 

10時がライハ鶴 

7-7 にて達成 

9 

パワード U フト 
(〇コース） 

6,41 "13 

LSP 代表 

ノ——マノレ 
卜厶 使用 

10 

天聖龍 

25,650,400 

EXCEED-ELF 

クリア' 〆 休 rom 。 

先膀としてす被せん 


98 











































































































































































































































































前回 


順位 


ゲーム名 


得点 


メーカー名 


テトリス 


658 


セガ 


天地を喰らラ 


カプコン 


ワルキューレの伝説 


ナムコ 


ウイニングラン 


165 


ナムコ 


ターボアウトラン 


145 


セガ 


14 


ノアイナル フツノ 


129 


ナムコ 




アイレム 


上海 II 


118 


サン電子 


ゴールデンアツクス 


115 


ーセガ 


11 


10 


ハ•ワード 1 J フト 


114 


セガ 


クラックダウン 

107 


原始島 

104 


アクトフエ:/ " tt - 
82 


ファイナルプロ- 
80 


ストライター飛竜 

75 



前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

テト 1 J ス 

573 

セガ 

2 

2 

ワルキューレの伝説 

325 

ナムコ 

3 

3 

天地を喰らラ 

263 

カフコン 

6 

4 

レ^■ェ门ン-卜卜％•— 

150 

アイレム 

7 

5 

ターボアウトラン 

137 

セガ 

— 

6 

ゴールデンアツクス 

133 

セガ 

— 

7 

アクトフェン サー 

120 

データイースト 

— 

8 

原始島 

119 

SNK 

9 

9 

ウイニングラン 

115 

ナムコ 

4 

10 

ストライダー飛竜 

103 

カフコン 

11 ブラスアルファ ー 12 バワ ー KU フト 13 ?圣系 5 ォフ |14 ゲイングランド 

位 100 位 96 位 89 位 87 

15 上海 II 

位 83 


齡な BEST10 

プレイヤー人気中心 _ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天聖龍 

2,353,200 

爆裂突進野郎 

R-ALL 5 PUYRES 

ノーマ 纖 

2 

フエリオス 

720,860 

R - F - S-Z 

R-ALL 

ハード 

3 

ゴールデンアツクス 

184 

フ ー/ 

R -5 

3 PLAYRES 

4 

トンマ 

259,300 

ぽっと 

R -6 

ノーマル 

5 

ヮノレキュー K 7) {云説 

1,033,010 

FGK - 
クル丸 

R-ALL ノーマル 

6 

ファイテイング 
ファンタジー 

290,190 

奥村 

R — A しし 

力、使用 

7 

ァクトフ エンサー 

536,410 

謎の美少女、 R.K 

R -2 3 機 

8 

グラディウス II 

3,462,500 

G . C . H - 実重 

5-8 

4 -F 

9 





10 







GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュ ー 云説 

1,087,250 

Toy-Pop 

ハ ート x 4 

ALL 

2 

ワルキューレ <7 >f 云説 

、イーンー ) 

1,169,720 

ESP-K 島 

ハ ——卜 x 4 

A しし 

3 

ハー ドドライビング 

(ナムコ） 

217,353 

Tiny - MID © 

オートマ 

4 

プラスアルファ 

2,954,700 

S - E . R - K.K 

2-7 

5 

テトリス（ノーマル） 

999,999 

Tiny - MID © 

ライン755 

3 つボタン¥用 

6 

天地を喰らう 

4,815,400 

S-E R - K.K 

ALL 張雕用 

7 

アクトフェンサー 

3,042,620 

RZV 

2-3 旧パージョン 

8 

ロンパーズ 


J . MAC © 

大変申し訳ない 

9 





10 

©=S ky7 





八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町7番町 0(025)223-3392 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロストワールド 

(Nem Ver 工場設） 

8,272,800 

ATM-GOTYitfil 

難野 

504,100 ゼニー 

にゅうば一 UtA だ 

2 

ヮキューレの伝説 

441,890 

ZZA ! アーノルド 

8撕タチム7ノン 

3 

ダライアス 

(復活旧 VER ) 

4,003,740 

ATM - へん君！ 

( AMD ) 

残 5 残数が多ぃ 

( v ) m 

4 

ダライアス 

(復活最強ピラニア） 

4,239,670 


残 2 ラッキー 

5 

ロボキッド 

356,800 

ATM-B chik 

あくと12 / 

はまってる. 

6 

グラディウス II ③ 

(New Ver ) 

3,892,900 

G . O . T . Y - Qffl - VIP © 

7-3¢ひさし湖こ 

発狂した 

7 

グラディウス II ® 

(NEW VER ) 

3,300,700 

ATM - men - GOTY - 

N - VIP © 

5-8槐マニ藤 

大予言ど执 

8 

アルカノイド 

694,150 

tenKrtype - 以来） 

33面でフザゲ 

あには W 予言 

9 

ラストデュエル 

434,200 

ATM-Lufy 

2-2 クリア 

サギもいいとこ 

10 

ダンガー 

422,500 

ESP Now Wm !© 

(PIP の兄?） 

3周目⑺酸わけわ 

的 Ai ぼろしゲーム 


がらん3 

長野県伊那市大字伊那1951-厂 0(0265)73-9775 


プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央セントラルビル地下〇(0263) 35-6744 


ゲー厶タウンファンタジー 


長野県茅野市ちの丁田 2732-1 ©(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

i ロンパーズ 

941,970 

人間模怒寄 

57 面 

2 

ストライダー 飛竜 

133,000 

オペラ男コシ 

ALL 

3 

ワルキュ ー U 7 M 云説 

790,280 

K.F 

ALL 

4 

サンダークロス 

4,737,640 

山形のは 

4-5 

5 

モンスターレア （ 丨 P ) 

278,290 

劉備玄徳 

ノーマル 

6 

ダライアス ( Z ) 

5,336,260 

SH 0 -XED 


7 

ダライアス⑺ 

6,029,430 

KEI 


8 

ダライアス ( W ) 

4,807,300 

SHU-XED 


9 

ぶたさん 

482,292 

DES-BB 

ノーマル 

10 

モンスターレア （2 P ) 

212,460 

GWS-TAM 

ノーマル 


がらんがらん^ =| 

長野県駒ケ根市赤須東 6-23 0(0265)83-4123 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(ノーマル） 

999,999 

じ 一ぢ一 G ㊣ 

レベル =99 +a 

ライ >=999 +a 

2 

ハードドライビング 

(チャンピオンシンプ） 

1 '23"02 

ZU ミッションの男 

スタント 

青の車眇ピ - pv " 

3 

ハードドライビング 

(スタント点） 

100,200 

ZUW ® 三思4の男 

みつ U ん I 25 K かーン 

4 

ハードドライビング 

(ス匕 。 —ド点） 

247,097 

ZUW ® ァクセ罐み&^ 

祕つし认 

20万台うれしいてすね 

5 

觀-ム 

2,471,300 

NVIP (^ XH]TM 

(Now Win ) 

II 面50万 x 1 

18:04 

6 

シノレクワーム 
( ヘリ） 

2,108,400 

PST-N PIP 

II 面50万 XI 

18:25 

7 

ドカベン 

63,958 

PST-N だやとよ 

勝8回コールド 

8:0 

8 

TqTSUJIN (ノーマ 

1000 万+« 

PST - PAL !-© 

999 —a 

7-4 残8 

9 

ロストワールド （2 P ) 

(New Ver ) 

12,393,100 

ATM-NMTL IS 

KSTL Buchi 

ALL 69万锄ゼニ 

1万 X 26 コ (V 9面） 

10 

レインポーアイランド 

69,124,930 

SHO ( CST ) 

R 40 BBSSJJJJ 

5000万なす有 


今月面白いところは、テト 
リスのインカム部門と人気部 
門の差が大吉 < 離れた所 
インカムの方はさらに得点が 
伸びたのですが、プレイヤ— 
人気のほ5はぼぼ限界か?新 
たなプレイヤー層を開拓して 
いるゲ—厶であるとい5こと 
も言えるでしょ5。(特に女性 
のゥケが良い。) 

いつまで続く? 

2 • 3位争い 

CU 位、 3 位は今回も天地を 
噴ら~つとワルキユIレの伝説 
が分け合いました。この2機 
種のデッドヒ—卜はいつまで 
続くか興味深い所です。 

ワルキユ—レと天地を喰ら 
5をブレイしている人はそれ 


ぞれ層が違Iつよラです。ワル 
キユ—レが今までのI般のゲ 
—厶フアンの人気を確実にお 
さえているのに対し、天地を 
喰ら5の方は、もつとI般の 
人間の人気を得ています。他 
のゲー厶は一つま<ないのに天 
地を喰らIつだけは〇まい人が 
かな〇いるのではないでしよ 
5か。かつてのダブルドラゴ 
ンの発展的進化型ゲー厶と言 
えるでは? 

ウイニングランは確実な人 
気を得ていますが、人気よ〇 
インカムの順位の方が確実に 
高くなつています。さすが！ 
PLAY2 卩〇円。夕—ボア 
ウトランよりはアダルトなゲ 
—ムみたいです。 

トンマはかなり健闘してい 


5力月連続テト M ス1位 


ひ 

私 


AI 

力 

ン 


〔注〕/\ィスコア掲載店に、月間の©プレィヤ|人気中心のべストゲ|ム、@ィンヵム中心のヒットゲ|ム、の2 

通〇を 10 位まで提出していだだきましだ。 1 位のゲ—ム 10 点、 2 位 9 点 ……10 位 1 点とし、その卜—タルの得点 

に基づき、ランキンブしています。今回は74店 50E 末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 


ると言えます。テ—ブルゲ| 
厶として2力月連続ベストテ 
ンのいい位置をしめていれば 
合格なんじやないでしよろか。 

来月も期待作続々 

ファイナルラップがインカ 
ム面で前回14位から8位に上 
が〇ました。これはどラ考え 
ても F1 シリ—ズが始まった 
のが原因でしよ5。 

セガのゴ—ルデンアックス 
は、キャラクターで見せるゲ 
丨厶です。それぼど爆発的な 
人気とい〇わけではあ〇ませ 
んが、来月はどの程度の人気 
を保てるか興味のある所です。 

原始島は非常に良くまとま 
つたシユーテイングですが、 
思ったぼどのスタ—卜は切れ 
ませんでした。中•高校生に 
とって恐竜よ〇宇宙のほろが 
ウケるということなのでしよ 
うか……0 

クラックダウンは、一般の 
人と超マニアと分かれすギ J た 
のが問題だったか。 

来月はウイロ—、ス—八— 
モナ nGP などかな〇人気機 
種が出回〇ます— 

(ぜんじ) 


99 




























































































































































天野；^ K - ツ防一厶コーナー - 


愛知県西尾市高砂町41 a (0563)56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アクトフ ェンサー 

564,840 

NHK 

1コイン ノーマル 

2 

ヮルキュー响云説 

873,320 

XYZ 改めデーモンき 

まくれ 

1 コイン全面クリア 
ノー マル 

3 

ワルキューレ <7 >f 云 説 

(2 P ) 

952,260 

XYZ & PR 0 JECKT // 

全面クリア ノーマル 

4 

チェイス H. Q 

4,900,260 

CIA 

終面 

5 

ロンパーズ 

977,810 

徳原瑞貴 

丨：3< ン39 面 

ノーマル 

6 

天聖龍 

15,969,600 

KTY 

1コイ :^ 面クリア 
残14 ノーマル 

7 

ストリートファイター 

669,600 

XYZ 改めデーモンき 

まぐれ 

1 コイ > i ® クリア 

乱入なし ノーマル 

8 

天地を喰らう 

4,611,700 

社本 

ipji® 

9 

天地を喰らう (2P) 

5,731,900 

高須&社本 

IP 1 S 2 P 劉備 

10 

フェリオス 

( ハード） 

811,980 

KAZUMI-© 

1 コイ ：/ i ® 外ア 
残 〇 ノーマル 


八イテクセガ長浜 

滋賀県大津市馬町卜 13-9 0(0749)65-1955 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

セガ•スーパーサーキット 

2,54"35 

丸尾(社員） 

ベストラップ0:33:16 

2 

ター ポアウトラン 

7,50" 12 

DCC - AGAS-Rimi 

ALL マニュアル 

3 

// 

8'32〃60 

DCC - AGAS-Rimi 

ALL オートマ 

4 

大魔界村 

210,800 

中司 ， 

ALL クリァ 

5 

ヮルキュ ー U 7) f 云説 

857,730 

Bar Bar 宮川 

ALL クリァ 

6 

グラディウス II 

701,300 

T.N 

2周 目 3 面 

7 

イメージファイト 

821,100 

H.K 

2-3 

8 

パワ ー KU フト 

(B コース） 

6,48" II 

Rim 卜 Noguchi 

A しし 

9 

飛翔鮫 

927,350 

中司 


10 

ハード-所ヒング 

セガンヽ # ージョン 

参加受付中 



アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 H 3-9 f ?(0775)25-1120 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゲイングランド 

25,361,076 

プリバリの NAM 

4-10 IP 

2 

// 

60,201,725 

BASUD と M. B 

2P 

3 

ゴールデンァックス 

153.5 

プリバリの NAM 


4 

トンマ 

487,600 

KRG • 直美 

6 面 

5 

四川省 

1,621 

.EA 


6 

テトリス 

671,291 

Sgt. PePPer 

651 ライン 

7 

ラエリオス 

805,570 

VLT- みちい 

easy 

8 

// 

840,910 

TRM- 響子 

Hard 

9 
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ビッグキャロット京都^ 

京細 lb 宇 JS 螈 BJ 今 tiUImWWJ 447-14 ジョイ开ィ•方:/ 0(075)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 i 

プラスアルファ 

4,165,400 

失業中の RY0 

3 周目 

2 

ァクト フェンサー 

10,000,000+« 

ひさびさの TURS 

4-2て僅成 

3 

ハードドライビン 

( ナムコハ • ージョン） 

1 ， 30"57 

中間テスト2日前の HY 0 

オートマチ:^ 

4 

ファイナルプロー 

1,079,910 

D.I 

A しし 

5 

ヮルキュー U 7) f 云説 

し 125,870 

TAKO. C 

ハー ト x 4 

A しし 

6 

ウイニングラン 

( テクニカル） 

2,23"() 15 

HIN 

CR =34"699 

7 

ストライダー飛竜 

168,950 

うふふの戯者 

ノ ー ミス オー ル 

8 

原始島 

383,850 

RAY 

AREA4 

9 

天地を喰らう 

4,852,500 

春岐 


10 

上海 II (IP) 

1,336 

MIK と RY0 に敵なし// 

ROUND 10 


ビデオインマツヤ丸太店 

京都市中京区烏丸丸太町西入ル北側〇 (075)211 -8069 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 

千代吉 

70999 
レベル 99 ノーマル 

2 

ターポアウトラン 

873"73 

CUB 


3 

天地を喰らう 

4,943,300 

THE FLYIII 

1 コイ 面 クリア 
ノーマル 

4 

四川省 

1,972 

木原正樹 

ステージ 7 ノーマル 
ン 

5 

ハつー ド J フト (B コース） 

6,47" 16 

KY 


6 

〃 （。コース） 

6,51〃45 

INGS-KJG-TGK 


7 

" (D コース） 

6,44"66 

INGS-KJG-TGK 


8 

忍者龍剣伝 

194,700 

ストロング チーム 

全面 クリアノーマル 

9 

ロンパーズ 

3,032,060 

ブラジル定食 

i ® クリアノーマル 

10 

□ポコップ 

8,030,500 

SOF 新潟の 

WAN CHAN 

全面 クリアノ-マル 


ウイルトークタイトー金沢店^ 


石川県金沢市片町卜 4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マスターオブゥ X / ボン 

1,411,660 

山下少年•經胃ば解撇士 

に似てい る 

6 面ノーマル 

2 

天地を喰らう 

5,147,500 

G 0 R-TNC 会長 

ALL 張飛 

3 

アクトフ エンサー 

4,407,220 

G 0 R - ラーメン 将軍 

2-3 ノーマル 

4 

トンマ 

435,900 

GKS-BTA 

ラス K 7) ボスノーマ 
ル 

5 

アルバ レ スタ 

2,814,000 

山下少年う/ん 

ALL 

え 一 冰んどくれ'〇 

6 

原始島 

356,450 

NZM 

4 面 ノーマル 

7 

ファイナルブロー 

2,055,770 

山下少年=ハブ ルス 

ニマサカズ 

MATCH 4 •ノーマル 

8 

ラスタンサーガ II 

211,800 

YMA 

あなうめ(失ネ U ) 

9 

ハつ一卜”フ Kc ； 卜■ス） 

6,51〃64 

てった氏ありがとう ㈱ 

ノーマル 

10 

エンフォース 

841,300 

び1/田中さんへ 

だれだ(田中） 


コスモランドむさし 

石川県金沢市武蔵町 14-34 0(0762)82-0342 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハードドライビング 

(ナム コバージョン） 

87,119 

JR 

才-トマ. SPEED TRUCK 

2 

ターボアウトラン 

8'54"70 

HHH ? 

オートマチ W 

3 

アクトフェン サー 

3,824,220 

G 0 R - ラー メン 将軍 

2-3 

4 

ヮルキュ ー U 7) {云説 

1,046,570 

G 0 R-ANICEFARN 

ハ ——卜 5 つ 

A しし 

5 

ヘルファイヤー 

369,100 

ZYX 

R -4 

6 

天地を喰らう 

5,030,400 

NZM 

ALL CHR 張飛 

7 

レツ スルウォー 

752,800 

松本 

R -4 

8 

ゲ<イングランド 

6,252,688 


ノーマル 120 秒 

R 3 -I 

9 

上海 II 

512 

村上誠一 

4 面 

10 

ドカベン 

65,000 

S • 0 • B . G 



イエロー八ット ☆=47 

愛知県名古屋市中村区則武1 -11-9 0(058)452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハードドライビン 

(ナムコバージョン） 

252,773 

TGV® 

スコ湖 

珊半マ Z2 アル 

2 

ハードドライビン 

(ナ厶コバージョン） 

1 ， 22"57 

TGV® 

タイム部門 

マニュアル 

3 

プラスアルファ 

10,000 ,000+a- 

IM し - PET 

名人 （ZKS) 

IML-UUU(^) 

HCM-CCV&BE 

4 

アクト フェンサー 

10,000 ,000+a- 

FPG-SHO 

長瀬の使者 

INGS-M. M. 

EXTEND II -H.I 

5 

トン マ 

907,600 

YUJ 

ALL 残0 

3人設定 

6 

クラックダウン（丨 P) 

(ニュー ハ， ー ジョン） 

4,704,613 

BFM© 

ALL ノー ミス 

7 

原始島 

1,593,850 

ふざけんな☆印/ 

1 ALL 残2 

あと M 75/ 

8 

故キュー刚云説 

1,613,660 

IML-PET 

ALL 

神様ボーナス x 3 

9 

パワード!リフト 

(B コース） 

6'44"13 

ATF-Z 辛 - K. K® 

ALL 1 位 
ノーマル設定 

10 

パワード!ノフト 

(E コース） 

6,48"76 

ETTG-FS® 

同说 0.8 秒./ 


キヤノン最前線 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(052)832-3301 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

7,208,830 

J • MAC© 

ALL ノーマル 
IUPX 2 I 

2 

プラスァルファ 

10,000,000 

IML- のリビー ( g ) 

ノーマル 7-5 
残 10 

3 

ゴールデンアツクス 

112,5 

ZAT 

ノーマ ノレ 

最終面 

4 

アクトフェン サー 

9,999,990 

EXTEND H - めんどくさい帝 

ノーマルノーミス 

4-5 

5 

ヮルキュー U 7) f 云説 

1,330,900 

Nee Sa ⑯ 

ノーマノレ 
クリア 

6 

ファイテイング 

ファンタジー 

324,310 

A • T 

ノーマ ノレ 
クリア 

7 

四川省 

976 

大学生トリオ 

イージー 

8 

ダブルドラゴン 

220,100 

WTM ② 

ノーマ ノレ 
クリア 

9 

アレックスキッド 

241,900 

LAY 家 2 

ノーマル 6 面 

10 

コ><1(7)权もそ~»卜 

497,961 

ZAT 

ノーマル 

12 面 


プレイシティキャロット豊橋店 ㈣ 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 0(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

プラスアルファ 

4,634,100 

SHI - N ( VRC ) 

ノーマノレ 

4-4 

2 

トンマ 

743,700 

IM いのりピー ( g ) 

ノーマル 
クリアタコ1 

3 

天聖龍 

24,558,700 

VRC-MSS 

ノーマル 
クリアタコ1 

4 

テトリス(ノーマル) 

668,461 

VRC-MSS 

ライン8 1 4 
レベル99 

5 

クラックダウン 

(ニユーハ•ージヨン） 

3,602,461 

SHI - N ( VRC ) 

イージー 

クリア 

6 

原始 島 （ IP ) 

1,537,350 

VRC-M - H 

ノーマノレ 
クリア 

7 

ヮルキュー云説 

1,077,000 

KFK . 

ノーマルハート 4 n 
クリア、1 P 

8 

ラスタパ ーガ II ( IP ) 

282,100 

M . N .0 

ノーマノレ 
クリア 

9 

ファイティング 

ファンタジ ー（ IP ) 

313,780 

Echo . 

ノーマノレ 
クリア 

10 

テトリス（イー ジ ー） 

999,999 

\ZROMSS • ZIE 、 

忪本 2 浪君、 SOS 

ライン999 
レベル99 


八イテクセガ万代店^ 


新潟県新潟市万代 1-1-25 ヴェルドミール万代 1 F 3(025)241-6930 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

8'30"75 

FGK-J0J0 


2 

クラックダウン 

3,385,602 

S0G-MYL 

IP 

3 

ゴールデンアツクス 

241,0 

KAC-XYZ 


4 

ファイティング 

ファンタジー 

306,460 

Nori 

クリア 

5 

ストライダー飛竜 

366,200 

AAC-FU 


6 

上海 II 

678 

KOG 

5 面 

7 

イメージファイト 

1,111,000 

FGK-HK 2 D(g) 

2-8 

8 

アクトフェンサー 

3,522,860 

AAC-GABIN 

2-3 

9 

ファイナル ブロー 

1,778,590 

NEC 

ALL 

10 

ベイルート 

291,350 

勤こしひかりさん 



プレイシティキャロット長岡店が3 

新潟県長岡市大手通り 1-4-9 0(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天地を喰らう 

4,999,100 

敵将とっっ枕 

A しし 

関羽 

2 

アクトフ エンサー 

3,061,610 

城斗纖 

贈る言葉は細体 

2-3 

3' 

トンマ 

216,400 

超ジ バン 

パンチ北上 

ALL 

4 

原始島 

1,634,200 

城斗承太郎 

&ぺギミン H 

ALL 2 P トタル 

5 

プラスアノレファ 

3,088,100 

超スリービー 

清田くん 

3-5 

6 

ヮ钟ュ ー U 7^ 云説 

1,036,300 

かなしみのきわみ 

しし 

神様 X 4 

7 

テトリス 

999,999+« 

SYN 

ライン803 

8 

ハードドライビン 

(ナ厶 コノ、♦—ジョン） 

84,764 

高橋 くん 

オートマチ:^ 

9 

グラディウス II 

2,454,100 

証人喚問 

うそつき中さん 

5-4 

10 

ロンパーズ 

1,598,570 

JOB あっし 

A しし 


ゲー厶インセガ高岡… 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 3(0766)24-5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アクトフ エンサー 

8,354,600 

0TE-REDI8 

4 周目 RD-3 

2 

クラックダウン 

2,481,855 

HCM-IML- てった 

残 2 ALL 

3 

ワルキューレ云説 

1,023,670 

あもんしんちやん 

A しし 

地の精なし 

4 

夕ーポアウトラン 

9'24"43 

えいえすえい 

ALL(ASA) 

5 

ストライダー飛竜 

301,600 

OTE-KAN. G 

ALL 

6 

ファイテイング 

ファンタジー 

318,020 

TKG - 笮せ伽 - ルス T ノ Nao 

ALL 

7 

ベイルート 

286,250 

HALFMOON BOY 

最終面 

8 

ゴールデンアツクス 

編差値 =80. 5 

さのばびつち BCR 

斬死 

9 

テトリス 

999,999 

TKG - 四 §Nao 君 

ライン 999 
レベル 99 

10 

パワー KV フト 

6'45"51 

池戸定治君 0 

D コース 


ゲー厶インカナザワが2 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3586 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルブロー 

696,370 

チキンレンガーズ 

にやんにやん SPT 

R.4 ノーマル 

2 

ロンパーズ 

891,590 

GOD - 神様は中国 

人-たあれん 

R -40 ノーマル 

3 

クラックダウン 

(旧 バージ 3 ン） 

2,318,951 

魔神衆鉄神' 

ALL ノーマル 

4 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =293 

魔 =まっい 

S 263 ALL 

バーハ 1 J アン ノーマル 

5 

ベイルート 

376,300 

魔神 衆 * まだやれる， 

にやん 2 SPT 

ALL ノーマル 

6 

テトリス （イージー） 

999,999 

G . BERGER 

白山人 (309 H ) 

ライン 99 
レベル 99 

7 

ファイテイング 

ファンタジー 

301,850 

魔神 衆 

U - まつし、 

ALL ノーマル 

8 

ストライダー飛竜 

369,300 

G 0 R - ラーメン 将軍 

ALL ノーマル 

9 

上海 II 

668 

竹下登 

ノーマル 

10 

ターボアウトラン 

9'06"26 

魔神衆邪神 0RC 

オートマチ :^ 
ノーマル 


HI-TECH SEGA 金沢 

石川県金沢市片町 1-3-9 3(0762)81-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天地を喰らう 

5,296,100 

GOR- 
TNC 会長 

ノ-マル 張 飛 

A 山^リア 

2 

ファイナル ブロー 

1,736,030 

NZM 

イージ -AL けリア 

3 

アクト フェンサー 

5,619,900 

GOR- 

ラーメン将軍 

ノーマル麵 

3-1 

4 

ヮルキュ ー 云説 

1,148,300 

GOR- 

ANICE. FARM 

ノーマル ALL ^ リア 

神 X 4 

5 

ベイルート 

366,200 

HALFMOON BOY 

ノーマル AlL ^ リア 

6 

ゴールデンアツクス 

244 

ll ^ ffiATTliAXEttW : 

ノーマル 2 人 

ALL ^ リア、トワ-フ 

7 

天聖龍 

23,607,700 

FGK-VIRGO 

ノーマル 4 匹 

AL けリア 

8 

クラックダウン 

(旧 バージヨン） 

3,305,250 

sm - 鉄神* / 

ノ——マノレ 

A ししノーミス《 

9 

テトリス（ノーマル） 

699 

OPA 

スコア、レベルカンスト 

10 

テトリス（イージー） 

619 

OPA 

スコア、レベルカンスト 


100 









































































































































































































































































チャレンジヤー関大前店 


大阪府吹田市千里山東 1-14-2 3(06) 3的-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アクト フェンサー 

10,000,000 

SFL - MAY-PEY 

ノーマル 

4-3 で 

2 

天地を喰らう 

5,273,700 

SFC- ㈣す。 

ノーマル ALL 

関 羽 

3 

プラスアルファ 

6,366,100 

SFL - MAY-PEY 

ノーマル 5-2 

4 

アルハ°レスタ 

3,202,000 

ILLUSION-Sumi!! 

丨コ イン ALL 

ノーマル 3«y —マル 

5 

ターボアウトラン 
(才一トマチック） 

876 , 96 

強力馬力 POL 

タイムイー:^ ALL 

6 

ターボ アウトラン 

(マニュアル） 

7,5「78 

8 A - ILL - x ! 

タイムイー: ALL 

7 

天地を喰らう 

6,017,700 

FC - あれく &さんどら 

ALL IP 醒 

2P 張飛 

8 

マスター ォブゥェボン 

3,298,520 

はがねいち(残 1 ) 

イージー4 機 ALL 

ボーナス X1 

9 

ゴールテアツクス 

107.8 

NAE は 関 -一 年生/ 

ドワーフ R 5 

10 

ファイティングホー^ 

1,775,050 

えび 男 （ CHA ) 

ALL 


三宮 カーニバルが 12 

兵庫県神戸市中央区北長狭通り1 -8-7 0(078)331 -0656 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュー云説 

1,554,520 

浪人 II 世- UGF 

ハート x 4 

万、クリァ 

2 

ターボアウトラン 

8'29"59 

強力動力 POL 

オートマチ汐 G0A し 

3 

天地を喰らう 

4,959,100 

THC-TAN 

し V =8 

趙雲クリア 

4 

ゴールデンァックス 

偏差値 =14 1.5 

Sublime-Lizard 

ALL 

スコア、225.0 Dts 

5 

クラックダウン 

1,341,503 

MZ 

A しし 

2 

6 

レツスルウオー 

1,845,800 

KCC - No 3- J - 

6 面 

7 

ファイナルブロー 

3,718,180 

SVR-MYA-NIS® 

A しし 

©x 2 

8 

ベイルート 

453,850 

KAB -0 JOG •パワー 

ALL クリア 

9 

パワーフト 
(A コース） 

6,52〃54 

KAB-QA つお ( J ) 

ALL 1 位 

10 

ギャ分シーフォース II 

4,327,690 

ANT 卜 Do-SHINE 
-Rimi 

ALL 


ゲーム八 ウス999が 2 


大阪市旭区中宮 5-12-1 2大工大前 0(06)953-9838 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天地を喰らう 

(IP) 

5,370,200 

INGS-FAN&© 

馬がライバル Y •丨 

ノーマル袁面クリア 

関羽、隠し®有 

2 

ウイニンクラン 
(イー ジ — ） 

2,01 "061 

NAM 

秘グラン加位 

3 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,22"565 

NAM 

秘グラン劾位 

4 

マスター ォブゥエボン 

1,052,230 

INGS- 溶接が 

W バ⑽ S 

ACT-5 ノーマル 

5 

トン マ 

715,300 

INGS- 西川セブン 

サントラが W パ此 

ノ—— マノレ 

全面クリア 

6 

ワルキューレび >f 云 説 

(IP) 

1,402,090 

©7) 浪人 II 世- UGF 

ノーマル 全面クリア 

7 

ゴールデンアツクス 

(IP) 

114,0 

INGS- 西川セブン & r > け一1 

ズに千円仁 

ノーマル 最終面ボ^ T 

-POINT 168,0 

8 

パワ — KU フト 
(D コース） 

6,41 "04 

INGS - TGK ® 

•>7 トタウン ALL 1位 

4/30の記録 

9 

パワード ij フト 
(E コース） 

6'50〃69 

INGS -( l -7) l 8 IOn © 

'ン しし 

1 位 

10 

原始岛 

( ip ) 

402,500 

INGS-CAD が 

ライバル DIS 

R-5 ノーマル 


ジャンボ a ジャイアント〜 

大阪府寝屋川勝町 13-1 0(0720)23-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュー K 7 X 云説 

1,700,150 

INGS - M . M 

星空サイクリング 書記 

10万 X 4 

ALL ノーマル 

2 

アクトフエンサー 

10,000,000+ a - 

INGS - M . M 

エリア 88 はもらった 

4-5 ボスで 達成 

ノー ミス ノーマル 

3 

イメージファイト 

1,797,700 

INGS - M . M 

写 ルンです HI 使用 

ノ- マル ALL ! 射付き 

4 

天地を喰らう 

5,447,200 

INGS - T . H 

このゲームは体に悪い 

関 羽 

ALL ノーマル 

5 

原始島 

358,300 

INGS-RAY 

来年こそ阪大医学部に 

参考記録 

ノ—— マノレ 

6 

ゥィ ニ 济ン (ィー: H 

2,00〃 194 

NAM 

めざせ59秒!！ 

GOAL 

7 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'2 \"m 

NAM 

TGK はどうした 

GOAL 

8 

テトリス（ノーマル） 

999,999 +a 

BOSTON さんにそっ〈りな人 

レベル 99 +a 

ライ >999 + tf 

9 

コンチネン^ルサーカス 

(ノーマル） 

7,151,330 

MI 0 

R -3 で丨位 

GOAL 

10 

ハイスピード 
(最初の丨 球） 

10,000 ,000 +a 

IN 6 S-FAN ノガ7妙^沢大元 

EX . BA しし 

未使用 


ニューゲーム ビッグ 


京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 3(075)711-2243 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,025 

上京区の PAJ 

レベルイ >947 

2 

イメージフアイト 

1,593,800 

INGS-RAY 

全 2 周クリア 

3 

ニュージーランド 
ストリー 

1,103,840 

S 0 F - Sr ^7 )WANCHAN 

ALL 永パなし 

4 

□ン パーズ 

2,112,940 

GOL - K . M 

1コインオー朗ア 

5 

フェリオス 

(ハード） 

787,140 

WXY-RAY 

丨コイ/リア 自殺 

なし残1 

6 

アクトフェンサ ー 

1,726,980 

INGS-RAY 

4面自殺2 

7 

ストライダー飛竜 

279,100 

INGS-RAY 

全面クリア 

8 

上海 II 

330 

INGS-RAY 

猿配列 

9 

メタル ホーク 

13,460 

上京区の PAJ 


10 






八イテクセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 0(6)606-3515 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴールデンアブ？ス 

374,5 

CHAcrGEK® (京極） 

ノ——マノレ 

全面クリア 

2 

クラックダウン 

4,310,600 

SD 卜戸田 

全面クリア 

イージー 

3 

夕ーポアウトラン 

8,53 "93 

^IGF- 大橋真弓のファ 

イージーー 

マニュアル 

4 

トンマ 

280,800 

DEVICE-SK 

改め SEI 

6面 

ノ——マノレ 

5 

トンマ 

523,300 

CYCLONE 

あそびです AEG 

全面クリア 

イージー 

6 

ストライダー 飛竜 

318,200 

TALLEST— 

有山 

全面クリア 

ノ——マノレ 

7 

ストライ ダー飛竜 

325,100 

TA しし EST — 

有山 

全面クリア 

イージー 

8 

ロボキッド 

941,200 

TA しし EST — 

有山 

R-22 

ノ——マノレ 

9 

□ポコップ 

9,302,800 

so - なぞ < ny - vua (« rc ) 

全面クリアイージ 

集計 打ち切り 

10 

ゲ^ r ングランド 

31,016,405 

EVE&XAX 

全面クリア 

イージー 


八イスコア通信 (オペレーターや店の常連さんからの通信欄です。) 


參秋田キャロットハウス（秋田〉 

当店会報「にんじんあたっく」にたく 
さんのお便りありがとうございます/ 
Vol . 22からオフ セッ ト印刷になって益々パ 
ワ ー アップ./ 「欲しい ぜェ ェェ •グ」 とい 
う方は120円切手同封の上秋田 C . H へお送 
り下さい。 

•稲毛サンシャイン（千葉） 

テトりス大会実施。持ちタイム3分間 
でなんと87127点。京成稲毛駅前、ニュー 
ゲーム50円、ウイニングラン100円。一度 
ぜひどうぞ.グ店長より 

•スペースインプラザ（東京） 

八王子で初/ 26インチセガエアロ筐 
体入荷してます。コミュニケーションノ 


ートもあるのでど一ぞ御家族とも （？） 
お誘い合わせの上きて下さい。 ( APS ) 

#ハイテクセガ万代（新潟） 

船橋から万代店へ転勤してきました店 
長の玉澤です。万代店の野村店長は新潟 
店におります。これからもよろしく。船 
橋の皆様お元気ですか、夏休みにはぜひ 
遊びに来て下さい。 

#ハイテクセガ長浜（滋贺） 

今後近畿北部のゲーマー達の交流の場 
となれば幸いです。スーパーサーキット 
以外の特機ゲームも目下計画中です。ア 
イディアがあれば是非当店へ。 


參 ビックキャロット京都（京都） 

当店の隠れサービスはキャロ ツ ト セツ 
卜（100円）とおしぼりです。ご来店の皆 
様はぜひご利用下さい。 

•ビデオインマツヤ丸太店（京都） 

6月の中頃より店内改装しますので7 
月の中頃まで休業します。 

參三宮カーニバル（兵 庫） 

微力ながら当店でも GAMC 0 N について 
の質問を受けつけています•グ7月30日 
(日）です。 

•ビデオゾーン50 (鳥取） 

7月は開店7周年記念として多くの行 
事を行います。近くの方も遠くの方もひ 


まが出来たら遊びに来てネノ 7周年おめ 
でとうございます。いつもプレゼントコ 
ーナ ーへの グッズの提供ありがとうござ 
います。編集部より7周年記念のお祝い 
として、オリジナルグッズを贈ります。 
編集部より。" 

#ゲームシテイ OZ ( 山口） 

連射装置が入荷しました。子供も大人 
も皆さん大喜びです。実は私もいい.グ 
店長 

#ゲーム プラザ（熊本） 

夏休み中の遠征客大歓迎.グぜひ一度 
いらしてみてはいかがですか？ from 
Sniper —同 
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プレイシテイキヤロット島大前店说 


島根県松江市西) 1 1 津町 11 47-1 5 〇 (0852) 27-6428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュ ーU7) 伝説 

1,248,130 

APEX-SKY 

ハ——卜 x 4 
神 x 3 

2 

ロンパーズ 

1,512,140 

M. K 

ALL 残 2 

3 

テンカウント 

1 14 

M. M 

へビー級 

4 

テトリス（イー ジ ー） 

ライン738 

M. K 

カンスト 

5 

テトリス(ハーテフト） 

845,582 

M. K 

レベル99 
ライン849 

6 

天地を喰らう 

4,512,800 

K. N. A 

趙雲 ALL 

7 

トンマ 

583,400 

S. BOY … R 

ALL 

8 

アクト フェンサー 

3,344,230 

PAO 

2-2 

9 

ストライダー飛竜 

305,500 

APEX-MIY 

ALL EV7 万 

10 

クラックダウン 

、ニューハーンヨン） 

190,250 

APEX-K. E 

3-4 


ジョイランド松江店 

島根県松江市西津田町 5 -卜 9 0(0852)86-6236 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

668,928 

PCC 

ライ >886 

レーべ肭 9+tf ノーマル 

2 

天地を喰らう 

4,663,900 

KNA 

繼 1 パ5レ 

3 

ファイナルブロー 

1,780,400 

KNA 

A しし 

ノーマル 

4 

トンマ 

310,600 

HIR 

A しし 

ノーマノレ 

5 

ストライダー飛竜 

330,050 

S. BOY.. R 

A しし 

ノー-マノレ 

6 

原始島 

330,600 

_ 

4 面 

ノ——マノレ 

7 

ヘルフアイヤー 

472,650 

PAO 

4-30 

ノー■マノレ 

8 

四川省 

1,106 

Z.00 (弟） 

10 面 

ノ——マノレ 

9 

上海II 

1,110 

Z.00 (兄） 

8面ノーマル 
?82 

10 

ツインビー 

3,860,050 

APEX-SNMC 

ステージ I9(IP) 

ノーマル 


ゲームシティ OZ 

山口県小野田市高泊 664-3 s(08368)4-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ァクトフ エンサー 

999,999 

WAC-KO& 

T. H 

ノ——マノレ 

4-5 

2 

ロンパーズ 

2,070,480 

ZUN ちゃん 

ノ——マノレ 

全面クリア 

3 

上海 II 

500 

WAC-MIG 


4 

ヮルキュー U 7) f 云説 

1,402,350 

ZUN ちゃん 

ノーマノレ 
全面クリア 

5 

マスター ォブゥ エボン 

1,446,630 

WAC - ARAYA-HSK 

ACT 6 

6 

トン マ 

579,000 

觀嚼ん 

ノ——マノレ 
全面クリア 

7 

ファイナル ブロー 

1,984,510 

WAC - T . H 

ノ——マノレ 

A しし 

8 

ターボアウトラン 
(マニュァル） 

8,40"32 

WAC-ARAYA-HSK 

© 

クリア 

9 

原始島 

275,650 

GARA 

4面 

10 

四川省 

1,172 

BACHIO 

ノーマル 


プレイシティキヤロット藤塚店- 

番 J I I 県高松市藤塚町 1 -13-7 s (0878) 37-2071 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ワルキュ ー 云説 

743,620 

PSG- ラッキーマリ 

ハ ート X 4 

2 

ロンパーズ 

2,237,670 

ALF-RUN 

1コインクリア残4 
IUP=0 

3 

天地を喰らう 

4,630,700 

PSG-DAN 

全面 クリア 張 飛 

4 

アクトフ エンサー 

9,999,990+¢ 

PSG- テ/キーマリ 

4 周目 クリアて 成 

5 

忍者龍剣伝 

304,000 

PSG- テ;/キーマリ 

全面クリア 

6 

ファイナルプロー 

2,273,640 

PSG- テンキーマリ 

全面 クリア 

7 

原始島 

417,600 

PSG- ラッキーマリ 

5 面 

8 

プラスアリレフ ア 

8,324,200 

ALF-RUN 

6-5 

9 





10 






コインスナック24 ^ 


岡山県岡山市浜野 4 丁目 22-29 3(0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パワードリフト 

(A コース） 

6,48" 12 

Com B - HCS - 
KAW 

ノーマル ALL 丨 位 
終了です 

2 

パワードリフト 

(D コース） 

6'43"39 

CAN’-VEL 

ノーマル ALL 丨位 
もうむ ちゃ." 

3 

ヮルキューレが云説 

1,624,410 

ComB - HCS-MPL 

ハート4 個設定 
全面 クリア 

4 

サイパリオン 

(基礎編） 

12,145,460 

Com B - HCS-KAW 

ノ-ミス X4 残 X3 
ノーダメージX1 

5 

天聖龍 

21,338,500 

ComB - HCS-KAW 

ノーマル 全面 クリア 
残 X20 

6 

天地を喰らう 

4,996,800 

温恭院家定 

繼用 

ノーマ jui 面 クリア 

7 

アクト フェンサー 

1,191,530 

WiZ 

ノーマル 3 面 

8 

忍者龍剣伝 

418,300 

ComB - HCS-KAW 

3人3ゲージ 
全面クリア 

9 

テトリス（イージー） 

310,197 

原 

レベル99 
ライン439 

10 

ファイナルブロー 

999,700 

KEN 

ノーマル 4 面 


アミューズメントマリオ ☆=■ 

岡山県倉敷市児島下の町 1 丁目 2880-92 »(0864)73-7188 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス（ノーマル） 

982,515 

P-BAD-BOYS 

C し UB-RYU 

レベル 99 
ライ >999+a 

2 

ドノマ 

671,650 

詐斯 師-己 

好色漢だよ一 

ノーマル 

Nis にはまだまだ。 

3 

夕ーボアウトラン 

(マニュアル） 

8,31 "37 

P-BAD-BOYS 

C し UB-HiT 

ノーマノレ 

1コケ 

4 

オペン （ 2 P) 

サンダーポルト 

5,364,030 

P-BAD-BOYS 

C し UB — WO し &RYU 

2~M ノー7レク J7 

5 

ワルキュ ーU7) 伝説 

1,077,410 

Fin- キカメル 

ノーマルクリア 
ハ-卜 4 つ設定 

6 

フアイ テ イング 
フアン タ ジー 

288,210 

P-BAD-BOYS 
CLUB-LAY 

ノーマノレ 
クリア 

7 

ゲイングランド (2P) 

64,296,755 

WHO&GOO- キャラメル 

ノーマルクリア 

8 

天地を喰らう 

5,056,800 

WHO- キ O メル 

ノーマノレ 
張飛クリア 

9 

ロンパーズ 

957,200 

MR- ス ナブ？ 

IUPXI ノー 7M9 

10 

原始島 


まったく手が出ない 

ノーマル 


ゲームセンターニューチャンピオン*=35 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7585 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アクトフ エンサー 

10,000 ,000+or 

ComB-a 

st . 神魅 

ノーマル設:定 
4- 5 で達成 

2 

ヮ糾ュ ーUOf 云説 

1,683,580 

ComB-HCS 

-MPL@ 

ノーマ 纖 

ハートX 4、神様 x 3 

3 

ゲイングランド （ 丨 P) 

31,218,055 

ComB-Oi) 

Super たこさく㊣ 

完全ノーマ雕 

ALL 辎強 U 

4 

原始島 （IP) 

1,629,350 

ComB-@6t. 神 

ノーマル設:定 
ALL $^ hr- Q 

5 

プラスアルファ 

6,570,600 

ComB-ai) 

St. 神魅 M 次) 

ノーマル設定 

5-7 厶…無念 

6 

アルバレスタ 

3,284,000 

Com B- (は） 

St. 神魅爲 

ノ-マル設定 

ALL 2回クリア 

7 

ハード ドライビング 

(オートマチック） 

れ219,001 

ComB-@ 

St. 神魅羅 

ナムコ バージョン 

8 

夕ーボァゥトラン (M) 

7,43 "12 

ComB-@A. K. D(§) 

ノーマル設定 

ALL OUT 君元身？ 

9 

// (AT) 

8'26"82 

ComB-(it は東京へ何 U こ 

行ったんだ 。 

同上あと丨秒 

Gather ですか。 

10 

パワートリフト 
(B コース） 

6'42"62 

ComB-® あきんど这 

マングースの® 

ノ-マ赠定 

EX 列ア終了台(本当） 


ジヤスコ屋上プレイランド^ 


兵庫県 j 1 1 西市小花 1 -6-16 a (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

プラスアノレファ 

7,079,100 

F. S. S- 
LACHESIS 

6-5 . 

2 

原始島 

376,250 

F. S. S - 
し ACHESIS 

R -4 

3 

アクトフ エンサー 

1,946,230 

LACHESIS 

R -5 ボス 

4 1 

トンマ 

480,900 

CYCLONE-AEG 

ALL 

5 

天地を喰らう （ IP ) 

4,769,260 

H.F 

ALL 

6 

天地を喰らう (2 P ) 

3.637,600 
2,225,000 

マサカズ & 

A. Y 

A しし 

7 

ワルキューレ (7) 伝説 

(IP) 

1,771,000 

©- TBC-EXSA 

AL しポ-ナス 40 万 

8 

ワルキューレの伝説 
(2P) 

582,290 
454,190 

NAU-LAP 風の 谷 & 
F. S. S-C し OTHO 

ALL 

9 

テトリス（ハード） 

999,999 

Y . SUZUKI 

ライ:^ 99 +a 
レベル 99 +tf 

10 

クラックダウン 

266,602 

F. S. S- 
CLOTHO 

4-2 SPX 2 


アミューズ S レストメイヨー w 

兵庫県姫路市駅前町 222 番地駅前第ービル s (0792) 22-7210 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

プラスァルファ 

7,124,400 

SHUFFLE-MYA-PEY 

5-5 ノーマル 

2 

マスターォブゥェボン 

1,506,120 

SHUFFLE-AMV 

ACT5 

3設ノーマル 

3 

アクトフェンサー 
(旧バージョン） 

9,999,990 +a 

SHUFFLE-MYA-PEY 

4-5 クリアノーミス 

4 

天地を喰らう 

5,403,900 

SHUFFLE-KID 

AL し関羽 

7(T パワー使用 (D) 

5 

天地を喰らう 
(2P トータル） 

6,168,900 

NA0 改 ttHN&SHUFFLE-W 

A ししちと& 

ぢょ一ぢゃま 

6 

ヮルキュ ーU7)f 云説 

1,743,700 

SHUFF し E-ZTA ㊣ 

No.10063 

ALL C>-4I 

ノ——マノレ 

7 

ファイナルブロー 

3,306,020 

MBP-BUD 

ALL ノーマル 
デ阳イトキッド 

8 

トンマ 

870,800 

SHUFFLE-MYA-PEY 

ALL のびたくん 
残0 ノ-マル 

9 

ファイティング 
ファンタジー 

328,680 

SHUFFLE-MYA-PEY 

ALL ノーマル 
作<5あと2500? 

10 

オペレーシヨン 
サンダーボルト 

1,823,380 

SHUFFLE もんもるくん- TUN 

ALL ノ——マル 
残体力丨 


明石ラポス 2 F ゲー厶コーナー 

兵庫県明石市本町 1 丁目 1-32 3(078)912-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンマ 

698,900 

SVR - MYA - NLS © 

ハムカフ a パワー 

ALL 

2 

ファイナルブロー 

3,565,400 

Mr . TAK 

1 、ノーマル 

ALL 、 欽 

3 

□ポコップ 

3,816,500 

SVR - MYA -_ の SHA 

ALL 

4 

忍者龍剣伝 

88,400 

SVR - MYA-SHA 

先月 〆 切直後にやめた 

5 

ゲイングランド （ 丨 P ) 

30,182,845 

Mr . YA ! 

ノーマル、 120秒 

ALL 

6 

// (2 P ) 

60,312,145 

Mr . YA 

SVR - MYA-SHA 

ALL 

7 

イメージファイト 

1,010,200 

SVR - MYA-SHA 

マヌー- 

先月のスコア 

8 

上海II 

840 

T . YAMAMOTO 

6面。 すごくうまい 

9 

バブルボブル (2 P ) 

4,514,920 

K . T & SVR-TRS 

ノーマル。 R = I 00 

10 

グラディウス II 

6,101,900 

TALLEST - 有山 

ベリーハー . 

8周目8面 


ゲームセンターカントリーボ-•イ八イテクセガ表町店か 15 

広島県広島市安佐南区長楽寺 1-1-37 0(082)872-1605 岡山県岡山市表町 2 丁目 7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

テトリス（イージー） 

999,999 

㊣ AIA ] 


ライン897 
イージー 

2 

マスター ォブゥ X/ ボン 

776,100 

㊣ AIA 


4 面 

ノーマノレ 

3 

原始島 

415,650 

㊣ AIA 

.イ匕物 

5 面 

ノーマノレ 

4 

ヮルキュ ー U 7 M 云説 

881,550 

®AIA 

あいかわ 

ハ——卜4 

ALL ノーマル 

5 

天地を喰らう 

5,099,500 

(g)AIA 


劉備 

ALL ノーマル 

6 

// 

4,998,200 

// 


張飛 

ALL ノーマル 

7 

// 

4,999,300 

// 


趙雲 

ALL ノーマル 

8 

// 

4,785,100 

// . 


関羽 

ALL ノ——マル 

9 

四川省 

1,978 

平本 

寮長 ノーマル 

10 

上海 II 

1,192 

平本 

9 面 ノーマル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイティング 
ファンタジー 

335,880 

MIC 

ノーーマル ALL 
2機 設定 

2 

テトリス（イージー） 

ライン661 

ComB 

HCS- マッチャ 


3 

アクト フェンサー 

9,999,990 

ま • めぞん 

ノーマル3 機 設定 

4 周目の最終面 

4 

ファイナルブロー 

1,910,010 

CAN-HID 

ノーマル 全面 クリア 

5 

マスター ォブゥェボン 

2,614,560 

ま • めぞん 

ノーマル 全面 クリア 

3 機設定 

6 

ゴールデンアツクス 

(IP) 

257.3 

匿名希望 

ノーマル2 檐面ク J7 
T.F 使用 

7 

ゲイングランド (2P) 

61,009,715 

GEN&YSL 

ノーマル 全面 クリア 
120 秒設定 

8 





9 





10 






タイトピア木屋町店 


愛知県松山市木屋 3-10-1 3 0(0899)88-8528 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マスター ォブゥエボン 

2,039,900 

PIA-Y. Y 

ACT6 

ボーナス 有 

2 

□ボ□ップ 

8,386,100 

PETER HEAD 
あ〜ベ 

ALL ノーマル 
BX3 

3 

ストライダー飛竜 

378,350 

MAP- まなぺ 
-じえいそん 

ALL 残 X 0 

4 

ラスタン サーガ II 

354,100 

ELT-SUR - YT 

A しし 

lUPx 1 

5 

ファイナルブロー 

1,444,180 

PIA-CNT/ 

ALL 

6 

原始島 （IP) 

435,100 

PIA-CNT/ 

5面中ボス 

7 

原始島 (2P) 

1,668,200 

PIA-SUR-JAN 

PIA-CNT/ 


8 

パヮー KU フト⑷ 

6,56"83 

BLACK HOLE 

Vol.2 も買って/ 

9 

パワードリフト （B) 

6'48"02 

PIA-SUR-JET 

ALL 丨位 

10 

パワート* ij フト （D ) 

6,50〃90 

ELT-SUR-LEE 

ALL 1 位 


ビデオソーン50が 6 


鳥取県米子市灘町 0(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

Worsr 

9'03"54 

尾崎 

マニュアル 5/27 
オート 5/28 

2 

ドカベン 

83,817 

岩内 

5/28 

3 

クラックダウン 

(ニューノくージョン） 

266,751 

SRX 

4-3 5/28 

4 

プラスアリレフア 

1,924,900 

UTU 

2-4 5/26 ノーマル 

5 

アクトフェン サー 

3,758,970 

PA 0 

2-3 5/20 ノーマル 

6 

天地を喰らう 

4,724,600 

珍 

関 羽 5/28^- マル 

7 

原始島 

390,600 

PAO 

4 面 5/22 ノーマル 

8 

トン マ 

626,400 

TAI 

ノーマル 

5/2 ALL 

9 

ファイティングホーク 

1,939,900 

PLE 

ノーマル 5/26 ALL 

10 

パワード!ノフト 
(C コース） 

6'40〃95 

HPT 

ルート 9 店 


丁 V プレイ八ウスミツキー八ウス 


岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

トンマ 

372,400 

T . 島田 

A しし 

2 

ヮルキュー U7X 云説 

248,540 

R.T 

5 面 

3 

天地を喰らう 

690,400 

R.T 

5 面趙雲 

4 

ヘルファイヤー 

638,200 

前嶋 

6-16 

5 

テトリス 

137,503 

森隆一 

ライン 

166 

6 

ストライダー飛竜 

138,750 

T . 島田 

ALL 

7 

ハートン•ャー 

11,834,900 

前嶋 

ALL 

8 

レツ スル ウオー 

3. 156,600 

片山 

ラウンド6 
ボーナス3 

9 

TATSUJIN 

3,245,130 

森隆一 

エリア 424 

10 

天聖龍 

906,200 

LUM 

4 面 


102 












































































































































































































































































GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

プラスアルファ 

4,370,800 

CANLTD 

3-7 

ノー エブリ 

2 

ヮルキュ ー 云説 

1,130,110 

Kim . 

全面グ J アノーマル 

ハ-卜 通妖精 3人 

3 

マスターォブゥエボン 

1,146,504 

KGC-KAZU 

ACT5 

ノーマル設定 

4 

原始島 

1,556,600 

KGC-KAZU 

ノーマノレ 

全面 クリア 

5 

トンマ 

597,500 

VAC - 会長 onion 

ノーマル、 全面 クリア 

残機 0 

6 

ファイティング 
ファンタジー 

128,460 

ウラトンボ⑯ 

ノーマノレ 

7 面 

7 

ヘルファイヤー 

371,950 

FEY • TAS / 

ノ——マノレ 

4-20 

8 

クラックダウン 

2,374,103 

Y .384 

ノーマル1コイン ALL 

忍.ポー ナスX3 

9 

テトリ/(ノーマル) 

151,464 

T • N 

レベル48 

ラィン206 

10 

ストライダー飛竜 

401,350 

WAC - K . 0 

ノーマル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

8'27"28 

E し T-MGF 

TKS 

1コイン?リア 

マニュアル 

2 

ドノ マ 

260,200 

E し T-MGF 

CAN 

1 コイン 6面 

3 

ゴールデンアツクス 

134.5 

SGP 

S-K 

丨コイン：?リア 

ギ J アス 使用 

4 

ゴールデンアツクス 

89.0 

147.5 

品暑とつるの 

各: K ンクリア 

5 

ベイルート 

89,800 

ELG-MGF 

NHK 

1 コイン 3 面 

6 

クラ‘ W ダウン 

115,200 

SGP 

S.K 

1 コイン 2-4 

7 

フエリオス 

802,880 

MAI り 

1 コインクリア 

8 

レツスルウォ 

5,808,100 

さとまん 

1コイン8 人目 

9 

ゲ^ r ンクランド 

24,411,106 

ELG-MGF 

NHK 

1 コイン 4 -9 

リトルバード 

10 

上海 II 

690 

T 

1 コイン 5面 


神宮前キャロット八ウス… 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル 0(0985)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゲイングランド ( IP ) 

31,285,955 

VERCA - なっぱ 

ALL 链ノ- マ; 獻： 

2 

メタル ホーク 

13,678 

G . M . C . えるす 

ALL 

3 

ロンパーズ 

8,702,980 

VERCA-HSA 

All IUPX23 ノ-ミス 

一 やせよ 

4 

ドノ マ 

880,200 

VERCA-HSA 

6面 

フ 激 tl /こ 

5 

ファイナルブロー 

2,675,770 

M.Y (安武さん） 

ALL 

6 

天地を喰らう 

5,055,800 

KEN 

ALL 趙雲 

7 

プラスアノレファ 

5,002,200 

ハゲ 早く 2 師返せ® 

4-5 

8 

アクト フェン サー 

10,000 ,000 +a 

G . M . C . AT • MA 

4 周外アて遞 

9 

原始島 

1,603,450 

G . M . C . ATOMA 

ALL 

10 

ヮルキュ ー U 7 M 云説 

1,613,810 

G . M . C . MPP 

ALL 


迎夢館スーパーアカトンボが 3 

福岡県福岡市東区香椎駅前1 -10-10 S (09 P ) 682-0555 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

プラスアルファ 

1 千万 点 +a 

(カウパ-振り切り） 

ComB * Sniper-MIU 

1 クレ、ノーマル、 3 設 

8-3 

2 

アクト フェンサー 

1 千万 点+贫 

(カウ》ーストンフ 1 

ComB * Sniper-SIN 

1 クレ、 ノーマル ,3 設, 

4-3 

3 

ベイルート 

801,670 

ComB a Sniper - RX . 

1 クレ、ノーマル、 3 設 

グ J アなし 

4 

スーハ 0 —モナコ GP 
(ロケテスト） 

申請者募集中 

(方ザ. u —シガ•チ-厶) 

V . N 0 M , N 0 R 

の 最強 メンノトて* 負// 

5 

ハー ド•ドライビング 
(ナムコバージョン） 

1，22"05 

塩 ComB 

ペガサスラビン トV 

チャンピオンンンプ 

クリア、ノーマ; 門 

6 

ハード • ドライビング 

(ナムコハし-ジョン） 

252,738 

強き衡シリコップトメ 

C.M ひげびん 

けレ' ノーマル、 

織 an 7 周纖 

7 

トップランデイング 

898 

わし力嘰田博士じ ゃ// 

C.M ひげびん 

1 ル、ノーマル、クリア 

3 ヶ月位前 

8 

ェンフォース 

1,085,700 

ComB - G . M . C-BUG 

1 クレ、ノーマル、 

クリア 

9 

アルバレスタ （ 1 p ) 

3,348,000 

ComB . Sniper-NOM 

1 ルノー マル、 3 設 

クリア、乱 A なしノーブ 

10 

目擊 （ | p ) 

565,000 

ComB ' Sniper-MIU 

1 ルノーマル、 3 設、 

クリア、エクステントなし 


H 卜 TECHSEGA 延岡店 

宮崎県延岡市幸町 3-1 1〇島津ビル1 F 〇(0988) 32-6521 


ゲームインプラザオリンピアン^ 


福岡県北九州市小倉北区京町 2- B -7 3 (093)521 -2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

ライ >649 で達成 

(全消しポーナスなし） 

桑原 * NSR # 秀明 

RVS-R. Y 談 

「テトリス神体」 

2 

ヮルキュ ー U 7> (云説 

1,109,320 

BIG 

1 PIC クリア 

妖精 x 4 

3 

原始島 

1,591,500 

G . M.C DURAN 

1C 全 5 面クリア 

4 

天地を喰らう 

4,907,200 

ロニー 山田 

ALL( 張飛使用） 

5 

ドカベン 

85,559 

SUP - SYMPH ? 

3試合目 

6 

クラックダウン 

4,385,103 

BIG 

1 C 忍 X 3 

7 

ファイナルブロー 

2,616,590 

ELF 

1 C ALL 

8 

ストライダー飛竜 

309,500 

H . K . CHROME 

ALL 1 C 

9 

アクトフェン サー 

9,999,990 

G . M . C . DURAN 

5周以上 

10 

ブラストオフ 

667,700 

UP . 

1C 

ALLI ミス 


モンキー八ウス本館が 31 

福岡県福岡市中央区六本松と 6-7 s (092)731 -0053 


ジヤスコ大分店ナムコランド〜 


大分県大分市中央町 1-2-7 0(0975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュ ー U 7 M 云説 

1,086,820 

鬼や〜 ず SOL! 

ALLfx3fx5 

2 

フエオリス (ハート*) 

1,001,220 

VER 

ALL 残！ 

3 

7濟 

817,060 

鬼ゃ〜ず王# Pochi! 

ALL 残 0 

4 

アクトフ エンサー 

9,999,990 +a 

鬼ゃイ王者 Pochi! 

4-5 て* it 成 

5 

天地を喰らう 

5,222,200 

鬼や〜ず我こそ帝王 RX78! 

ALL 趙雲！ 

6 

イメージファイト 

788,200 

C.P の様お元気てすか？ 

2-4 

7 

ロボコップ 

3,840,400 

KIY 0 

ALL 解せぬ 

8 

ブラスト•オフ 

998,500 

鬼や〜ず王者 Pochi! 

ALL ! 2ミス 

9 

ロンパーズ 

1,245,520 

鬼や〜ず SOL ! 

LAST ROUND 

10 

テトリス 

999,999+ a - 

PASCAL 

レべ ル,从 4 ヴ 

漏 9+ ノ务 


ゲー厶プラザが 51 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 


PLAY-HOUSE アスカ 


佐賀県伊万里市浜町五番街 s (0955) E 3-2 B 95 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンマ 

232,100 

HIDENORI-Y 

ノーマル S-6 

3 人設定 

2 

ヮルキュ ー 云説 

200,800 

Mr-TTM 

ノーマル R-4 

ハート3 P-IC 

3 

上海 II 

478 

JF 6 AZX 

ノーマル R-4 

IP-IC 

4 

テトリス 

201,142 

Mr - Hiro-II 

ノーマルライン 222 

レベル51 

5 

ブラスト • オフ 

608,100 

Mr - RYU 

ノーマル ALL クリア 

3 艦定 

6 

フエ リオス 
い f — シー） 

424,200 

Mr - Hiro-II 

ノーマル ALL^ リア 

3人 設定 IP-IC 

7 

フエ リオス 

(ハード） 

251,240 

Mr-Hiro-II 

ノーマル S-5 

3人雜 IP-IC 

8 

ロンパーズ 

844,530 

Mr - Hiro-II 

ノーマル ALL クリア 

3 虛 IP-IC 

9 

イメージファイト 

1,043,900 

Mr-MUU 

ネーマル ALL^ リア 

3 艦定 

10 

サンダークロス 

4,613,060 

Mr-MUU 

ノーマル 4-5 

3 麟 IPHC 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

原始島 

132,100 

芦塚欣也 

3面 

大人気です/ 

2 

オペレーション 
サンダーボル ト 

117,300 

大平隆志 

3 面 

3 

天地を喰らう 

1,651,100 

深堀誠悟 

才一於リア 

4 

トンマ 

116,500 

松岡潤 

3面 

好評です/ 

5 

ファイティング 
ファンタジー 

272,970 

山下憲太郎 

オー J けリア 

50円=2プ レ f 

6 

チェィス H . Q . 

3,973,610 

高尾明史 

5 面 

7 

ストリートファイター 

240,300 

竹 正高 

小 5 

8 

レツスルウォー 

9,096,000 

渕上幹生 

才——ルクリア 

北 高丨年 

9 

大魔界村 

83,500 

浜口和紀 

5 面、 小 j 

20円 = 丨フレ T 

10 

ハ ー ドノ、 。 >^■ャー 

1,018,090 

松下力也 

オー ^/けリア 

50円=2プ1ィ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アクトフェンサー 

(ニューノ < —ジョン） 

9 ,999,999+ a - 

EVG - MGF - 渕野 

l ： K ン 

4 周 目 2 面て * iM 

2 

ヮルキュ ー 云説 

1,096,590 

EGT - MGF-ZIN 

ハート X 4 

精霊 X 4 

3 

天地を喰らう 

5,073,300 

ELT - MGF-KOB 

ALL 張飛 

4 

天地を喰らう 

5,135,500 

ELT - MGF-KOB 

ALL 趙雲 

5 

天地を喰らう 

5,099,000 

ELT - MGF-KOB 

ALL 劉備 

6 

天地を喰らう 

5,137,200 

ELT - MGF-KOB 

ALL 関羽 

7 

忍者龍剣伝 

191,700 

TAKA 

1コイン ALL 

8 

フェリオス 

(ハード） 

806,370 

ELT - MGF-TAKO 

1コイン ALL 

9 

ウイニンクラン 
(テクニカル） 

2,25"丨30 

101 

ノーマル 設定 

10 

フェリオス 
(イ——ジー ) 

817,680 

ELT - MGF-TAKO 

ALL 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュ ー 云説 

504,000 

くらげ 8 号 

最眺 ハ-卜4つ 

2 

ブラス ト • オフ 
(旧バージヨン） 

952,700 

どっかん こ麗華 

残 7 機 

3 

上海II 

480 

オオラツコ千里 

4 面 

4 

イメージフアイト 

929,700 

ESP !! 

レベル 14 

5 

テトリス（イージー） 

999,999+« 

ESP !! 

レベル 99 +a 

ライ >999 +a 

6 

カントリークラブ 

+ 2 

BBC 

1 ： K > i ホ—於リア 

7 

ドラゴン バスター 

2,391,460 

チチもみ男の 

アー チヤ 植木 

3 IR で泣かされた。 

8 

悪魔 城ドラキュラ 

97 面 

QST 


9 

ストライダー 飛竜 

391,450 

F . I.N 

全面? リァ、 残 0 

10 

ワンダーモモ 

346,300 

きみたくゆ-り 

1コイン 全面 クリア 

ハートラ》 


ゲー厶キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -6 0(0958)47-3352 


ウイルト巧タイトー大街道店- 


愛媛県松山市大街道卜 6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ェンフォース 

677,200 

SURPASSER 

KEN II のでし LEE 

6 面、マ ムシ ド):^使用 

会長さんがんばって/ 

2 

ファイナルブロー 

1,749,760 

FREDDIE 

S 圓(外人） 

1 オノ、 ALL 

フ X ；レナンドゴメス 使用 

3 

トンマ 

422,500 

ELT - SUR - Y . T 

6 面 

テヌキワダメ II 

4 

サンダークロス 

10,000 ,000 +a 

SURPASSER- 東京の会長 

に会いたい -LEE 

8 則 1 面•祕うて t 

残 42ft 耳くそ？ 

5 

ラスタンザーガ II 

357,800 

ELT - SUR - Y . T 

やりまくり 

1 コイン A しし 

6 

上海 II 

972 

近藤浩充 

ひさしぶり 

たぶん 6 面後半 

7 

アクトフェンサー 

3,038,270 

E し T-SURPASSER 

Y.T 

2 周目 3 面 

8 

□ポコップ 

8,741,600 

PETER HEAD 

あーベ 

1 コイン A しし 

26:17 

9 

ア J レノくレスタ 

2,847,000 

ELT - SUR-LEE 

1 

3 回目の カィてグび 

10 

ヘルフアイヤー 

442,700 

清水健(穴うめ用） 

ハ tr ノニラン？ 

SET 獅败う (LE) 


プレイシティキャロット佐世保店 


長崎県佐世保市下京町 8-2 s (0956)24-0786 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヮルキュ ー U 7) {云説 

375,520 

中村治 

ハ——卜 X 4 

ノーマル設定 

2 

テトリス（ノーマル） 

328,336 

野田秀樹 

(LEVIN-BOY) 

レベル 99 

ライン 436 

3 

フエリオス 
(ィージ ー） 

707,810 

百武淳 

1 コイン ALL 

ノーマル 設定 

4 

フエリオス 

(ハード） 

890,820 

山内承太郎 

1 コイン ALL 

ノーマル 設定 

5 

ロンパー ズ 

373,180 

E . G.U 

R-29 

ノーマル 1 安定 

6 

スプラ ッター ハウス 

255,200 

百武淳 

1 コイン ALL 

ノーマル 設定 

7 

天地を喰らう 

859,200 

ハイパ— B.G 

R.5 のボス 呂布 

関羽使用 

8 

ブラスト • オフ 

598,650 

いちごぅ 

1 コイン ALL 

ノーマル 設定 

9 

天聖龍 

25,385,400 

白血球 1 号 

ALL ノー ミスノーマル 

先月同一記録 

10 

大魔界村 

315,600 

TURB 0 -TR • XX 

1 コイン ALL 

ノーマル 設定 


プレイシティキャロット久留米店 


福岡県久留米市六ッ門 2-34 三信ビル 2 F 0(094)35-4212 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワルキューレが云説 

1,441,130 

松井菜桜子命 z 

ノーマルラン^ 

2 

天地を喰らう 

5,072,800 

松井菜桜子命 

趙雲 

3 

プラスアルファ 

7,124,900 

松井菜桜子命 

7 周目 4 面 

4 

ストライダー飛竜 

80,600 

タイ ト ーの 申 子 

A しし 

最低 得点 

5 

ラスタン サーガ II 

721,700 

松井菜桜子命 

ALL 

6 

上海 II 

2,738 

松井菜桜子命 

4-5 

7 

ゴールデンアツクス 

136.5 

スーパー矽夕 一 YKK 

136.5 だよ 

8 

ブラスト•オフ 

836,400 

薬の 申 子 N . F 

ALL 

9 

トンマ 

488,900 

薬の 申 子 N . F 

ALL 

10 

ツインコブラ 

10,000 ,000 +ar 

松井菜桜子命 

6 周目 4 面 


ゲー厶スポット大橋 


長崎県長崎市大橋町7-】7森田ビル1 - B -3 F S (0958) 45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ドノマ 

182,500 

増川雅彦 

5 面 

2 

ファイティングホーク 

312,700 

杉浦美徳 

エリア71 

3 

コブラコマンド 

187,650 

吉村さん 

2 面 

4 

フエリオス 

(カナダ 5 人モート〇 

卜ータル16 

满辺圭介& 

向窪信宣 

全勝 (3F のみ） 

5 

原始島 


スコア 募集中 


6 

ラビ j ンスラント- 

151,610 

後藤祐治 

7 面 

7 

ダブルドラゴン II 

53,720 

泉原正史郎 

4 面 

8 

ロンパーズ 

305,250 

大川正智 

2 湎 (3F のみ） 

9 

サンダブ？ ロス （ ip ) 

445,620 

中島 稔 

4 面 

10 

ブラスト*オフ 

709,000 

佐藤和巳 

娜リア (3F のみ） 


ゲームスペースサンデー 

長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1444 


☆ハイスコア掲載店にお願い 
次のことがありますと掲載が不 
可能になりますのでご注意下さい。 

① お店の承認•または、記入者の 
印がない場合。 

② 常連者が勝手にハイスコアを記 
入してしまつた ハイスコア表。 

③ スコアがおかしい店(ウソスコ 
アや初期設定など)。 

☆個人申請について 

個人で葉書などでハイスコアを 
申請する場合、「①機数設定② X ク 
ステンド設定 ③バ— ジョン•タイ 
プ④難易度 ⑤ 備考 ⑥ 店長印」が抜 
けていると集計しませんからご注 
意ください。 

また、掲載店が用紙を送ったあ 
とで記録更新されたものは来月に 
繰り越します。 
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アクセル全開 

大型ゲームとと22 2 S —^) 22加速!！ 

スーパー モナ: 1 GP 
ナイトストライカー 

■各メーカー開発陣大いに語る 
■読者カラーイラスト大公開!！ 


•締杜誠)テ 
Ir^l 〇トリス。かならずやります n 
Lr ® と意気込んでいた割には…で 
すって7でもずいぶん苦労 
LW . J したんですよ。特に、私とベ/ 
kwl 7 アになって頭をひねりまくっ1 

てくれたのが、知る人ぞ知る " 
かの丫〇君。ひとつ詰めテト 
_ 1# リスに挑戦して下さい。感想 

^ 待ってます。 （ぜんじ）^ 

•今月新しく入りました。7 
辟でクラックダウン、昨年 
GF ii の攻略をやったんです1 
けど…（え？そんなもん見覚 C 
iMit , \えない？）まぁいいか。とこ x 
ろで、最近上達しないのを筐 
u/Jraa 体のせいにしてしまう。物の 

1 §\M せいにすよのはよくないなあ。 
\\J \| 近頃のゲームは難しいのが多 

^ すぎる。 ( FRS - N . O ) 

♦今度徳間書店からメガドラ 
' イブ FAN が発売されます 
が、付録に大魔界村の攻略が 
YDU . A . T . J . VAX 
と私の4人が頼まれて参加し ( 
Xwm ました。7月中旬に発売予定 
Wmm なので、 md を持っている人 
はチェックしてみて下さい。 
习 (今回は死んだ•悠理） 

•テトリス、オールカンスト 

75回、連続プレイ7時間12分 
〇, 達成しました。ライン数で競 

えないので、珍プレイばかり 
^ 1 やっています。しかし、し、い 
リ^^^ 加減疲れてきたのか、下手に 
/ ll ^ なっていくばかり。せめて100 

V 回までやりたいよ-。ギ〇ス 

\m では珍プレイ（スコア）も集 
^ 計しています。（バイオ） 

•ちょっと口をすべらしたら 
優勝祝賀会が誕生日会込みに 
なってケーキまで出現してし 
^4/7 まった。ろれしいと言ってい 

yr ' fj いのかどラかわからないや。 

7月2〗日にサイトロンより 
「ウイニングラン j のビデオ 
*； p \ が発売されます。プレイヤー 

# \Jl は私。プレイの參考になれば 
^幸いです。よろしく。（ずる 2 ) 

參「テトリス」のビデオが発 
売未定になってしまった。丁. 
TvPl / J 君のプレイは必翻だった ， 
A ^ a ,| だけに…。 

V ( N # それにしても発売から半年& 

もたったというのに「テトリ_ 
ス」人気は衰える事を知らな 
C 1 ；1し、。私私ですか。もちろ 
1 W んまだまだ「テトリス」を続 
^ けてますヨ。 （ GOD )- 

WBm 春今回も大した事してません。 

VwT なのにメ切に追われるのは何 

故7まいったなぁ、人間やり 
がいが全てだねぇ•••う-ん 、 C 
本当まいった。でも逆境にい 
ればそれなりに刺激があって 
Wm % 良いかと…と、自分をはげま 
(jKJk して、さて今日もがんばりま 
W しようか…ふう。（メ切地 j 

%獄7ふふっ過去の事よ。はん） 

參今回のパズルはどろだった 
jVH かな？ GOD さんにも相談 

したんだけど「四川省 j はな 
■%7^ T \ かなか応用が効かない。すっ 
かり苦労してしまった。 

― えっ7ヒント7誰だ誰 
/mmk だそんな贅沢を言っているの 
/^\% は。ろ一ん、では一言。答え 
r の文字数は1桁ではないぞ。 

^ (出不精の APAPA ) 

f ^| 參前回お休みしてしまったピ 
卜 . 7 ンボー * ルコーナー、ついに再 

XyL 開。今号ではがらりと変えて 
/\^r \ 実践テク。基礎的なものが中/ 
(〇5^ ^ 心なので、これからピンボー ( 
ルでもやってみるかと思って 
/ bs % いる人にも、なんとか役立つ 

んじゃないかと思ろんですが。 
HI それじゃ又来月、新機種紹介 
で会いましよう。 （ c * c ) - 

參弱い立場の相手にはエバる 
V 1 奴とか集団の力で自分を正当 

化する奴とか腹の立つ奴は色 
\々いるけど、一番許せないの ( 
は人の思いを利用する奴だと 
思うっ。まったく… II とまぁ、 

广 最近暗い後記でもうし訳ない。 
fm\mk ギリアムの超ファンなので、 
IF 「パロン」に期待してるのだ。 

•屬 (同じ墟でも…まだ ㉟ の⑯） 

•「それ、なに 7 食いもん 
かなァマ」攻擊が再び編集部 
内で広ま D つつある。もちろ 
r ^ jM \ /u ' 自分の立場が不利な時に 

「原稿できた7 メ切りは今 d 
日でしよ i ?」「 食いもんの話か j 
ifm ^ k なァ•••」瞧の麵力が今 

日もゲ-メストをささえる …。\ 
(無実の VAX ) | 

•ちょっと古い話になるが力 
プコンさんが。 p システムの 
cm をしたら、さっと見つけ 
て喜びを伝えてきてくれた読 
者が何人もいた。ビデオゲー 
ムがテレビというマスメディ 
アに登場したことに誇らしさ 

1 iMrm を感じたというのだ。彼らの 
気持がよく分かる。堂々と遊 
、畢*义ベるようにしたい。 （ TM ) 


m ゲー メスト 

Lkm/est 
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石井ぜんじ山河悠理ああるじいぶう漢炎為 GOD 鈴木 
C • C 栗原桃郎 Z-BOY N.O 
T • J APAPA YOU.A Joe 山田 FIS 植村伴北 
ずるずるバイオ海軟風 VAX 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO ェジマ企画 A G C 


本誌からの無断転載を禁じます0 


G3[ss]EaE3 H ffl 

夏だつ— S いせ—ムシャ 
クシヤするせ—こんな時には 
イカすシュ—テユングをやるし 
かないせ— 



ンド、快感シユ—ティング 
「ナイトストライカ—」で、こ 
の夏は決まりだ— 

—— タイト I K •快刀 


⑬⑧ ㊣ ⑧ 

0 #京都シ I ルハィク、 
いかがでしたか。 こち 
らもいい経験をさせて 
いただきました。私は 

〇 これでも受験生。取材 
も 終わつ たこと ですし、 
そろそろ 本腰入れて勉 

(of 〇 

ぇ？次は〇〇へ行 
^,1) くんですか。はい、こ 
んな私でよければ、い 
(づ)つでもどぅぞ。 

C いよいよ大阪のショ 
1 Q お会いしましよぅ。 
_ —2代目響子&静香 
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立ちこめる圈へ 




カイアスは、わずか 15 歳にしてアガメン帝国の王となつたが 、 fr 

それを不服とする者が W の王ザンパキオスの封印を解き、閹の力をもつて国を征服せんとた<らんだ。 

風は癉気に満ち大地は腐り、徐々に闓へと変貌を遂げていつた。 

, 若き王カイアスよ、光の巨龍バハム—卜と共に KI の復活をくい止めるのだ。 






























ク 1 J アトラー • アガメーナ 


ノーフラクス • アガメン 
□メ□ス帝の長女である 
妃女ク IJ アトラーの夫君。 



mmmm 




ステージ1。バ八ムートを盾に攻擊だ/ 
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ド迫カシューテインク V 


◎Irem 




ドラゴンブリー hH |^ 

-巨龍を乗りこなし帝国の危機を救え/- 




ステージ 
ダイジェスト 
紹介 



4 制アガメン歴 38 世紀 18 
2 年、アガメムン 38 世ロメロ 
ス帝が崩御した— 

死に際してロメロス帝は、 
新帝王を彼の13人の子供達の 
中より、わずか十五歳のカイ 
アスを指名した。国民や兄弟 
たちはこの決定を喜んで受け 
入れたが、ただ一人不服とす 
る者がいた。 

ロメロスの長女にして妃子 
であるクリアトラ—は、養子 
とはいえその夫であるノ—プ 
ラクスにこそ帝位継承権があ 
ると考えていた。クリアトラ 
I が城を出て行方不明となり 
数力月が過ぎたある日、東の 
此石から定時の〃光の便り〃が 
途絶えた。 

数力月前、星見の爺が言つ 
ていた「東方に不穏の動キ j あ 


り」とい5言葉が気にかかっ 
ていたカイアスは、白銀の鎧 
に身を包み、自ら隊を率いて 
視察に出た。 

城を東へと進み、竜の岩を 
過ぎた辺りから景色は|変し 
た。そこに一隊が見たのは、 
異様な障気が漂い魔界の植物 
が生い茂る、変貌を遂げた森 
であった。 

その光景にカイアス I 行は 
息を飲んだ。その時、どこか 
らともなく異様な叫び声が聞 
こえてきた。滅びたはずの巨 
大な強獣が、ガイアス達に踊 
りかかって来たのである。 

視察が目的であったカイア 
ス達に充分な装備はなく、あ 
つとい|つ間に壊滅状態となつ 
てしまつた。 

ひとり生キ」延びたカイアス 


アガメン帝国の若き帝王。〃竜を駆る者" 
の血を受けついでいる。 


はなんとか竜の岩までたどり 
ついた。すると不思議な事に、 
いままで執拗に追いかけて来 
た強獣が、逃げるよラに去つて 
いった。 

見ると竜の岩が不思議な光 
を発して輝 LV ていた。やがて、 




わ—い/速いぞ /• 
高いぞ/•強いぞ/ 


その光が最高潮に達した時、 
中から巨大な竜が飛び出して 
きた0 

竜はカイアスに言った。 

「アガメンの長よ、お前の I ^ 
族の者が闇の封印を解いた。 
ザンパキオスがよみがえらん 
としている。お前は I 族の長 
として、その責任を取らねば 
ならぬ。我と共に赴いて闇の 
復活をとめるのだ。」 

戸惑うカイアスに懐かしい 
声が聞こえてきた。それは力 
イアスを生んですぐに死んだ 一 
母の声であった。 

(カイアス…私の愛しい子。 
あなたには私の血が…「竜を 
駆る者」の血が流れています。| 
そのバ八厶 I 卜と共に行キ J 、 
闇の王を倒すのです…) 

その声に勇一^づけられたか j 
のよ-つに、カイアスはバ八厶 j 
I 卜に飛び乗ると天高く舞い！ 
上がった。 

暗雲たちこめる魔界に向け 
カイアスは旅立ったのだ。 



DRAGON BREED IMAGE STDRY 
















下方向には強力、サンダー攻撃。 

* キヤラクターの写真は、〇 G ツー 
ルの画面で撮影したちのです。 




3面ボス、ランフ 1 J 一 D 。 暴竜の長。 


2面ボス、邪眼の将.イーフル 1面ボス、双命の将 .ア.ウン。 

キメラ。ピカソのお化け〒 3つの形態がある。 



サンバキオスの強獣団 


ライバーズ： 

1面で出現する硬いヤツ。 


カラー ゲン： 

フラフラ飛んでる < る。 


ケルパ： モルバ： 

ザコその1/ ザコその2/ 


モンガー： 
自分をしつ 
こ < 追いか 
ける敵。 



ゲド： 
レーザーを 
撃って < る。 



I \ — K ル： 
砲台が生物にな 
つたよろな敵。 


ヤサンハ，： 
弾をよ <擊つ。 
集団で出現。 


^^0 

ギヨホー： 

完全に倒すことはできない。 

一.、 

グリユフス： 

2面で出現。火を吐<。 


I 


キヤシ75—： 
戦闘機みだい 
なやツだ〇 


ティビィー： ウ□ボ□ス： 

パワーアップの素。3面に出て<る長い蛇。 



サンダ—攻撃を行ないます。 
サンダー攻撃は、下方向へ強 
力なサンダ—を発射するとい 
|つものです。 

4。ゴ I ルドォ I ブ 

ゴ—ルドドラゴンに変身し、 
ゥロコ攻撃をします。ゥロコ 
攻撃とは、ドラゴンの全身か 
ら金色の弾を出すとい5もの 
です。 

また、この他にス—パ—テ 
クニックとして、ゴールドド 
ラゴンとブロンズドラゴンは 
とぐろを巻けます。 

ゴールドドラゴンの時に、 

レパーを上丨下と速く動かす 
とドラゴンは自分を完全に卷 
き、プレイヤ—を完全に弾か 
ら守つてくれます。そして放 
射状に弾を発射します。 

ブロンズドラゴンの時は、 

レパ I を下丨上と速く動かせ 



目分のまわりを完全に囲む、 
ウロコ攻撃。 


ば下へ集中的に強力なサンダ 
I 攻撃ができます。しかし、 
ドラゴンは自分の下に巻くの 
で完全には守ってくれません。 

これらのテクニックをしつ 
かり覚えてゲ—厶を攻略して 
い$ましよ - つ。ゥロコ攻撃で 
巻いて、どんどん体当たりし 
ていくといいかもしれません 
ね。 

(ぜんじ) 


8方向2ボタンで行ないま 
す。攻撃ボタンは一つでプレ 
イヤ—の射撃とドラゴンの攻 
撃を兼用します。も一つ一つの 
ボタンはジャンプで、ドラゴ 
ンからの乗り降りと、ドラゴ 
ンから降りている時にプレイ 
ヤ—のジャンプがで$ます。 

ドラゴンから降りる動作は、 
ドラゴンを地面につけている 
時にレパ—を下に入れてジャ 
ンプボタンを押せばで$ます。 
乗る時は、レバーをナナメ下 
か下にするとドラゴンが近づ 
いてくるので、ドラゴンが近 
くに$たらジャンプボタンを 
押せば良いわけです。 
☆ドラゴンブレス 
攻撃ボタンを押して離すと、 
強力なドラゴンブレスを発射 


アイレムの新作シユ— 
テイングは、マイキヤラ 
が超巨大な〃ドラゴンブ 
リ—ド"だ。無敵のドラゴ 
ンと主人公を操って、邪 
神の復活を阻止しよ I つ/ 


スぺ〜シャル • 
ブしセし卜//: 

R - TYPE 以降ヒット作 
連発のアイレムからゲ—メス 
卜読者に感謝を込めて特別プ 
レゼント。 

R - TYPE 、 Mr.HEL 

—の大冒険、ビジランテ、最 
後の忍道、イメージフアイト' 
迷宮島、トンマのポップを各 
2名にプレセントします。応 
募は希望のゲ—厶名を書いて 
「アイレムポップ」係として 
ゲーメスト編集部まで送つて 
下さい。締切りは7月30日消 
印有効。 



できます。押す長さで攻撃力 
が変わり、長くためるとド.ラ 
ゴンの頭の形をした強い攻撃 
がでキ J ます。 

パワーアッブアイテム 
につ ： >T 

同じ色のオープ(アイテム) 
を続けて取るとレベルアップ 
していきます。この際、違-つ 
色の才—ブを取ってもレベル 
は落ちず、そのままのレベル 
でドラゴンが変身できます。 
レベルは3段階です。 

レベルが上がるとドラゴン 
の攻撃力と共にプレイヤ—の 
攻撃も強< なっていぎます。 

それでは、各オーブについ 
て説明しましょう。 

1。 レッドオ—プ 

レッドドラゴンに変身し、 

フアイヤー攻撃をします。フ 
アイヤ—は、連射するとドラ 
ゴンの口から常に火を吐いて 
いるとい-つものです。 

2。 シルバ—才—ブ 
シルバ—ドラゴンに変身し、 

サーチドラゴン攻撃をします。 
サ—チドラゴン攻撃とは、ド 
ラゴンがサ—チミサイルを出 
すとい I つものです。 

' 3。ブロンズオ—ブ 
ブロンズドラゴンに変身し、 


How To PLAY 


サンバキオスの 
将軍だち 
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ゴールドが删以上たまった 
らショップに入ろう。そこで 
月光の魔法を買お5。その他 
には買5必要はなし。でも、 
情報ぐらいは1回ぐらい買っ 
てもしヽしヽかも。 

ショップは1回入ってしま 
3と2度と入れない。お金の 
確認はちゃんとしておこう。 





ここのオノ兵士は、出現し 
てからプレイヤーを認識する 
とオノを投げてくる。この才 
ノは今の段階では壊せないの 
で、出現と同時に月光の魔法 
を使って倒そう（一撃)。 

オノを投げられそうになっ 
たら大ジャンプで上の段へ逃 
けよ5。見てからだとダメー 
ジを受ける可能性が高いそ。 




2回目のショップはあえて 
買ろものはないが、残りのラ 
イフが丨ポイントしかない時 
は1ポイント回復のアイテム 
を買お3。 

面クリアするとライフが満 
タンに回復するので、自信が 
あれば買わなくても結構。 











ボイント回獲する€ 


G 600 


魔法の光が歒を切り裂くぞ。 








.店の中にオフシヨンの秘密が…。 

(ここの店にはないよ。) 


© ❿ © ❿ 

次号でも MAP を取り入れた攻略を予定しています。面数 
は未定ですが、4面ぐらいまでは…。 
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回は MAPOS で 
ステ—ジ1を攻略だ0 
この MAP さ无あれば 
_ちん楽ちん® 


U 1 て 








































► 危険な時は接近しよラ。 



ノ 



□ 


IIW 
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赤色のラインを撃つてみて 
弾が止まつたら要チエック。 
ひたすら弾を撃ち込めばオフ 
シヨンが出現するそ。でも、 
探すのに時間をかけすぎると 


タイムオーパーになる可能性 


があるので、ほどほどに。 

オプションは面クリアで消 
えてしまいます。 





上から兵隊が落ちてくる。 
触れるともちろんダメージを 
受けるそ。 

ここは、慎重に少しずつ進 
んで落ちてくるのを待つか、 


弾を撃ってから一気に走り抜 


けるかの2通り0 


, r 興.:通 
、蠢:^ 

iu 仏 ! 
，人！ 







巣穴から出てくる人喰犬は 
3匹いるのだが、出てぎた瞬 
間に倒してしまうと人喰犬が 
滝に落ちてしまい、ゴ'ールド 
を回収できなくなるので注意。 

また、人喰犬は2ポイント 
なので、少しパワーをためて 
ショットすれば一撃で倒せる。 
オプションを持っている時は 
先にオプションのヤリが当た 
る時があるので注意。 




m 


ノ V- 科:,', 



敵はキャラクタ—ごとに見 
てしまえばザコがほとんど。 
ただし、オノを投げてくる兵 
士は固いので注意が必要。才 
ノは壊せない(彳面では装備 
が弱い)のでジャンプをして 
かわそ-つ。月光の魔法ならば 
兵士が I 撃で倒せます。 

中ボスとデスドラゴは別の 
項で解説します。 



誦 


中ボスは、プレイヤ—が I 
定距離近づくと消えるとい*つ 
法則があります。この法則を 
知つていると魔法のパワ—を 
ためるのが楽になります。 



攻撃の点で注意することは 
上空に中ボスが出現した時の 
丸い玉と火柱。特に、火柱は 
知らない5ちにダメ—ジを受 
けていることがあるので注意。 


デスドラゴはブレスを上 • 
中•下にブレスを吐きわける 
だけ。突攻などはしてこない。 

攻略については、画面の左 
はしにくつついて魔法のパヮ 
—をためて、デスドラゴがブ 
レスを吐いてきたら大ジヤン 
プな〇、しやがむなりしてブ 
レスをかわして、その直後に 

月光の魔法を撃ち込みます。 
ブレスのよけ方は、下段と 


1面とい〇ことで、 

そんなに強 V ない。 



♦ ゴールドは着地レてから 
スラ V ティングで取る。 

中段は大ジャンプでかわし、 
上段はしやがんでかわしまし 

よう。とは言っても上段には 

ほとんどこないので、常にレ 

パーを上にしておいてもいい 

でしよう。 


STAGE 1 クロスロ—ド 


地型について 


どの面でもそ|つですが 、 M 
AP の地型を把握すること。 
特に、1面は落ちて死ぬ場所 
があるので、覚えれば死ぬこ 
ともなくなるでしよ 一つ。 


その他に厳しい地点はあり 
ませんが、中ボスのつ〇橋の 
下にある岩は乗ると沈んでし 
ま|つので注意。 



テスドラ n 


敵について 


中ボス 
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^CSCLIP 


ング • ゲームがこれだ// 


てこれぼど明快親切なゲームがあっただろろか 9 


aasiaa 


RESULT I 


|[| ff|aiiaiT 



_ 


f _ s 棚 

° FIF5T OF PiUu* DESTFay THE 
LEFT UiiriE «rD LQUEP. THE 
_W FnEinv FI_V i SIB SPEED rr 


その面で出しだ倍率のフラフ。 
初めはこんなものでは…。 


「フルオート連射スローモーシ E 


かつ 




西暦199 OD 年、地球に一 
機の超巨大 UFO が飛来した 


惑星マリユーズからの闇の 
使者、 ANG 0 RM 0 S の軍 
団が、ついに地球征服にのり 
だしたのである/その頃、 
国家間で争いの絶えなかった 
地球には、もはや外宇宙の敵 
に立ち向か|つだけの余力はな 
く、世界各国の若者たちは皆、 
生きる望みを失っていたのだ。 

予言はまた一つ当たってし 
まった。 

…だが、そんななか、ある 
無謀$わまりない若者がいた。 
彼、セザ—ルは4行詩の「別 
の物」とい-っ言葉にわずかな 
期待、いや大きな期待を抱き、 
地球の運命を変えるべく、戦 
闘機 「0 MEGFAFIGH 
TER 」 に乗り込んだのであ 
る/ 

地球を救えるのは、もはや 
君しかいない/地球を救一つ 
も滅ぼすち君次第なのだから。 

行け / OMEGA ILI 

GHTER / 

地球の未来を信じて/ 

一定時間だが時間の流れを 



遅らせる事の可能な「スロ— 
ユニット」、それは宇宙空間で 
のみ生成で$る、新発見の物 
質による超兵器だ/ 

危険な時こそ、この武器が 
君の命を救ってくれる事だろ 
ラ/成功を祈る/ 


-方向レバ—で自機を操作。 


ボタンは2個です。 

左ボタンがシヨットボタン 
です。ゲ I ムスタ I 卜時から 
フルオ—卜連射になつていま 
す。ゲ—厶中、押しつばなし 
で0に。これは親切。 

右ボタンはアイテムに対応 
しています。 

ゲ—ム中に三角形のアイテ 
厶が出現します。取ると自機 
の横に装着され、2個まで持 
つ事がでキ J ます。 

アイテムを持つている時に、 
右'亦タンでアイテムを使う事 
ができます。(スロ —モ—シヨ 
ンや才 I ルクラツジユ。) 

. —回の使用で一個のアイテ 
ムを消費します。 

2人同時プレイの場合でも 
敵の数は同じなので、1人で 
は苦しい、という人は友達を 
誘つてチヤレンジして下さい。 


•I.-C - - -fcr . -thrrH 

•多 fi*• 

1 J -1-41 


2面のポス。レ—ザ—をか〇せ/ 


ス □— を使え/ 

しかしこの射程の短さはかなりきてる： 


br. -ttF. 

8* @1 

- J74 -JT9 ►ms-- 

1 UP 出現。よ < 出家す。 


.... I : . 二.^. ;■■: ’： +バ義 : vk : 

T . 

r & 3 

- H ノ ー | 

1面のポス。誘導弾を撃つてきます。 
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S Q XS SSS ^ SqX 

_ ■ a ^_ ■11 _ _ 丨 Ik 
2 人用。少し進班がみられる。 


DEIHT T#^PiCET IS THE FIGHT 

uircr fMnD lduef the Encinv 

Fl-Vinc SPEED PEPFECTLVfr 
4 面。右ウィングが戦場だ。 



▲ ilulull 


!_關 画 i ___ 

' I 


i dm\ JWI a ootrn 

3 面のボス。大さ < まわり込んで逃げゼ 



• アイアン… rlj と描かれ 
たアイテムです。続けて取 
ると破壊力が up します。 
ただし、射程は短くなりま 
す。 

• ワイド… 「 WJ と描かれた 
アイテムです。続けて取る 
とレーザ—の幅が広がりま 
す。ただし、連射性が低下 
します。 

シヨツトのパワ—アツプア 
イテムは以上の2つだけです。 
(わかり易いですね。) 
それぞれ|長|短があり、 
どちらが良いとは一概には言 
えません。 

アイアンの集中的破壊力、 
ワイドの広範囲な攻撃力を実 
際にブレイして確かめてみて 
下さい。(どちらも快感) 
ちなみに I 点数狙いではア 


イアンの方が良いよろです。 

•スロー…自機の横腹に左右 - 
1個ずつ、計2個迄装着可 
能。右ボタンでこれを使ラ 
と、敵や敵の弾の動さが I 
定秒スロ—モーシヨン状態 
になります。ほとんど自機 
1機分位しかない弾の間で 
も、これを使えば楽に抜け 
られます。敵と弾に囲まれ 
た時に使-つと超快感。 

•オ I ルクラッシュ…スロ I 
と同様、自機の横腹にスト 
ックされます。もちろん敵 
全滅のアイテムで、親玉さ 
えも一発です。これを使 I つ 
と自機より下の敵は X 10 
(点数が10倍)にな〇ます。 
敵が多い場所で画面の上の 
方で使えば、これまた超快 
感。 

「スロ—」と「才—ルクラツ 
シユ」の2つは自機の横腹に 
装着される訳ですが、敵もし 
くは敵弾が触れると破壊され 


てしまいます。 

「アイアン J 「ワイド」「スロ 
I 」は敵小飛行物1編隊を破 
壊すると出現します。「オール 
クラッシュ」は一定回接近戦 
で X 1 0を出すと出現します。 
•1UP … I 定回接近戦で X 
10を出すか、一定のスコア 
で出現します。ただし自機 
の画面上にストツクが4個 
ある場合は取れません。 



敵を破壊した時、どの位「敵 
との距離があつたか」によつ 
て基本点が一倍から10倍まで 
変化します。 

つまり敵をひきつければひ 
きつけるほど、得点が up し 
ます。もちろん「敵は出現と 
同時にたたく J というシユ— 
テイングのセオリ—に反する 
訳で、危険度も up します。 


つまり安全策を取るか点を 
狙5かで、明確にプレイ方法 
が変わってぎます。 

接近して敵を破壊する事は 
単にその敵の配点が up する 
だけではありません。 

X10 をた <さん出せば 1U 
P や「才—ルクラッシュ」も 
出易くなります。又面クリア 
時のボーナスも up します。 
その面で一番高い倍率 XI 万 
がボ—ナス得点になります。 

その他特殊な方法でクリア 
すると///ステリ I ボ I ナスが 

〇 

以上がゲームの基本説明で 
す。とにかく撃ちまくってよ 
けまくる、バリバリのシュ— 
テイングゲ—厶です。はっ$ 
り言って、これはかなりのお 
勧め。 

シュ—テイングが好きな人 
も嫌いな人も是非チヤレンジ 
じてほしいゲ—厶です。 

( GOD ) 



ア Y アンとワ VK 。 


3面。ここか/ iD ちよつと厳しい。 


























かすみからの伝言, 

みなさんお元気ですか7かすみはとつて 
ち元気です。 

さて、わだしだちの曲が収録されているア 

ルバム 「SETA GAME MUSIC SCENE 
〇 NE / ツインイーヴル 8 i スーパーリアル麻雀 
PIj の売り切れ店続出でみなさんにはご迷 
惑をおかけしています。本当にゴメンなさい。 
今、ポ ij スターレコードさんがいつしよラけ 
んめい再生産している最中なので、もろ少し 
まつてて < ださい。 


それとちろひとつゴメンなさいしなければ 
いけないことがあるんです。 CD と S ユージ 
ツクテープに特典（豆本の上巻）ブレゼント 
の S 募券をつけ忘れちやつだんですぅ/(あ 
— ん、モノを投げないで） 

だから買って<れだ人は CD ならオビ（ケ 
ースにはりついている紙のことだョ）の上に 
ついてる D A T AM のフークと C D 番号の所 
を、カセツトならジャケツトの背中について 
いる DATAM の▽ークとカセツト番号の所 
を、それぞれ切り取って240円切手といつ 
しよに封筒で下記の所べ送って下さい。 


あ、そろそラ、アンケートハガキで晒募済 
の人は、再廊募できないからネ。せっか<送 
っても無効になっちや〇し、切手も返却でき 
ないので気をつけて下さい。7月の末日まで 
有効で〜す ▼ 

〒107東京都港区南青山 5-1-2 

青山エリービル ㈱ ポリスター 
「 SR 麻雀 PIIIj ブレゼント係 


東亜ゲーム•ミュージック•シーン1 


M 達人„ M ヘルファイヤー、、”ワードナの森《 

♦CD :税込定価 Y 2, 472( 税抜価格 Y 2,40 0) 
H 24 X - 10005 

♦カセット：税込定価 Y 2. 163( 税抜価格 Y 2. 100) 
X 21 X -3505 


7月25日発売!! 


為 


齡 m 論' 


► CD :税込定価 Y 2. 884( 税抜価格 Y 2,80 0) 
H 28 X - 10007 

►カセット：税込定価 Y 2,472( 税抜価格 Y 2,40 0) 
X 24 X -3507 



SETA VISUAL WORKS SCENE ONE 




ツインイ-グルス全ステ-ジ収録ガ 


★SH0WK0 が、 KASMI が、 MIKI が君に微笑みかける /) 

先着予約 5,000 名に SR 麻雀 PIII 
の豆本(中巻)をプレゼント// 

♦収録曲 

1」オープニング141ツインイーグル 
2|sr 麻雀 pn |5]エンデイング 
3旧 r 麻雀 pm 


W 38 V -7006 
カラー 29 分 

VHS Hi-Fi STEREO 

税込定価¥3,914 ( 税抜価格¥3,800) 


SETA VISUAL WORKS SCWZW ONE 
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